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Drodzy Czytelnicy 


Czym zajmowaliby się komputerowcy, 
gdyby Gates nie stworzył kiedyś systemu 
operacyjnego Windows? Naprawdę trudno 
przewidzieć. Niektórzy wisieliby do góry 
nogami na trzepaku, inni pili piwo na klatce 
schodowej. Wielu ćwiczyłoby pewnie mięś- 
nie palca wskazującego na pilocie tv. Nie- 
wykluczone jednak, że swój czas i energię 
komputerowcy wykorzystaliby w bardziej 
pożytecznych projektach. 


Niestety, w komputerach mamy Windows, 
więc wiele pary idzie w gwizdek. Ci, którzy 
nie wiszą i nie piją, grzebią w systemie 
operacyjnym. Konserwacja, usprawnianie, 
naprawianie - tu zawsze jest co robić. 


Skoro więc musicie (a może chcecie?) maj- 
strować w Windows, ułatwimy Wam to. 

W tym numerze znajdziecie szereg wskazó- 
wek, jak poprawić działanie tego systemu. 
Niektóre rady mogą Wam się na pierwszy 
rzut oka wydać trudne i skomplikowane, 
jednak zachęcam mimo to. Wszystkie są bo- 
wiem przedstawione w zrozumiałej formie 
krok-po-kroku - zastosowanie ich nie 
sprawi nikomu kłopotu. Życzę powodzenia 
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Program umożliwia stworzenie do 23 wirtualnych napędów 
w systemach Windows. Za jego pomocą wykonamy na dys- 
ku twardym skompresowane obrazy płyt CD/DVD, a następ- 
nie uruchomimy je w systemie jak zwykłe nośniki. Możemy 
również wypalić obraz płyty z poziomu aplikacji, bez ko- 
nieczności korzystania z dodatkowego oprogramowania. Na 
krążku zamieszczona jest pełna, polskojęzyczna wersja pro- 
gramu, przygotowana specjalnie dla Czytelników Eksperta. 


pełna wersja 


pełna wersja 


Program do wszechstronnego zabezpieczania komputera 

w wersji przygotowanej specjalnie dla Czytelników Eksperta. 
Oferuje między innymi sejf, w którym można umieszczać 
poufne pliki, wyszukiwarkę zagrożeń internetowych, ochro- 
nę poczty (szyfrowanie), moduł ukrywający pliki, blokowa- 
nie dostępu do komputera oraz całkowite kasowanie plików. 
Główne zalety programu to bardzo skuteczne szyfrowanie 


pełna wersja 


Rozbudowane środowisko programistyczne pozwalające na 
pisanie aplikacji w języku C++. Borland C++BuilderX działa 
w systemach Windows, Linux i Solaris i pozwala na tworze- 


nie aplikacji dla tych platform. 
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pełna wersja 
Siódma wersja programu antywirusowego Panda Platinum. 
Aplikacja zapewnia stałą ochronę plików i poczty, dysponuje 
także funkcjonalnym skanerem uruchamianym na żądanie. 
Ochronę przed atakami z sieci zapewnia zintegrowany 
firewall. Uaktualnianie baz wirusów działa do dnia wydania 
następnego numeru Eksperta z kolejną, miesięczną wersją 
programu. 


© internetowe © multimedialne 
© do zabezpieczania peceta 

e do optymalizacji Windows 

e flashowanie BIOS-ów 

e do konwersji plików 

e systemy CMS 

e plug-iny 


kompletna ochrona 
antywirusowa 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinum, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z krążka. 
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Cena Eksperta 
Jaka będzie cena Eksperta, jeżeli 
teraz będzie miesięcznikiem? 


roman_d1Q©op.pl 


Od redakcji: Cena po przejściu 
na cykl miesięczny nie uległa zmia- 
nie. Nadal wynosi 9,90 złotego. 


_ wiele osób wiążących z informatyką swoją przyszłość. 


Oferta specjalna obejmuje kursy z dwóch zakresów tematycznych. Pierwszy 

z nich to szkolenia elektroniczne z obsługi aplikacji Microsoft Office oraz pakietu 
ECDL (Europejskiego Certyfikatu Umiejętności Komputerowych). Drugi dotyczy 
5 fsów z zaawansowanych technologii informatycznych. Wszystkie szkolenia 
pochodzą z renomowanej biblioteki Thomson NETg, której WiedzaNet jest jedynym 
_ dystrybutorem w Polsce. 


Szkolenia z zakresu Microsoft Office tematycznie obejmują pełen pakiet 
programów biurowych — MS Word, Excel, Power Point, Outlook i Access na trzech 
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3D jeszcze raz 

Mam prośbę, czy moglibyście mi 
przesłać pierwszą część artykułu 
o projektowaniu auta? Chcialbym to 
zrobić od początku, a niestety nie 
kupiłem poprzedniego numeru Eks- 
perta. 

KbocOwp.pl 


Od redakcji: Niestety, nie udo- 
stępniamy archiwalnych artykułów. 
Wyjątkiem jest numer 1/2002, który 
w Całości jest do pobrania w plikach 
PDF na naszej stronie WWW. Czasa- 
mi, jeśli jest to niezbędne, zamiesz- 
czamy starsze teksty na naszym 
krążku. Doskonale jednak działa 
dział prenumeraty (numer telefonu 
0801 120 003, e-mail prenumerata- 
(waxelspringer.com.pl), gdzie 
można zamówić archiwalne numery. 


Super 
Dziękujemy za ostatni numer Eks- 
perta. zachwycił nas program InAl- 
bum. Serdecznie dziękujemy, że za- 
mieściliście go na płycie w pelnej 
wersji. 
Ula i Bartek 


Zostań zawodowcem 


Portal szkoleniowy www.eckm.pl prowadzony przez 
firmę WiedzaNet oraz redakcja Eksperta przygotowali 
dla Czytelników ciekawą ofertę szkoleń informatycznych 


__._ Dla wszystkich Czytelników, chcących pogłębić swoją wiedzę komputerową 

_ I informatyczną. Ekspert i WiedzaNet, właściciel portalu www.eckm.pl, przygotowali 
_ Specjalną ofertę szkoleń. Obejmuje ona kursy typu e-learning, czyli prowadzone 
przez internet. Dotyczą one najciekawszych i najbardziej użytecznych dziedzin 
technologii informatycznych. To doskonała okazja do pogłębienia swoich 
zainteresowań i odkrycia nowych ciekawych obszarów wiedzy. Takie kursy mogą być 
przede wszystkim przepustką do znalezienia ciekawej pracy, co zapewne interesuje 


Za szybko 

Kurs C++ od podstaw i OpenGL 
był świetnym pomysłem. Mam jed- 
nak zastrzeżenia. Uważam, że wielu 
Czytelników Eksperta jest na tyle 
niecierpliwych, że będą zniesmacze- 
ni. Osoby czytające kurs od podstaw 
z ciekawości przejdą do nauki 
OpenGL i potem wszystko im się 
poplącze. Powinniście też zamieścić 
jakiś krótki artykuł z definicją hacke- 
ra, żeby ludzie zrozumieli, że żeby 
być tym „prawdziwym, trzeba znać 
programowanie :). 

Generick72Qinteria.pl 


Od redakcji: Zdajemy sobie 
Sprawę, że Czytelnicy reprezentują 
różne poziomy zaawansowania. Mię- 
dzy innymi dlatego teksty są ozna- 
czone poziomem trudności. 


Nie boje się 

Dziękuję za telieton w Ekspercie 
6/2004. Nareszcie ktoś napisał 
prawdę o wiecznie żywym zagroże- 
niu z internetu. Ja sam dotąd wsze|- 
kimi dostępnymi środkami zabez- 
pleczałem się przed zagrożeniem, 
a tak naprawdę podobnie jak Autor 
artykułu nigdy się z tym nie spotka- 
tem, a jedynie słyszałem — zwłasz- 
cza w reklamówkach firm produku- 
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jących programy zabezpieczające. 
Wreszcie ktoś otworzy! mi oczy — 
niezbędne minimum wystarczy, a jak 
to nie pomoże, to nic nie pomoże. 
roszu/©o02.pl 


Bez haczyka 


Jeśli opłacę prenumeratę, to czy 
Są jakieś dodatkowe koszty, na 
przykład koszty przesyłki? 

Strefacst (z Forum) 


Od redakcji: Nie ma żadnych 
dodatkowych kosztów. 


Z życia Forum 
Czy uważacie, że to dobry po- 
myst, że Ekspert jest miesięczni- 
kiem? 
lISZ55 
Bardzo, bardzo, bardzo dobrze... 
phoenix_666 
Zły. Powinien być tygodnikiem. 
Ajgor 
Mnie wszystko jedno, czy mie- 
sięcznik, czy dwumiesięcznik. 
krzysiek487 
Z jednej strony dobry, z drugiej 
strony zły. 
Ziomka 
C0 to za pytanie? Bardzo dobry, 
rewelacyjny, Świetny, piękny... 


(4 


europejskie 
centrum 
kształcenia 
menedżerów 

i inżynierów IT 


ECKM 
vW/ WiedzaNet 


poziomach zaawansowania. Obok szkoleń z zakresu aplikacji MS Office istnieje 
możliwość zapoznania się z pakietem szkoleń z zakresu Europejskiego Certyfikatu 
Umiejętności Komputerowych, który jest uznawanym w całej Europie 


potwierdzeniem kompetencji w zakresie obsługi komputera. 


Ekspert i WiedzaNet dają też możliwość zapoznania się ze szkoleniami z zakresu 
zaawansowanych technologii informatycznych. Biblioteka kursów informatycznych 
Thomson NETg, licząca ponad 1000 tytułów, zawiera między innymi ścieżki 
certyfikacyjne Światowych producentów IT (Microsoft, Cisco, Oracle, IBM) oraz 
szkolenia z zakresu oprogramowania Client Server, technologii ComplIA, budowy 


I administracji bazami danych, aplikacji informatycznych e-business, technologii 


Zainteresowanych zapraszamy na stronę: www.ks-ekspert.pl/e-learning 
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IBM, technologii internetowych, aplikacji Lotus I Microsoft, systemów sieciowych 
i zarządzania infrastrukturą, aplikacji Novell, Oracle, języków programowania, 
aplikacji SAR systemów UNIX i Linux. 


UWAGA! Przez trzy pierwsze miesiące roku 2005 będzie można skorzystać ze wszystkich kursów z wysokim 30-procentowym rabatem! 
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żeń dźwięko- klikając na |QK | Dalej >|, P | RA 
jyjecz automatycz anie — | wych wy- 0 ICE 
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PARAGON CD-ROM EMULATOR 5.0 


Wygoda 
porządel 


























rogramy, gry, muzyka, 
filmy — wszystkie zapi- 
Sywane Są na różnego 
pu piytach CD lub DVD. Korzysta- 
ie z tych nośników nie zawsze jest 
lajwygodniejsze. Wiąże się z wy- 
zukaniem odpowiedniego krążka 
iśród setek płyt, hałasem napędu 
komputerze, oczekiwaniem na 
forowanie danych i wolnym 
ansterem. Wszystkie te niedogod- 
)Ści można ominąć, używając wir- 
lalnych napędów. 

Na CD znajdziemy pełną wersję 
,D-ROM Emulatora. Jest on zapro- 
jektowany do tworzenia i zarządzania 
irtualnymi napędami CD i DVD. 
zwala zamontować w systemie do 
> wirtualnych urządzeń i pracować 


| 
| 


wydajno: 


dnocześnie na tylu, na ile pozwa- A 
ają moce obliczeniowe naszego pe- Emulator 3.0 PL 
afa. Nie musimy przy tym stoso- PEŁNA WERSJA 


lać dodatkowego oprogramowania, 
meważ CD-ROM Emulator umoż- 
(ia tworzenie obrazów wszelkiego 
dzaju płyt CD i DVD. 

Instalacja programu jest prosta. 
zytelnicy, którym wyświetli się ko- 


stalację klikając na 











Mimo to kontynuuj 








Upiograńowanie ratółówane dla tego urządzenia 
CD-VIF SCEI Adarier 


ri przeszło lesków zgodności z sysiemmWniowkP JĄ k rąż ku E ks pe rta 























Tworzenie wirtualnych 
napędów 
Podstawowym zadaniem CD- 


| 3 « W tym samym oknie może- 
i my także zdefiniować, kiedy dany 
i napęd będzie dostępny. Do wybo- 


Wydajna praca z dwoma pro- 
gramami w CD-ROM-ie, oglądanie 
filmu DVD bez szumu odtwarzacza, 
porządek w zbiorach oprogramowania. 
To wszystko osiągniemy za pomocą 
CD-ROM Emulatora zamieszczonego 


ń 





i , , | Wwyhierz tere nanedu 
Procesor Pentium lub nowszy „ oknie e klikamy pe BM e y | [ Podłącz tyko na czas tej cecji 
64 MB RAM (dla Windows 2000/XP 128 MB RAM) „ONA 8 wskazujemy: 
Windows 98/98SE/NE/2000/XP pozycję |ee$Dodzinepęa” | ES zza” 
Napęd CD-ROM ZZ 
10 VB wolnej przestrzeni dyskowej 2. Wybieramy literę, jaką będzie | || M żeeanm 4 
Przeglądarka Internet Explorer 4.0 lub nowsza oznaczony nasz wirtualny napęd ©--* i s |(aa 








44. Tak utworzony CD-ROM bę- 









bliotekę oprogramowania, gier, fil- 
mów lub muzyki. 


1. oo napędu naszego peceta 
wkładamy oryginalny nośnik z da- 
nymi. Jeżeli jest to płyta CD Audio, 
warto włączyć korzystanie z FreeDB. 
Program automatycznie pobierze 

z internetu tytuły utworów I nazwy 
wykonawców. W oknie 

| <a Paragon CD-ROM Emulator Manager 































































3 STYCZEŃ 2005 ETZSSTTJ 



























































-ROM Emulatora jest programowe  : : ru mamy trzy dj Eikyj nu podręcznym rozwija- 1 klikamy na |FreeGB| | zaznaczamy 
symulowanie napędu CD-ROM. ! możliwości. Emulo- 3 vw nym prawym przyciskiem | opcję [w Używaj FreeDB | 
Pracę z programem rozpoczniemy | wany CD-ROM mo- sa myszy możemy edytować | 
więc od utworzenia wirtualnego na- ; : że być widoczny je-gó? =" właściwości i zmienić 2 . Otwieramy przyciskiem ©--. 
pędu CD. Wkładamy do komputera ; i dynie w profilu ak- | Ś8 wsśnsśinsewwcoow | stawienia napędu © lub |. kreator zrzutu. Ę y 
płytę z danymi. i tualnego użytkownika lub dla usunąć go ©. | : 
| STRAEEREON DE DEZENZSNSEEENCI.. , Asystent zrzutu 
| 4 Paragon CD-RO*i Emulator Maczyae, 1 WSZY: i . 3 = Wskazujemy 
ace A tera ©. Jeżeli wirtualna stacja | Przenoszenie napęd optyczny, w którym znajduje 
| a 2 | e a dysków potrzebna jest tylko w da- ! Zawartości pł ty (D się kopiowana płyta ©. Poniżej 
lei Mygur Szukaj Dodaj len Na , . , , I o AŃ GARE GORYRESA OWA 
Aser || (= Tę rwosdr cow nej chwili, wybierzmy opcję ' Na dysk twar y i. Wyświetlone zostaną iniormacje 
| JM, I Podłącz tylko na czastejsesj| Gdy | _ Aby móc korzystać z zalet emu- ! o nośniku źródłowym (system pli- 
sĘ, Jadą re GM LTR=101255 (H:) [HEwW] ? , , ! , 5 i , p zż , 
SZA | (gi GREGA jadokej s ją zaznaczymy, napęd zniknie po ! lowanych napędów, musimy wy- | ków, ilość danych na płycie oraz 
systeni zrzutu | |= wi żon "7. zrestartowaniu peceta. Montowa- | konać wirtualne kopie naszych 1 zastosowane zabezpieczenie przed 
62 | mam 4 Nie napędu kończymy kliknięciem : krążków. Kopie te będą dostępne i: kopiowaniem). Klikamy na [Dalej >| 
Asyslont nowania | |—.- BE] Wczaą | na przycisk [Sk ! na dysku twardym — 
2% w PA : ; 3 -Hośnik ZrócłÓwy | | z 
„ky w postaci pliku, sta j Napęd źródiowy :  |ESREJSE=S ELE | [ej 
Ayaleni tworzenia ĘĄ = nowiącego dokład | R$, 0 
SE -|- £q] vo ny obraz oryginalnej | 
Asystent czyszczenia m BwDetidey płyty. Używając GD= F Inkormacje a nośniku zródłowiym 
płyty 
3 Przegląd CD/DYD -ROM Emulator System plików:  CDFS 
aś Managera, założymy Pojemność nośnka: 634 M6 
Azystóri wyszukiwania tatwo dostępną bi- Taheenieczanie przed knpinwaniam :  Miernany 

































Tryb ustawe : Automatycane 7] 7. Klikając ld 

ZAAWANSOWANE... , 

Ua METĘ otworzymy okno 
PR>Format obrazu: |Format ISO/WAV +] zaawansowane. : I ustawień za- 

| | r- Kompresja danych I i awansowanych, 

Dezkomeresj | |-——------— pełnakompresja | W którym może- i 

EZ A ty włączyć pro- 

- kodek audio ! gramową korek- 
Enriek Fitrate Nanasnaszacsn=g 












|LAE mra +] |44100Hz, 320 Kbps CBR, Stereo (Lame MPE * 


ustawić pręd- 
kość odczytu 
kopiowanej 











4. Na następnym ekranie skon- 
figurujemy parametry zrzutu danych 
z płyty CD. Na początku wybierze- 
my tryb ustawień. W trybie 


Tryb ustawier : 








| Automatyczne 





pro- 
gram automatycznie wykryje typ 
nośnika, parametry formatu płyty 

i typ zabezpieczenia przed kopiowa- 
niem. Na podstawie tych informacji 
program automatycznie zaproponuje 
optymalne ustawienia w celu przy- 
gotowania działającego obrazu. 

W trybie [Ręczne] sami musimy 
określić parametry tworzenia obrazu 
— Ekspert poleca go więc tylko do- 
świadczonym użytkownikom. 








5 z Dalej wskazujemy format, 
w jakim zostanie zapisany plik ob- 


płyty © oraz 
liczbę podejmowanych prób przed 
wyświetleniem komunikatu o bię- 


Pozostałe opcje dostępne są 

















dzie odczytu 6----------------------£ 
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iprje zaawansowane og 
R ignarug uszkodzone hinki f* Preparnwana (rnoakeń) 
Ę” SMITFANP (k AUT 
Liczba powtórzeń : |Z —©R RY. 
I 
-- SB redknśf ńdrzytu |: |4hx | GTODEAJ A 

















króty szybkiego umieszczania obrazu 
w napędzie mają postać | *" + + do- 
wolny klawisz. lego typu skróty wykorzy- 
stywane Są na przykład w edytorze Word 
do zapisu polskich znaków diakrytycznych. 
W przypadku, kiedy jednocześnie z CD- 
























g. Nadajemy nazwę tworzonemu 3. Wpisu- — -ROM Emulatorem uruchomimy program 
obrazowi i wskazujemy miejsce, jemy lokaliza- _ wykorzystujący te same skróty, będą one 

, działały tylko w Emulatorze. 
gdzie będzie on zapisany ©. Dla ___ cję oraz na- 
ułatwienia wyboru lokalizacji poda- : zwę przygotowywanego obrazu ©--------------------== 
na jest pełna lista dysków wraz 1 | klikamy na przycisk [Twórz abraz| 
z ilością wolnego miejsca z6P EZM WAR G 


oraz wielkość docelowego pli- 
ku obrazu ----------------- 





10 m PO przejściu do na- | 
stępnego ekranu możemy |; 























8. Na kolejnym ekranie zostanie 
wyświetlona zawartość kopiowane- 
go krążka. W naszym przypadku 
będzie to lista utworów z ich roz- 
miarami i czasem trwania oraz po- 
branymi z internetowej bazy FreeDB 





przechowywania ob- | 
razów), CCD (obsłu- 
giwany przez pro- 





gramy Clone CD | qEiQ * GN.G8 IR i 
. r | He Ścieżka sudo 2 00:03:43 37.55 MB. Cookin! I 
I Alcohol 120%) I Ho) Śceskaaudo3 (0:02:20 23.57MB Ereak : 
oraz CDI (domyślny I IE 2 Ścieżka audo 1 00:04:12 42.17 ME The Riff HA 
! | Ef] c Scieżka sudo5 00:06:09 61.13 MD The Ageing Young Rebel (l B 

format CD-ROM i IF ó ścieżka audu 6 00:07:43 79.06 MB Tre Crow... I 
Emulatora — jego 1 HE] Śceżkaaudo7 00:07:16 73.44MB Noctume (5teepdyadlj | 

, . I EJ © Śrieśka audm R NO:OR:38_ 87.75 MR Nevermore (Steen dyad 7 | 
SZrSZY OPIS ZNAJÓU- ; | Sp, Soeka sado 9 000514 S29ZNE MeSlyAtNght je 
je się w ramce ©). | 2 | | m| 












oraz parametr bitrate ©. jaki zasto- 
sujemy do zgrania Ścieżek audio. Na 
liście wyboru kodeków audio 
umieszczone są wszystkie kodeki za- 
rejestrowane w systemie Windows. 


i tytułami i wykonawcami. Zaznacza- 


I / my ścieżki, które chcemy zgrać na 


| dysk twardy ©. tym czasie mo- 
i żemy odsłuchiwać je na bieżąco: 
| wystarczy zaznaczyć wybrany utwór 


i kliknąć na ©. Wybór Ścieżek za- 
twierdzamy przyciskiem Dalej =. 

















DI to format 

obsługiwany 
wyłącznie przez 
program CD-ROM 


Emulator. Możem z WEEK CERNZEE A 
SIE Sj 2a Liczba powtórzeń ': [z — rt” Raw + podkanały PQ M 

przygotować w nim i I 

obrazy dowolnych Prędkość odczytu : | 2] IC Raw + surowe podkanały P-W, 





płyt CD lub DVD. 


Inrje zaawansnwane | 


[Ignoruj uszkodzone bloki 
I Użyj programowego ECC 


(© preparowane (cooked) 











części oraz wybór sposobu kopiowania danych. Opcje © pozwalają 
zgrywać oprócz plików użytkowych (na przykład ścieżek audio) także 
dane usługowe (kod wykrywania i korekcji błędów) oraz dane zawierają- 
ce dodatkowe informacje, między innymi o zastosowanych zabezpiecze- 
niach, opisy CD-Text czy znaczniki czasowe. Pozwala to na wykonanie 
wierniejszego obrazu oraz pokonanie zabezpieczeń przed kopiowaniem. 


komentarza, który będzie widoczny 
w dymku po najechaniu kursorem 
myszy na ikonę stworzonego obrazu. 
Koniigurację zrzutu zawartości płyty 
kończymy przyciskiem [Zakończ , 














11. Proces zgrywania danych 

Z krążka jest widoczny w oknie ©--—-; 
Możemy w nim obserwować postęp 
zgrywania zawartości płyty oraz Czas 
pozostały do zakończenia trwającej 
operacji. 


pliku obrazu 
Funkcjonalność CD-ROM Emu- 





kkalny 
INSTALL QE: 1 





1425.36 ME 
343.94 ME 




















jedynie, gdy przygotowujemy ob- AO AMRA mpk 
raz w formacie CDI. Klikamy na określić skrót klawiaturowy, 
OK || Dalej > dzięki któremu szybko umie- 
Ścimy dany obraz w wirtu- Śzacunkowa wiekość obramu | i i 21.12 MD 
"OT rYrz rze O PPOR Wolne miejsce na dysku docelowym 696.26,/ MB 
alnym napędzie © (patrz 
s ramka Autoodtwarzanie). Powin- 4. Aby przenieść wykonany 
W niśmy także wskazać kategorię wcześniej plik obrazu na krążek CD, 
8» „kolekcji obrazów, w której bę- Klikamy na ©-—->77 ggg 
dzie dostępny nasz plik ©. kowe rzowiiśnia 
Możemy również wpisać tekst 5. Korzystając 


z przycisku ©, wskazujemy plik 







obrazu zapisany na dysku. 











Napęd: o - LITE-ON LTR-+01255 


(Merarla 


© Track-Al-OrkE © SessiurrAt-Orte 


Obraz; |D:AGrakGra.isv AS | 






2] 











im Iryh testowy (symulacja zapsn) [Zapisy surowe dane 
TH [7 Utwórz płytę wielosesyjnią 








n_h ma A R KA A A NA A A 


[ Zapisuj darre pudkanałowe 











6 = Następnie ustalamy 
parametry nagrywania, 


Przeciągnij potrzebne plkil 


Asystent tuorzenia obrazu 





katalogi z górnega 


latora nie kończy się na emulowa- ; i wod 


niu napędu optycznego i wykony- 





Tworzenie i nagrywanie : 























także przygotować kopię zapasową 

płyty CD lub danych z dysku twar- 

dego. Ekspert pokaże, jak stworzyć 

obraz z danych na dysku twardym 

i nagrać go na 

płytę CD. cz 
Bzystentytworzenia 


1. Klikamy na ikonę e---* 


waniu obra- ! mi możliwość ustawienia 
Ar tet [Postęp procegu I bow. „pORET==H 
zów imitują- —a:' prędkoŚCi zapisu ©, na- r 
Zrzucam ściężkę; | |) , I 
cych Postęp zrzutu bieżącej ście, | OTania płyty wielosesyjnej i D a 
fizyczne BE 1 i opcji wysuwania krążka | 8a 
krążki CD Puslgu Lalkuwky: Ą po zakończeniu nagrywa- i Ę Po 
lub DVD. [ili nia ©. Przechodzimy do || | s ©rocs 
Dzięki funk-  |Szentowvezsedokońcs | następnego okna kliknię- || | 47 awie 
cji nagrywa- | "eee 00:00:16 ciem na lBalei >|, 1 | Szacuwany ruzmiar pikufukków: 366,03 MB 
, i | Pozostała: (00:04:38 I | Parametry: 
Nd MOZEMY i iktma olwacu;  Naema pliku uLrazu: 


przycisk 














powiednich okien- 


r wstawiając zaznaczenie | 
kach. Mamy między inny- | 














7. Aby rozpocząć na- 
grywanie, klikamy na 














by ułatwić sobie korzystanie z wirtualnego napędu, 


warto uruchomić w nim funkcję autouruchamiania. 
W tym celu w oknie KELETEEE m EU Td GEE ZU 
klikamy prawym przyciskiem myszy na ikonę napędu 
i z menu podręcznego wybieramy polecenie o nazwie 














[or korajGralco  <<£[-—- 


1820.52 


[8 | usa 








AJ Bi 











(z, Właściwości napędu CDYDYD|, następnie klikamy na za- 





ami dane, z których chcemy kładkę 


zrobić obraz, i przeciągamy je do 
okna dolnego. 








właściwości wirtualnego CDYDYD 








i wstawiamy za- 





znaczenie przy opcji 
tej opcji wymaga ponownego uruchomienia komputera. 





4 włącz autoodtwarzanie | Zmiana 
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IC ) CC CCTV | | DITY (CL R I IITTTC 
) | I DN L- 


a - FE” pazęq: —J | 
DDOD.ELUMI I - 























a 
J rogram Security Suite 
firmy Steganos to | 
IM W rzeczywistości zestaw / BR 8 Steganos 
narzędzi, które mają za zadanie za- | | | : i Security 
pewnić pouiność I bezpieczeństwo | | Suite 5.0 


PEŁNA WERSJA 


danym na dysku twardym oraz pry- 
watność użytkownikowi komputera. 
Jego działanie obejmuje zarówno 
informacje przechowywane lokalnie 
na dysku, jak i kanaty komunikacji 
Z innymi użytkownikami pecetów 
(internet, poczta e-mail). 

Główną bronią aplikacji wchodzą- 
cych w skład Security Suite jest do- 
skonaty mechanizm szyfrowania, 

z którego korzysta az pięć z siedmiu 
narzędzi Steganosa. Pozostałe dwa 
siużą do skutecznego usuwania da- 
| nych. Do wszystkich narzędzi dosta- 
> niemy się poprzez okno ©, które 
otworzymy, klikając lewym przycisz 1 
kiem myszy na ikonę IE w zasobni- 
ku. Ekspert pokaże, jak korzystać 
z wybranych funkcji programu — ich 
peiną listę znajdziemy w ramce ©. 
Bezpieczny dysk 
Wszystkie ważne pliki oraz doku- 
menty, których treść chcielibyśmy 
Zachować dla siebie, możemy prze- 
chowywać w bezpiecznym miejscu 
< na naszym dysku twardym. Miejsce 
| to będzie wirtualnym odpowiedni- 











Poczucie prywatności daje bezpie 
Steganos Security Suite zadba 6 
aby poufne informacje poza 


--L-------EESEESNĘĘ -ż 
FOT.: MASTERFILEJEAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 














| | ie-  [wiihAutomaie CiahPiaecion (AGF wudaasao | ©. | 
kiem sejfu, do którego szytr będzie dadza AU az| QL Na koniec ustalimy hasło 


my znali tylko my. crash or power fańure. zabezpieczające dostęp do sej- 
tufhat would pou iks to do? iu. Wpisując hasło ©, widzimy, 


i jąk jest ono oceniane przez pro- 
i gram © — im dluższa niebieska 


A 








I. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na ikonę Ezll znajdującą się 
na pasku zadań i z rozwiniętego 


ZB | want to create a new tecure diwa 





© | want to continue usinq an czietng 


ARIN. dive i kreską, tym bezpieczniejsze ha- 
i sło. Po kliknięciu na [GK/| pro- 











uteqanas safe steqanoas E-mail Encryption zteganas pile 


Portable Safe" Manager menu wybieramy pozycję 















































































































































| 
I 
I 
| | 
ć = ej i Create a new secure driwe.. I katalog Dane aplikacji I - | 
4 de , , I | , | Enter a new password for the secure drive "Sejf" I 
; z 4 W pojawiającym się oknie AE W profilu użytkownika. i I 
1 | = jemy nazwę tworzonego dysku. i Klikając na Next>], prze- Kuzzzzzczz-L Ślaskie 3 i 
wmn : I : A Ew DasSWwol | 
, Passytord Manager Internet race steganos Aby przejść do kolejnego etapu | chodzimy dalej. posz | 
Ka — nn Klikamy na |DK|. AP | i 
jsteg I asza oj REN oo RE | z". 4 5 Na kolejnym ekra- I New password (repeat): I | 
BABE CKM LA A e m 2. „ Zaznaczamy opcję © iklika- _ nie wyznaczamy rozmiar © kiki azzzzam p I 
<sżiż | my na [Next>] przygotowywanego sejfu. I 
| AK 5 srecwos | Możemy tego doKONAĆ, | pogwodąusty i 
A ' 3. Dane wpisując odpowiedni mm. | 5Ibs | 
„ [Ef Składnikiprogramu 0 umeszcanem  rzmawobie © b | mezmodomiiscwiytcwi <= 
> skład Steganos Security Suite wchodzi siedem niezależnych modu- | dysku | korzystając z suwaka © i Z ZE DŹ 
a . łów, z których każdy możemy wykorzystywać oddzielnie. będą fizycznie za- | Klikamy na (Nem zna 
m Steganos Safe — tworzy wirtualny, szyfrowany dysk, na którym możemy pisane w pliku ! i | !_ gram rozpocznie tworzenie zaszy- 
przechowywać poufne informacje. Dostęp do niego chroniony jest hasłem. SLE. Możemy Howe Li steauki pusji ebune Uli beż? I frowanego dysku. 
Steganos Portable Safe — tworzy przenośny, zabezpieczony hasłem ; AA Bo, 
d car AE wskazać lokalizację czę: MM) ye ! Ig 
ysk. Ma on postać pliku z wybranymi przez nas danymi, który po przygoto- , i - ' ej 
waniu można nagrać na płytę CD lub DVD i przenieść na inny komputer. Je- tego pliku na dys- I ! 
dyne, czego potrzebujemy potem do odczytania zawartych na dysku da- „ku twardym. ©. ME 'z UAE I NI ie jest oczywiście sztuką wy- 
| nych, to hasło. , | ze = | : Domyślnie jest to I generowanie skutecznego 
E-mail Encryption — narzędzie do szyfrowania wiadomości e-mail. Ba |||////.... „PASĘZCNANA * hasła składającego się z 30 zna- 
Steganos File Manager — pozwala szyfrować pliki, a także ukrywać pliki | |Theeneypted dała inthe secure drive is zaved in an |= ków, jednak takie hasło będzie 
i foldery | ZE ACE = « Wprowadzo- niezwykle trudne do zapamięta- 
Password Manager - menedżer haseł, pozwala na bezpieczne przecho-  ! |W%eteshakitha SLE file he saun? ne wcześniej pa- nia. Postarajmy się stworzyć ciąg 
wywanie haseł i PIN-ów. I rametry bezpiecz- w zawierający nie więcej niż 
Internet Trace Destructor — usuwa ślady surfowania w internecie. i | pOENRpak | : nego dysku za- 10 znaków. Unikajmy jednak po- 
Steganos Shredder — pomaga usuwać dane z dysku twardego w sposób * 7>]s andSetinostMMDane apikacjiStegan [| twierdzamy przy- mysłów banalnych — daty urodzin 
uniemożliwiający ich odzyskanie. ! ust ciek ne "Nast" ex czy imienia naszego kota. 
; Je „ [fi yau are nał sure. just click on "Next". ciskiem [Finish y g 
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7. Aby umieścić dane w sejfie 


lub przeglądać jego zawartość, kli- 


kamy dwukrotnie na ikonę 


I w wyświetlonym oknie wpisujemy 
ustalone wcześniej hasło dostępu 








I zatwierdzamy przyciskiem 


CE... 

















kliknięciu na |Cisklay 





PO 


w oknie EKs- 


ploratora Windows © zostanie wy- 


świetlona zawartość wirtualnego 
dysku. 





amiętajmy, że żaden kompu- 

ter nie jest bezbłędny ani 
człowiek nieomylny. Może przy- 
trafić się nam awaria komputera 
lub najzwyczajniej zapomnimy 
hasło i dostanie się do wirtualne- 
go zaszyfrowanego dysku okaże 
się niemożliwe. Przechowujmy 
więc najbardziej cenne dane 
w postaci kopii zapasowych na 
płytach CD. 


Szyfrowanie 


Jeżeli nie chcemy tworzyć wirtu- 
alnego, zaszyfrowanego dysku, Ste- 
ganos oferuje możliwość zaszyfro- 
wania pojedynczych plików lub ka- 
talogów. Do tego celu służy narzę- 
dzie ty Steganos File Manager | 











1. Do menedżera plików dosta- 
niemy się zarówno z okna główne- 
go, jak i poprzez menu rozwijane 
prawym kliknięciem myszy na [ES 
w zasobniku systemowym. 


2. W oknie menedżera klikamy 
na ©. Hah plik dodajemy 


i Wskazany plik zostanie umieszczo- 
M w oknie ©---—-; 





|pik dym widok uktwne narzędzia | Pomoc 


te tez - sk - (zg| O) wyszukaj (ŻA Foldery 


| Adres a m 





SEJF (X:) 


Śiańńcz Aemert, Akry wymastkć pzzó 
OPET. 


Frjemmmorć- ETA MEI 
E] urywańych: ©,NEE 


Korzystanie 

z Password Managera 
Przeciętny użytkownik komputera 

I internetu musi zapamiętać kilka 

haseł oraz numery PIN różnego ro- 




















dzaju kart 

i ń User mame: 

I urządzeń. pako 7 
Nic dziwnego, |pasmah 0000 
że czasami |komputer x! ki 
ciężko sobie 





poradzić z tak wieloma ciągami liter 
i cyfr. Steganos Password Manager 
umożliwi nam bezpieczne przecho- 
wanie wszystkich koniecznych ko- 
dów. Zamiast pamiętać wszystkie 
hasła wystarczy znać jedno, które 
zabezpieczy dostęp do pozostałych. 


1. Klikamy 
lewym przy- 
ciskiem my- 
szy na © 





I zaznaczamy 
polecenie ©--: 








2. Ustalamy hasło dostępu, tak 
samo, jak w przypadku przygotowy- 
wania sejfu. W następnym oknie 
klikamy na |GK.. 














3 m Na ekranie pojawiło się I 


okno ©. Będziemy w nim przecho- 
wywać nasze dane — hasta dostę- 





BR] obliczenia ls <q 





wcześniej plik, klikamy na ©, a na- 
stępnie na 











Encrypt... | 





Fnlrler ów 
16 KE „ukucz programu Micr... 
I 





Eoco=cococ=coo==o=Oo=GOGRG=GGSSSSSSSSSSG 


4. Podajemy nazwę i lokalizację 
zapisu zaszytrowanego pliku, po- 
czym klikamy na 











Zapisz | 





5 « Wprowadzamy hasło dostępu 
do zakodowanego obiektu I zatwier- 
dzamy je przyciskiem (Ok. Stega- 
nos wykona zaszyfrowaną kopię wy- 
branego pliku, jego oryginat może- 
my już skasować. 














kz 


SgLwE all 
dloze 


| 152204. MA: 24 AM 
07/25/2004 02:12 PM 


I 
Click on Add files" or 'Add folder to zełect lhe files anH folder you want ło enerypt 


r 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

4 


pu, numery PIN. Nowe hasło doda- 
jemy przyciskiem ©---------------- 


Ś Wpisujemy kod lub nasło, 






RA amy również możliwość 
ukrywania plików, ich do- 
kładnego usunięcia © lub wysła- 
nia jako zaszyfrowany załącznik 
e-mail. W podobny sposób może- 
my także traktować katalogi. 


wej wymagającej log0- 
wania, możemy wpisać 
jej adres ©. Po kliknię- 





ciu na BB 











otworzone z0-; 


stanie okno przeglądarki 
internetowej, zostanie- 
my automatycznie zalo- 





o uruchomienia programu niezbędny jest kod aktywujący. Otrzy- 

mamy go, wchodząc na internetową stronę rejestracyjną 
www.steganos.com/magazine/komputerswiat/sss5/ 
W formularzu należy podać swój adres e-mail, kod pocztowy oraz 
wskazać kraj. Po kliknięciu na przycisk |Bialej >>| na podany wcześniej 
adres zostanie wysłana wiadomość z kodem aktywującym. 




















gowani do tej strony. 


SWIATA, 


umieszczone w progra- 
mie. Aby edytować da- 
ne związane z kodem, 
klikamy na (B Edt| 
Kiedy klikaiemy na 
przycisk [* | zamiast 
gwiazdek zobaczymy 
odszytrowane haslo © . 























5 . Hasło zostało | 


Zacieranie śladów 


Steganos poza zabezpieczaniem 
dostępu do danych umozliwia też 
usuwanie informacji znajdujących 
się w komputerze. Korzystając 
Z Narzędzia 
JE] Intetnet Trace Destructor 
z łatwością usuniemy wszystkie 
pliki, które mogą zdradzić, Co ro- 
biliśmy ostatnio w internecie. 











1. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na [El i z rozwiniętej listy 
WyDIElOMY Ws 


2. Zaznaczamy rodzaje plików, 
które chcemy usunąć z dysku twar- 
dego. Standardowe ustawienia Są 
zazwyczaj wystarczające. Usuwane 
są wtedy listy ostatnio otwieranych 





4. steqanos security SLĄCE 


Sja-e|-|ils= 


= laj ga UF-|if=lal>lp 
ua Add 3 [elete 3 Edit 


ky passwords 


WIEEEENECE 


Details 





haslo do serwera 


ariksu 


= 
i 
Gil € 








i wyszukiwanych dokumentów oraz 
aplikacji, pamięć cache i historia 
przeglądarek Internet Explorer i Net- 
Scape Oraz zawartość Kosza. Zazna- 


FB. Edit pass nar entry 


m haslo do serwera 


mowia Całeqgoty, 














Drodzy Czytelnicy Komputer ŚWIATA, witajcie na stronie firmy Steganosl 
Dziękujemy za instalacje programu Steqańńs Security : 
Numner seryjny tego programu zostanie da pani/pana wysłany: automatycznie za 
pośrednictwem poczty e-maill. Prosimy a podanie adresu e-mail, na który ma być 
przesłany kod aktywujący. 

że względów bozpioczerństwa nie podajomy kodu przez telofon. 


Prosze wpisać swój alrez E=mail: 


Locw=omos=a==sas=q 











inite 5 z płyty Kamputer 





czając pozostałe opcje, możemy 
skasować ponadto strony offline 
i pliki cookie. 


steqanos Internet Trace Destructor 


z z 







Internat Trace Leetrustor dedlroge racze that basld 
igr ori zina czucgadka gabueena vecukiruj nr lie Ipietreel 


and ożllire. 







| Seleci Ihre lraces quu vach lu destiuw are chck un 
Destnog. 









f£_Ligt of racerily used documerie 
Be List or recently searched fles 
fe List of recerili ured applicztiorez 

[4 Contente of lhe Windows Fiecycle Bin 
[Internet Explore Cookies 

R Internet Expłores Histony 

[Internet Explorca | emporary Intomel Hiea [Cache] 
[O Internet Czpłora olilne web pages 

[7 Netscape 6 Cookies 

FF Netscape E History 

fe Hesacapie Gi Carhe 































| c" 
i zpllere va car chooze he method of data 
i ałeeuklinig. 


3. Klikając na ©. 
możemy wybrać meto- 
dę kasowania plików ©: 
przez nadpisywanie — 
standardowe lub nadpisywanie wie- 
lokrotne — standard używany przez 
Departament Obrony USA (patrz 
ramka rada Eksperta). Wybór po- 
twierdzamy przyciskiem (DE.|. 









(3 Complete owarweńe |kacl] 


kumammammm=y 


(7 Mulbple complete ovarunte [ime coneumngl 
U Depatmem oł Dafenec słandard 
(BoD 5220.22 - M. NIGP'OM 0 - 100] <<£---- 























4. Następnie klikamy na 
przycisk 





AJ B 


Destroy... | 











| nne pliki lub katalogi z dysku twardego możemy usu- 
nąć, korzystając z funkcji Shredder. Analogicznie jak 
w module Internet Trace Destruktor, możemy wybrać me- 
todę kasowania danych. Jednym z najczęściej stosowa- 
nych rozwiązań jest wielokrotne nadpisywanie kasowa- 
nych plików zgodnie ze standardem Amerykańskiego De- 
partamentu Obrony. Stosowana w Steganosie wersja tej 
metody (DoD 5220.22 - M, NISPOM 8 — 306) zakłada 
siedmiokrotne nadpisanie usuwanych informacji ©: 


Adresy WWW: 


© www.steganos.pl 


© www.kryptografia.com 
© www.securitywortal.pl 
© www.hacking.pl 

© www.securityworm.com 
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rzes 




























Producent 
Strona WWW producenta 
Dystrybutor 

Język oprogramowania 
Pomoc 

lość miejsca na dysku 
Odtwarzanie 

Kodowanie 


Elementy pakietu 


Zastosowanie 





A 


el administracyjny 


TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 


b3 Surround Evaluation Software 


trzenne MP3 
O 


d rozpoczęcia prac w nie- 
mieckim Instytucie Fraun- 
hofera nad stworzeniem I50-MPEG 
Audio Layer-3 (MP3) minęło już 
prawie 15 lat. W tym czasie MP3 
stał się najbardziej popularnym for- 
matem wśród melomanów. Nie 
zmieniło tego nawet pojawienie się 
innych typów kompresji dźwięku 
(na przykład OGG, MPG) o mniej- 
szej stracie jakOŚCIi. 








Fraunhofer IIS 
www.lis.fraunhofer. le 

brak 

angielski 

brak 

9 MB 

player obsługuje formaty MP3 stereo i surround 
pliki WAV z dźwiękiem 5.1 do MP3 

Surround (0.1) 

dekoder, koder, player, plug-in do Winampa 

I pliki dla developerów 

gry, aplikacje multimedialne, filmy 


*Do wykorzystania niekomercyjnego 


yss Web Server X1 


VWW w zasięgu reki - 





W:: o dominację na ryn- 
ku serwerów WWW ciągle 


trwa. Obecnie najbardziej popular- 
nymi serwerami są IIS Microsoftu 

i darmowy Apache. Jednak wcale 
nie jesteśmy skazani na używanie 
jednego z tych dwóch produktów. 
W czasie, gdy administratorzy kry- 
tykują zabezpieczenia tego pierw- 
szego I zachwycają się zaletami 
drugiego rozwiązania, bez rozgłosu 
powstał nowy, mały, szybki oraz 
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zerver Configuratian 


|elp and Zuprart 
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ta 


SEFWErT ztatur 


= 


Caonsale Configuration 





Locesg =takistice 


Teraz naukowcy z Niemiec przy- 
gotowali kolejną niespodziankę 
z dziedziny kompresji dźwięku. 
W instytucie Frauhoffera opubliko- 
wano specyfikację nowego formatu 
kodowania plików — MP3 Surround. 
Kompresując sześciokanałowy plik 
WAV, nie ma praktycznie straty ja- 
kości dźwięku (w porównaniu do 
normalnego MP3), a my zyskujemy 
plik z dźwiękiem przestrzennym 
zajmujący bardzo mało miejsca. 

Nowy format jest kompatybilny 
w dół. Jeśli zechcemy otworzyć 
pliki w nim zakodowane, to w od- 
twarzaczu niemającym nowego de- 
kodera usłyszymy dźwięk w forma- 
cie stereo. Czy zatem zacznie się 
kolejna rewolucja? Wielu użytkow- 
ników już chwali nową jakość 
dźwięku i tylko czeka, kiedy MP3 
Surround stanie się ogólnodostęp- 
nym standardem. Na razie rzadko 
możemy spotkać muzykę zapisaną 
w formacie 5.1. Prawdopodobnie 
nowy format zostanie wykorzystany 
głównie w kodowaniu dźwięków 
w filmach I grach. Na razie może- 


stworzony przez programistów 

Z Tunezji. Jest on w stanie zmienić 
każdy komputer osobisty w dobry 
serwer sieciowy. Nie musimy in- 
stalować drogich systemów ser- 
werowych ani męczyć się potem 
przy ich konfiguracji. Abyss został 
zaprojektowany zarówno z myślą 
o użytkownikach doświadczonych, 
jak i tych, którzy dopiero chcą po- 
znać zasady administrowania ser- 
werami WWW. Dlatego program 











ss Web Server jest Dardzo funkcjonalny serwer. Abyss łączy dobrą funkcjonalność I pros- 
dzo przejrzysty Web Server, bo o nim mowa, został tą obsługę. 

) Ahyss Weh Server Console - Ilame - Mozilla Firefox (- [m pe Wersja IN- , 
Mik Edycja Widok Przejdź Zakłada Narzędzia Pomoc | stalacyjna apli- 
<a - > -g O A Lrewzroonwi | Gia [GG kacji zajmuje 

| 6 nooccnij rzygode... 3 Akkuanaśi 146 KB (dla 
8 | Abyss Web Server Console -... |] Abysx Wii Sarónr 21. Frm Wrulni... | [| Wrimme ln alre Wel Tervrr XI h BG porównania: 
= PA = | i = Apache to 
any, R 6.30 VB) 
WEI SEŁVEF s 

"R Mogłoby się 

wydawać, że 


jest to za mało 
na dobry ser- 





GE) wer. Trzeba 
About Abyss Web Gerrer jednak zaziid= 
2001-2004 czyć, że 





 SURROLUNO 






my kodować dźwięk, tą- 
czyć go z obrazem (pliki 
DivX) I oglądać — ale ty|- 
ko w Winampie. 

Żeby użytkownicy mogli cieszyć 
się przestrzennym dźwiękiem, Insty- 
tut Fraunhofera udostępnił playera 
I kodeki. Irzeba tylko przygotować 
plik w formacie WAV 5.1 I korzysta- — 
jąc z kodera ©, przekonwertować je 
do przestrzennego MP3. A jeżeli 
chcemy się po prostu przekonać, 
jak to działa i czy przestrzenne MP3 
oferują dobrą jakość, możemy ŚCcią- 
gnąć próbki ze strony producenta. 

Ograniczenia nałożone na koder 
umożliwiają nam stworzenie tylko 
określonego rodzaju plików o bit- 
rate 192 kb/s I częstotliwości 
próbkowania 44,1 lub 48 kHz. 
Użytkowników nie ucieszy też 


Q Playing: Eclipse_lsThereAnybody.mp3 





sprzedaż. 
y p 





z z 
ONATTCAIEM WETO £3 


SLRROLNU 


Koder dźwięku jest bardzo prosty 
w obsłudze. Aby zakodować WAV 
do MP3, wystarczy przeciągnąć plik 
na okno aplikacji 


ograniczenie, które Sprawi, że 
koder przestanie działać po 31 
grudnia 2005 roku. Na razie jed- 
nak możemy kodować nim bez 
ograniczeń. Gorzej jest z odtwarza- 
niem. Dziś potrafi to tylko domyśl- 


wu dołączony jest eksperymenta|- 
ny plug-in). Aktualnie format 

i technologia wystawione są na 
PM 


SIE] 


Prosty player umożliwia odtwarzanie plików w formacie stereo i surround 5.1. 
Poza nim tylko Winamp (po zainstalowaniu patcha) jest w stanie rozpoznać dźwiek 


przestrzenny w nowym formacie 


Fast, small and easy to use. 
WED SEFUEF 


wszelkie ustawienia zmieniamy 


poprzez przeglądarkę ©. Zatem 
mniejsza wielkość programu jest 
uzasadniona — brak jest GUI. Wy- 
magania sprzętowe są po prostu 
śmieszne. Aby serwer zadziałał, 
potrzebujemy jedynie komputera 
Z procesorem 386 z zegarem 33 
MHz I dwoma megabajtami pa- 
mięci RAM (zalecane osiem). 
Oczywiście są to minimalne wy- 
magania, które spełnia każdy 
współczesny pecet. 
Z dodatków musimy 
mieć zainstalowany 
protokół TCP/IP i do- 





Producent 


i hasta administratora. Od tej chwili 
Serwer rozpoczyna działanie i mo- 
żemy dodać do niego obsługę do- 
wolnych skryptów, na przykład PHR 
ASP lub Perl. W podstawowej wer- 
sji instalacyjnej zawarta jest obstu- 
ga protokołu HTTP 1.1, skryptów 
CGl 1.1, SSI I MIME. Dodatkowo 
mamy też dostępne strony błędów 
(wyświetlane przy próbie dostępu 
do nieistniejącej strony) oraz 
przejrzysty I rozbudowany panel 
konfiguracyjny. Serwerem admini- 
strujemy za pomocą przeglądarki, 
co umożliwia dokonywanie zmian 
poprzez sieć LAN lub internet. PM 








Aprelium Technologies 


wolną przeglądarkę | 
z obsługą HTML 4.0. Strona WWW producenta  www.aprelium.com 
Dodajmy, że Abyss Dystrybutor brak 
: Język programu angielski 

Serwer a. Pomoc jest po angielsku i polsku 
chomić na wszyst- lość miejsca nadysku około 600 KB 
kich popularnych Obsługa skryptów ASP PHP, CGI, Per 
systemach. (po zainstalowaniu dodatków) 

Po instalacji Abyss Inne obsługa HTTP/1.1, SSI, MIME 
otwiera domyślnie Systemy Windows 95, MacOS X 10.2, 
ustawioną przeglą- Linux 2.0, FreeBSD 4.6 (I nowsze 
darkę i poprosi nas wersje tych systemów) 


o ustalenie loginu 





Kaspersky Anti-Virus Personal Pro 5.0 


Doktor Kaspersky 
| 


stniejąca od 14 lat firma Kasper- 
sky Lab udostępniła kolejną wer- 
sję swojego flagowego produktu. 
Nowy Anti-Virus oznaczony jest już 
numerem 5.0. Przyrostek Pro cha- 
rakteryzuje program jako przezna- 
czony dla bardziej zaawansowanych 
| wymagających użytkowników, jed- 
nak obsługa na szczęście pozostała 
prosta. Według producenta, w po- 
równaniu z poprzednim wydaniem 
4.5, wprowadzonych zostało wiele 
udoskonaleń, mających zapewnić 
kompleksową ochronę antywiruso- 
wą. Ekspert postanowił sprawdzić, 
na ile się to udało. 





© Kasper tzky Amli-Virus Pa/sonal Pr 


Ed Q skanuj Mój komputer 
C2 *kamuij napędy dysków wy... 
Skanuj obiekty 


© zpmeae 


fybrarn takrcary ootrr 


O me 


zżrrÓwna 


% Q Uaktualnij teraz 


kmarani arma 
Knfua 7 sępaazwa 


:3 Antywnwrowe bacy 


dwych ] 7 akac zna aż 


] Podczas 


a dk orono tb arurwóraa SO4 pik tea 
T party watów 


Kaspersky Lab. 1386 2004. wrzebue raa zaieżenine 


Przejrzysty interfejs programu przypadł Ekspertowi do gustu 





Acronis Disk Director Suite 9.0 


Partycjonuje wszystko 


p rogram Partition Magic do- 
minuje na rynku aplikacji 
narzędziowych do obsługi dysków 
twardych. Ale wcale nie jesteśmy 
skazani na tę aplikację. Jeśli chce- 
my tylko skasować, utworzyć lub 
stormatować partycję, możemy 
użyć wbudowanych w konsolę Za- 
rządzanie dyskami funkcji Win- 
dows. Gdy jednak 
chcemy skorzystać 

Z zaawansowanych na- 
rzędzi, warto zaintere- 


wWizarda 


arzmanie Lompulnio ł nie zeskałę my 
sirore załregy 14 wirawrną LoTta/ 
| p e 0 m ła 


danych 14 całkomzie neakluane, 
Uda a ortyraruzówych bat dorych 00611 24 134348 kętyrgio e m 
pnia, nd ark Len 41 MDACANA LĄ Ayr sA 
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Już przy pierwszym uruchomie- 
niu zaskakuje przejrzystość panelu 
administracyjnego, podzielonego na 
trzy zakładki ©. Jeśli pierwszy raz 


uruchamiamy aplikację, to koniecz- 
nie musimy uaktualnić bazę danych 
z informacjami o wirusach. Drugą 
bardzo ważną czynnością, o której 
wykonanie pełnego skanowania — | 
dysków komputera. Po wykonaniu 
podstawowych zaleceń przygoto- 
wany do pracy program musimy 
według własnych potrzeb skonfi- 
gurować. Informatycy z Kaspersky 
Lab zapewnili nam wiele możliwo- 
I ści. Możemy 
zmienić po- 
ziom domyśl- 
nie włączonej 
w Czasie rze- 
czywistym, 
skonfiguro- 
wać połącze- 
nie interneto- 
we dla aktu- 
alizacji 
I ustawić ter- 
minarz ska- 
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Anti Vuua Personal Pro 
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KAJPIRYKY£ 


wersji 9.0. Już podczas pierwszego 
uruchomienia na uwagę zasługuje 
przyjazny, znajomy Z Windows In- 


wybranej funkcji bo jest ona za- 
wsze dostępna w lewym menu 
okna. Kolejną nowością jest możli- 
wość utworzenia bootowalnej płyty 
CD, której potem możemy używać 





sować się zestawem 


programów zebranych 
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w produkcie Acronis 
Disk Director Suite. Już 
na wstępie warto zazna- 
czyć, że aplikacja ta 
jest wyposażona 

w możliwości, których 
próżno szukać w konku- 
rencyjnych produktach. 
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M Cenputer 


nowania całego 
Pe komputera. A to 
nie wszystkie 
dostępne opcje. 
Dodatkowo ma- 
4 my możliwość 
” ułożenia listy 
zadań użytkownika, co w pelni 
zautomatyzuje ich wykonywanie. 
Teraz będziemy mogli podglądać 
działanie antywirusa tylko w celu 
sprawdzenia komunikatów, które 
domyślnie zapisywane są w lo- 
gach. Ciekawym narzędziem jest 
też OfficeGuard. Pozwala on na 
szczegółowe kontrolowanie ma- 
kropoleceń wykorzystywanych 
przez aplikacje pakietu MS Office. 
Potwierdzają się więc słowa pro- 
ducenta o rozbudowanych możli- 
wościach nowego antywirusa. 
Według producenta program An- 
ti-Virus Personal Pro 5.0 wykrywa 
prawie 1000 typów wirusów, w tym 
także w archiwach. Nie ma dla nie- 
go znaczenia, czy zakażony plik jest 
spakowany pojedynczo, czy wiele 
razy. Kaspersky niezależnie od wy- 
korzystywanego klienta poczty po- 
trafi sprawdzć e-maile, zanim jesz- 
cze trafią one do naszej skrzynki 
pocztowej. Aby poznać wszystkie 
funkcje aplikacji, możemy ze strony 
producenta pobrać darmową wersję 





na przykład 
przy partycjo- 
nowaniu nowe- 
go dysku. Na uwagę zasługuje dłu- 
ga lista obsługiwanych systemów. 
Tutaj również Acronis góruje nad 
konkurencją obsługą wersji serwe- 
rowych Windows NT, 2000 lub 
2003. p ah możemy także 
tworzyć partycje linuksowe. 
Użytkowników lubiących 
eksperymenty ucieszy moż- 
| liwość instalowania wielu 
systemów na jednej party- 
cji. Boot Manager obstugu- 
je więcej niż 100 zainstalo- 
wanych systemów, z któ- 
rych każdy można zabez- 
pieczyć hasłem. Funkcja ta 
przyda się, jeśli chcemy, 
aby użytkownicy mieli do- 
stęp tylko do wybranych 
systemów. Na koniec trze- 
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W redakcyjnym la- 
boratorium Ekspert 
przeprowadził testy 


Interfejs Acronis Disk Director nie wnosi nic nowego. Jest po 
prostu rozwinięciem wyglądu Windows XP. Jednak dla 
użytkowników tego systemu stanowi to zaletę 


ba też wspomnieć o tym, 
że narzędzie do partycjono- 
wania możemy uruchomić 
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30-dniową. Jednak Kaspersky Anti- Interfejs 
-Virus Personal Pro jest progra- skan 
mem, na którego zakup warto prze- steł z0 


znaczyć parę złotych. PM 


Kaspersky Lab 






Producent 

Strona WWW producenta  www.kaspersky.ru 

Dystrybutor Kaspersky Lab Polska Sp. z 0.0. 

Strona WWW dystrybutora / www.kaspersky.pl 

Język programu polski 

Pomoc jest, po polsku 

lość miejsca na dysku około 50 MB 

Obsługa archiwów ZIP CAB, RAR, ARJ 

Obsługa archiwów tak 

zagnieżdżonych 

Skanowanie poczty tak 

Wymagania sprzętowe procesor 133 MHz lub nowszy, 32 MB RAM 

Wymagania systemowe Windows 96/ME/XP Windows 2000 
Professional oraz Windows NT Workstation 
Microsoft Internet Explorer 5.0 lub nowszy 

Gena 


jeszcze przed załadowaniem sys- 
temu z poziomu 05 Selektora. Za- 
leżnie od preferencji, możemy pra- 
cować z pomocą kreatorów lub 
wykonywać wszystkie czynności 
ręcznie. PM E 


Acronis Inc 





Producent 

Strona WWW producenta  www.acronis.com 

Dystrybutor Arpex.pl Sp. Z 0.0. 

Strona WWW dystrybutora / www.acronis.arpex.pl 

Język oprogramowania angielski 

Pomoc angielska 

lość miejsca na dysku 40 MB 

Wymagania GPU Pentium lub podobny, 32 MB pamięci 
RAM, napęd floppy lub CD-ROM, mysz 

Systemy, w których Windows 98/Me/NT/2000/XF, NT Server/ 


działa aplikacja 






2000 Server/2000 Advanced Server/ 


2003 Server 







Elementy pakietu Partition Recovery, Disk Editor, 
Boot Manager, Partition Manager 
Obsługiwane systemy NFTS, FAT32, FAT16, LINUX Ext2, 
plików LINUX Ext3, LINUX ReiserFS, LINUX SWAP 
Całkowite kasowanie jest, zaawansowane 
danych z dysku 
Szyfrowanie dostępu jest 
do systemów 
Zmiana wielkości klastra jest 
około160ł 
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TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


o pół roku na rynek musi 
trafić nowa karta. Najwyraź- 
niej firmie ATI przyświecało takie 
motto, gdy ogłaszała premierę 
układu x650. Bo nie da się ukryć, 
że karty na nim zbudowane nie bę- 
dą rewelacją sezonu. Oczywiście 
nie można powiedzieć, że Są złe — 
w końcu to najszybsze modele ze 
stajni ATi. Jednak zmiany w sto- 
sunku do poprzedniego modelu 
X600 są tak kosmetyczne, że w za- 
sadzie lepiej byłoby nowy układ 
nazwać na przykład x801. 
Wymiana modeli została wymu- 
Szona przez konieczność zmodyfi- 
kowania oferty tak, aby była bar- 
dziej konkurencyjna względem pro- 





łuter ASMAX BR-604 


Tani LAN 


J ednym z nowszych I tańszych 
urządzeń do podziału łącza 
internetowego jest ruter BR 604 
produkcji Asmaksa — dostępny 

w cenie około 150 złotych. To do- 
bra cena, biorąc pod uwagę dane 
techniczne sprzętu. Urządzenie ma 
wbudowany czteroportowy przełącz- 


czamy internet (dowolne xDSL, mo- 
dem kablowy lub sieć Ethernet) po- 
przez złącze KJ-45. 

Z ważnych funkcji obecny jest 
oczywiście NAT (translakcja adre- 
sów IP z publicznych na prywatne) 
oraz firewall. Umożliwia on między 
innymi blokowanie ataków DoS 
(Denial of Service), filtrowanie 
portów, adresów MAC 
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duktów NVIDII. Wy- 
cofana zostanie więk- 
szoŚć modeli z linii X/00, a pro- 
duktami ze Średniej półki zostaną 
nowy model X800XL i stary x600. 
W rodzinie najszybszych kart ATI 
mamy więc chwilowo (zanim nie 
znikną z rynku starsze modele) ba- 
łagan. Czym naprawdę różnią się 
od siebie poszczególne karty, 

—_ Zmiana widoczna w kartach 

z chipsetem X850 już na pierwszy 


Różnice wersji układów X800 i X850 


Układ X800  X600Pro X800XT X600XTPE X850Pro X650XT X850XTPE 
Oznaczenie kodowe R420 R420 R420 R420 R480 R480 R480 

Liczba potoków renderujących 12 12 16 16 12 16 16 
Taktowanie ukladu [Mz] 400 475 900 920 920 920 940 
Taktowanie pamięci [MHz] 350 450 900 960 940 940 990 
















X800XL 
R430 


Kolejną zmianą, która z pewno- 
ścią nie ucieszy tych użytkowników 
peceta, którzy już szykowali 2500 
złotych na nową kartę, to fakt, 
że X850 nie doczeka się, w przeci- 

»y wieństwie do x600, 
wersji na AGP 

— planowane są 
wyłącznie modele 
PCI Express. 

lestowana karta X850XT 
Platinium Edition różni się od analo- 
gicznego modelu z układem x600 
rozbudowanym układem chłodzenia 
i nieco szybszym zegarem. le zmia- 
ny nie są jednak tak znaczące, aby 
jakikolwiek test wypadł zauważalnie 
lepiej — przyrost szybkości to zaled- 
wie około 2 procent. Jest to naj- 
szybsza karta na rynku, choć fani ATI 
Z pewnością oczekiwali czegoś wię- 
cej niż tylko lekko odświeżonego 
starszego modelu. MKo 


Wyniki testu 


rzut oka to zupełnie  ! 

nowy układ chłodzący ©. ATi zna- 
ne kiedyś było z cichych wentylato- 
rów, ale od pewnego czasu niestety 
usilnie stara się zmienić ten wize- 
runek. Najnowsza konstrukcja jest 
prawdziwym wyjcem. Potrafi wy- 
twarzać nawet 65 dBA hałasu. Na 
szczęście w trybie 2D wiatrak 
zwalnia i mamy wówczas 
46 dBA. Zdaniem Eksper- 


ta taka konstrukcja, choć 

efektywna, jest ziym po- KTi Radeon X850XT PE* 
mysiem AD, nadzie- 3DMark 2005 6016 punktów 
ję, że producenci kart Half Life 2 84,5 fos 
szybko zastąpią ją cich- Doom 3 93,9 fps 


szymi modelami. 





i IP oraz blokowanie wybranych 
adresów internetowych. Ta funkcja 
działa na zasadzie słów kluczo- 
wych i z pewnością okaże 
się przydatna, gdy 

z komputera korzysta- 
ją dzieci. 

Oczywiście produ- 
cent nie zapomniał 
o podstawach, czyli mo- 
dule DHCP Mechanizm auto- 
matycznie przypisze adresy IP 
komputerom w naszej sieci loka|- 
nej, co zdecydowanie ułatwi ich 
konfigurację. Posiadaczy łącza ze 
zmiennym adresem IP (na przy- 
kład Neostrady) ucieszy funkcja 
DDNS (Dynamic DNS). Dzięki niej 
każde połączenie z domeny DNS 
będzie przekierowane na aktualny 
adres IP naszego rutera, co umoż- 
liwia na przykład utrzymanie strony 
WWW. Niestety, zabrakło możliwo- 
ści ograniczenia transteru dla po- 
szczególnych komputerów, aby na 

przykład jedna osoba nie za- 
a _ _._ pychała wszyst- 
kim łącza, 
ściągając pliki 
z eMule. 

P” Zarządzanie 
ruterem odbywa 

ę za pomocą interfejsu 
WWW. Po podłączeniu urzą- 














rowej, jak i elek- 
tronicznej — na 

| CD), konfiguruje- 
i my urządzenie. 
Cała operacja 
jest bardzo pro- 
sta I nie powinna 
| zająć więcej niż kil- 
ka minut. 

Producent pomyślał tak- 
że o polskich użytkownikach. 

r Na stronie www.asmax.pl znaj- 

| dziemy zapis informujący, że urzą- 
: dzenie zostało specjalnie zmodyłi- 

r kowane na rynek polski. Ruter ma 
Zewnętrzny zasilacz ©)---------------- | rozszerzoną tolerancję na przegrze- 
to standardowe rozwiązanie wanie się I wahania napięcia w sieci 
w aktywnych urządzeniach sieciowych elektrycznej. Niezbyt miły jest fakt, 
dzenia wpisujemy w przeglądarkę " że Polska cieszy się taką opinią. 
adres 192.168.2.1 I postępując Jednak patrząc na ubiegłoroczne 
według dołączonej polskiej awarie prądu w Warszawie — nie 
instrukcji (zarówno w wersji papie- _ jest to zły pomyst. 


| 
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Dane techniczne 


Nazwa _ ASMAX BR-604 

Dostarczył _ Veracomp (www.veracomp.pl) 

Porty 4x RJ-45 LAN I 1x RJ-45 WAN 

W pudełku _ Ruter BR-604, osobny zasilacz, polska i angielska instrukcja obsługi, płyta CD 
z elektroniczną wersją instrukcji 

Funkcje NAT, Firewall SPI, Dynamic DNS, Virtual Server (przekierowanie portów), 
tunelowanie VPN, tworzenie strety zdemilitaryzowanej (DMZ), serwer DHCP, zarzą- 
dzanie przez stronę Web, klonowanie adresu MAC, możliwość aktualizacji firmware 

Cena 165 zł 


* P4 EE 3,46 GHz, 1,5 GB RAM 





Maxtor DiamondMax 10 6B300SO 


Supertwardziel 





N a pewno każdy Czytelnik 
Eksperta kupował kiedyś 
dysk twardy. Doskonale się więc 
orientujemy, jak te urządzenia są 
pakowane. Zwykle jest to srebrny, 
antystatyczny woreczek. Jeśli jednak 
zdecydujemy się sięgnąć po naj- 
nowszy dysk firmy Maxtor, dosta- 





pudełku ©. Wewnątrz oprócz dys- 
ku, instrukcji obsługi, kabla Serial 
ATA i śrubek znajdziemy także płytę 
CD-ROM z programem MaxBlast3, 
który ułatwi zainstalowanie dysku 


Dane techniczne 


Czas kopiowania plików 


1x500 MB | 
10x50 MB | 
100x5 MB 1/8 
1000x0,5 MB 2 


Głośność dysku 


W stanie spoczynku 31 
Podczas pracy 39 dBA 
Prędkość obrotowa 7200 obr/min 
Do testu dostarczył _ Maxtor 
Cena 850 zł 


ABIT Fatality AA8XE 


Płyta dla zawodowców 


i istoria tej płyty sięga aż 
1999 roku, kiedy to Jona- 
than Wendel Fatality zdobył trzecie 
miejsce w turnieju gier w Dallas, 
zgarniając nagrodę 4000 USD. 
Wkrótce został okrzyknięty najlep- 
Szym graczem Quake Ill na Świecie, 
inkasując za to 40 000 USD. Jego 
nazwisko zaczęło przyciągać spon- 
SOTÓW. 

Dzięki współpracy Wendela z fir- 
mą ABIT powstała płyta Fatallty 
AA8XE. Dlatego producent twierdzi, 
że sprzęt jest tworzony przez graczy 
— dla graczy. 







System chłodzenia OTES © zapewnia stabilność nawet 


przy mocno podkreęconych procesorach 


„i 


mniej wprawnym użytkow- [A 
nikom peceta. Szkoda, że 
w taki sposób sprzedawa- "* 
ne są jedynie topowe produkty — 
właśnie takie, jak testowany napęd. 

Dysk ma pojemność 300 GB. To 
wielkość teoretyczna, gdyż po stor- 
matowaniu system operacyjny de- 
klaruje dostępność 2/9 GB. Łatwo 
zauważyć, że 21 GB (a takiej iloŚCi 
nie sposób przeoczyć) brakuje. Nie 
jest to błąd, ale efekt niewłaściwego 
(ale bardziej eiektownego marketin- 
gowo) liczenia zakładającego, że ki- 
lobajt to 1000 bajtów, a nie jak 
w rzeczywistości 1024. 

Cena jednego gigabajta wynosi 
3,05 złotego. Jest to wartoŚć prawie 
90 groszy niższa niż typowych dys- 
ków o pojemności 60—120 GB, jed- 
nak kupując dysk Maxtora, interesu 
życia nie zrobimy — można kupić 
dyski, dla których cena jednego gl- 
gabajta waha się w okolicach 2,/0 
złotego (patrz test dysków twardych 
Komputer ŚWIAT 2/2005). A jak 
urządzenie wypada pod względem 
wydajności? 





Intel ABIT należy do głośnych. % 
D925XEGV2 Fatality AAGXE  _ Warto też wiedzieć, 
3DMark03 13169 13 248 że Fatallty Świeci Się 
3DMark05 5999 6002 niczym świąteczna 
PCMark04 5004 9062 choinka — nie wszyst- 
Unreal Tournament 2004 169 169 kim musi się to po- 
Konfiguracja testowa Intel Pentium 4 3,46 GHz Extreme Edition, dobać. 
2x 256 MB Kingston DDR2 533, ATI Radeon X850XT PE i z 
Czy ABIT jest rów- 


Niewątpliwie nowa płyta ABIT-a 
jest produktem z najwyższej półki. 
Została oparta o mostek północny 
Intel 925XE oraz południowy ICH6R. 
Możemy na niej zamontować proce- 
sory Intel LGA7/ 7/5. Będą potrzebne 
także nowe pamięci DDR2. Innowa- 
cyjność urządzenia tkwi w systemie 
chłodzenia — dual OTES. 
Schładza on pamięci 


kół procesora © 


Niestety, rozbudo- 
wane chłodzenie 
oznacza, że na ply- 

cie jest aż pięć 
wentylatorów. Na 


3 | karty graficznej ©---; 






Porównanie wydajności 


W rpa, 


Wynik testu 
= | programem 


aa a | SM 
| nę oka 


ADŻ) pokazuje, że 
4 nowy Maxtor to 


- dysk, jeśli weź- 
miemy pod uwagę tempo odczytu 
danych. Jednak konkurencja dys- 
ponuje modelami o lepszym tem- 
ple zapisywania. 

Prawdziwe oblicze 300-gigaba|j- 
towy potwór pokazuje dopiero pod- 
czas kopiowania plików. W tej kate- 
gorii zdecydowanie nie ma sobie 
równych I zostawia konkurencję da- 
leko w tyle. Tak doskonały wynik to 
zasługa bardzo dużej pamięci pod- 
ręcznej dysku, wy- 
noszącej aż 16 MB. 


BA HD Tach ©-----. 























strony chipsetu płyty 
głównej. Na razie 4 
NCQ obsługiwa- „4. 
ne jest jedy- Prze, 
nie przez <A” ah 
chipsety ama = 
Intela 
1925 | 
11915 (ale tylko w połą- 
czeniu z mostkiem południowym 
ICH6), NVIDII — nForce4 oraz VIA 
KI890 (z mostkiem południowym 
V18237). Szkoda też, że wzorem in- 
nych modeli Maxtor nie wyposażył 
6B300S0 w podwójne złącze zasi- 
lania — Serial ATA i molex. W efek- 
cie podłączanie dysku do starszych 
zasilaczy jest niemożliwe bez spe- 
cjalnej przejściówki. MkKo 





zoyUńdó opócd [kblóbytsa pór IoCONI, Mióher 3 bóElór | 


70 000 z Ah 
ED ODU | |Ą 
SA OGNI | | 


Dodatkowym atu- 
tem dysku jest ob- 
sługa NCQ (ang. 
Native Command 
Queuing — kolejko- 
wanie poleceń). 
Technologia ta ma 
za zadanie przyspie- 
szyć operacje dys- 
kowe. Niestety, wy- 
maga wsparcia ze 


20 000 | 
20 000 | 







u 1 ż 











szczęście system 
chłodzenia nie 


nie efektywny jak efektowny? Do 
porównania Ekspert wykorzystał pły- 
tę Intel D925XECV2 opartą o ten 
Sam zestaw mostków. Jak widać 


tylko w aplikacji POMark. W grach 
wydajność pozostała na tym samym 
poziomie. Fatality ma system 
uGuru odpowiadający za podkręca- 
nie CPU. Dzięki niemu można pod- 


Czy warto płacić ponad 1000 zło- 
tych za produkt tak samo wydajny 
jak inne, tańsze? Prawdopodobnie 
znajdzie on odbiorców jedynie 
w gronie zapalonych overclockerów, 
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Dzięki Dual OTES 
nasz RAM również 
będzie chłodzony 





! gdyż przeciętnemu użytkownikowi 
' Opcje AAGXE pewnie nigdy się 


i nie przydadzą. PLE 


Dane techniczne 


ABIT Fatality ANGXE 
Dostarczył 
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ABIT Polska (www.abit-poland.com) 


Obsługiwane CPU Pentium 4 (LGA775) 600/1066 MHz 
Chipset Intel 925XE / ICH6R 
Obstugiwany RAM _  do4GB DDR2 400/033MH (niebuforowane, nie-ECC) 


Wewnętrzne złącza I/0 1x PCI-E X16, 2xPCI-EX1, 2x PGI, 1x BP-Audio, 
tx Floppy, 1x UDMA 100/66/33, 4x SATA 150, 

2x USB 2.0, 2x IEEE1394 

2x PS/2, 1xIEEE1394, 4x USB 2.0, 1x RJ-45 LAN 
(Gigabit), 1x RJ-45 LAN (10/100), 1x BP-Audio 
(S/P DIF in/out, Line Out, Line-in, MIC-in, 
Genter/Subwoofer, Rear Surround, Surround Speaker) 


Zewnętrzne złącza I/O 


Karty sieciowe 2x Intel LAN (10/100 Mbps oraz Gigabit) 
Karta dźwiękowa Intel 7.1 (jack oraz S/PDIF in/out) 
Cena 1018 zł 
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Producenci kart graficznych osiągnęli poziom, 
na którym łatwiej jest zwiększać liczbę 
urządzeń w pececie niż ich moc 


o dwie głowy, to nie 

jedna. Wieloprocesoro- 

we maszyny są znacznie 
wydajniejsze niż te, w których pra- 
cuje tylko jeden CPU. Dzielenie się 
pracą przez niezależne od siebie 
jednostki daje lepsze efekty niż za- 
stosowanie pojedynczego, nawet 
bardzo szybkiego procesora. Nic 
więc dziwnego, że koncepcje dwu- 
procesorowoŚCi zastosowano także 
w układach graficznych. 


«€ MVIDTA 


OLI 


raz częściej S0- 
bie z tym nie radzi — 
więc może połączyć a 
dwie? Pierwszym takim rozwią- 
zaniem, które trafiło do zwykłych 
użytkowników peceta, było SLI 
nieistniejącej już firmy 3dfx. Tech- 
nologia SLI (ang. Scan Line Inter- 
leaving) polegała na tym, że za- 
miast jednej karty Voodoo2 należa- 
ło zalnstalować dwie i połączyć je 
specjalnym kabelkiem ©. Karty 
dzieliły się między sobą pracą — 
jedna przetwarzała parzyste linie 
obrazu, druga — nieparzyste. Dzięki 





Po pierwsze łączenie 

Jednym z najbardziej obciążają- 
cych zadań dla peceta stało się 

przetwarzanie grafiki trójwy- 

—o miarowej. Jedna karta co- 


Płyty z podwójnym 
złączem PCI-E to wciąż 
rzadkość na rynku 





niemal dwukrotnie. 
Wadą takiego roz- 
wiązania była koniecz- 
ność zastosowania dwóch 
identycznych kart. Przez to 
znikała najważniejsza dla użyt- * 


nego i stopniowego kompletowa- 


t Mia zestawu. 
z) 
2) Na jedną kartę 
TEEEEEEFHER = Tę niedogodność miały rozwią- 
ewa 


zać kolejne produkty firmy Sdfx — 
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temu wydajność systemu wzrastała 


kownika zaleta — możliwość dowol--. 


Voodoos 5000 
15500. Miały 
one wbudowa- 
ne dwa proce- 
sory graficzne. 
Dzięki temu 
byty wydajne (około dwukrotnie 
szybsze w porównaniu do V00d004 
wyposażonego w jeden procesor), 
ale niestety drogie. Specyfikacja 
przewidywała możliwość stworzenia 
karty wyposażonej w 32 procesory! 
Plany te jednak pozostały na papie- 
rze, a najmocniejsza wersja, jaka 
ujrzała Światło dzienne, wykorzysty- 
wała cztery procesory 


Histora się powtarza 
Tryb SLI miał być re- ! 
ceptą 3dfx na zagrozenie 
ze strony konkurencji (NVl- 
DIA 1 ATi), oferującej Coraz 
szybsze karty. Niestety, Jdfx 
zbankrutował I został wykupio- 
ny przez firmę NVIDIA, która aktua|- 
nie mocno walczy z ATI o palmę 
pierwszeństwa. Ma jej w tym po- 
móc technologia o nazwie... SLI. 
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u Ja—"7 
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SLI, Czyli 
skrót od ang. 
Scalable Link Inter- 

tace, tylko pozornie ma coś 
wspólnego z wynalazkiem firmy 
Jdfx. Tym razem karty wymieniają 
pomiędzy sobą dane za pośrednic- 
twem magistrali PCI Express oraz 
dodatkowego złącza ©. Pracą 
dzielą się tak, że jedna karta prze- 
twarza górną połowę obrazu, a dru- 
ga — dolną. Jeśli okaże się, że jed- 
na z tych części _„a4f > 









Orientacyjne ceny SLI 


dwie karty GeForce — od 1800 złotych (2x660001T) 
do 5800 złotych (2x6800Ultra) 
płyta główna z 2xPCI-E 16x — około 1000 złotych 


SLI uruchomimy tylko na kartach 
wyposażonych w złącze PCI-E. 
W tym trybie mogą działać karty 
GeForce 6600GT (oprócz wersji na 
AGP) | wszystkie z serii 6800. Naj- 
większym minusem nowej techno- 
logii jest konieczność zastosowania 
specjalnej płyty głównej. 
SLI może działać 
tylko na 










płytach 
wyposażonych 
w magistralę PCI ExpreSS. 
Takie płyty mają jednak zazwyczaj 
tylko jedno gniazdo przystosowane 
dla kart grafiki. Do tej pory podwój- 
ne złącza PCI-E 16x oferowały tylko 
bardzo drogie płyty serwerowe, co 
czyniło stosowanie SLI nieopłaca|- 
nym. Powoli ta sytuacja się zmie- 
nia. Do sprzedaży trafiły już urzą- 
dzenia dla AMD 64 oparte na chip- 
secie nForce 4. Wraz z proceso- 
rem Athlon 64 (Socket 
939) jest to wciąż drogie 
rozwiązanie, ale możemy liczyć 
na spadek cen tych urządzeń. 


Co na to ATi? 


ATi nie mogło przejść obojętnie 
obok propozycji NVIDII I już poja- 
wiły się informacje o opracowywa- 
nych przez kanadyjską firmę roz- 
wiązaniach dwuprocesorowych. 
Niestety, przecieki są nadzwyczaj 
skąpe. Według niepotwierdzonych 
doniesień, podwójny rdzeń ma być 
montowany na jednej karcie. 

Zdaniem Eksperta SLI to rozwią- 
zanie ciekawe, jednak najwięcej ko- 
rzyści przynosi producentowi — 

w łatwy sposób pozwala na objęcie 
pozycji lidera wydajności na rynku 
kart graficznych. Łatwiej bowiem 
stworzyć kartę dwuprocesorową niż 
_ GPU o dwukrotnie większej wy- 





8% dajności. Ze względu na wysoką 






Bardziej 


y skomplikowana od drugiej, podział 


ten ulega zmianie, tak aby obie kar- 
ty były podobnie obciążone. Wy- 
dajność kart w trybie SLI jest nie- 
mal dwa razy (około 190 procent) 
większa od wydajności jednej karty. 







:4 cenę na takie rozwiązanie zdecydu- 
je się niewielu użytkowników. MKo 


(tej Warto zajrzeć... 


© wwwaati.com 

© www.nvidia.com 

© www.tomshardware.com 
© www.anandtech.com 








Dariusz Szpakowski 
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zrasta liczba chęt- 

nych do posiada- 

nia własnego Ser- 
wisu. Pisanie większych stron 
w HITMl-u to anachronizm, należy 
faczej myśleć o przygotowaniu mi- 
niportalu. Tworzenie dużej witryny 
w formie statycznej jest uciążliwe, 
ad możliwości wprowadzania zmian 
niewielkie. Z drugiej strony nie kaz- 
dy ma zamiar żyć z webmasteringu, 
a więc poświęcić długie godziny na 
zgłębianie tajników PHP czy MySQL. 

Osobom planującym założenie 
witryny potrzebny jest System Zarzą- 
dzania Treścią (ang. CMS, czyli 
Content Management System). 
CMS jest to skrypt napisany w dy- 
hamicznym języku obstugiwanym 
przez serwery — zazwyczaj PHP 
Do jego obsługi wystarczy nam za- 
poznanie się z dokumentacją CMS- 
-a, Znajomość HIMl-a, FIP-a oraz 
podstawowe informacje dotyczące 
baz MySQL (o tym wszystkim prze- 
czytamy w numerze 5/2004). 
Ekspert zrobił przegląd najpopu- 

larniejszych i najlepszych CMS-ów. 
Jestowane rozwiązania bazują na 
PHIP I MySQL, gdyż najłatwiej jest 
znaleźć konto na serwerze (komer- 
cyjnym lub darmowym) oferującym 
ten standard (patrz Ekspert 5/2004). 
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cznych, 


(MS taki jak jPortal ułatwia tworzenie dynami 
wypełnionych treścią stron 


Używamy gotowca 


Wykorzystanie gotowego skryp- 
tu nie jest niczym złym. Dostaje- 
my stabilne środowisko dla naszej 
strony, na którym możemy pole- 
gać — rozwiązanie zostało przete- 
stowane już przez wielu webma- 
sterów. W przypadku problemów 
możemy zgłosić się do dewelope- 
rów po pomoc. Ponadto wystarczy 


PHP bez monopolu 


MS-y nie muszą być napisane w języku PHP. Część 

gotowych skryptów jest pisanych w ASP czy CC, 
lecz nie są one zbyt popularne. Więcej pośród nich roz- 
wiązań płatnych niż darmowych. Na przykład licencja 
CMS-a getPortal kosztuje około 24 000 złotych! 
Dla osób znających język Python Ekspert może polecić 
serwer Zope i CMS Plone. Mają ogromne możliwości. 
Więcej informacji na stronie G). 
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E | Microsoft Intarnat Exploror 


odrobina weny twórczej, by za po- 
mocą odpowiednich grafik prze- 
obrazić nasz CMS w coś niepo- 
wtarzalnego, odróżniającego go od 
innych stron opartych na danym 
skrypcie 

Osoby próbujące napisać własny 
CMS od podstaw należy ostrzec, że 
bez zaznajomienia się z budową 
i praktycznym działaniem kilku ist- 
niejących skryptów ta sztuka raczej 
się nie uda. Warto więc rzucić 
okiem na to, co już stworzono, I za- 
poznać się z ogólnie przyjętymi 
rozwiązaniami. 


Skład CMS-a 


Dobry system portalowy zawiera 
zestaw standardowych modułów 
I opcji, takich jak: 





Składak WWW == 


GPL 
GPL 
GPL 
GPL 
GPL 
GPL 


GPL 


Instrukcje 
instalacji 
CMS-ów 
Dokument PDF 
artykuł Kierownik 
bazy o PHP i My- 
SQL z Eksperta 
4/2004 
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System zarządzania użytkownika- 
mi pozwala nie tylko uporządkować 
dodawanie komentarzy I postów, 
lecz także umożliwia poznanie 
uwag | propozycji internautów. 
Dobrze rozbudowany system, taki 
jak z Postnuke czy MD-Pro, udo- 


Gdy potrzebujemy dynamicznej strony PHP, szkoda czasu 
na tworzenie jej od podstaw. Lepszym pomysłem jest użycie 
gotowego szablonu. Ekspert podpowie, który wybrać 


stępnia użytkownikom także niektóre 
moduły strony, jak tworzenie włas- 
nego blogu, możliwość zgłaszania 
linków, plików, artykułów lub new- 
sów. Najsłabiej wypadają w tej ka- 
tegorii mate CMS-y, jak PHP-Fusion 
czy jPortal. 
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e system zarządzania użyt- 
kownikami — logowanie, 
prywatne wiadomości, pro- 
fil użytkownika 

e system treści — newsy, ar- 
tykuły oraz również katalog 
plików czy katalog stron 

e zarządzanie społecznością 
— forum dyskusyjne, czat 
czy subskrypcja 

e system skórek — modyfiko- 
wanie wyglądu całego ser- 
wisu poprzez nakładki. 
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Trzy odsłony Postnuke. 
Zarządzając witryną na 
tym CMS-ie, możemy 
łatwo modyfikować 
zarówno wygląd, jak 

i układ elementów 
naszej strony 





skórki. Nawet 

















A A A EE A I A I A A I A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


Ustawienia podstawowe 
bogata ss. TREE] 
D armowe serwery stron z PHP i MySQL są pozbawione _ w treść strona Adres lub alias strony - filo/Focakorbencho |] 
wielu opcji, z których większość CMS-ów korzysta. Za- będzie draż- wany. peg——] 
zwyczaj funkcja mail jest wyłączona, brak mod.rewrite — ZE trony peoo2 | 
: ęa nić użytkow- 
modułu serwera Apache służącego do przepisywania lin- > Em 1a 
ków (wykorzystywany w modułach typu krótkie linki), nie NIKÓW, | kóra 
mówiąc o bibliotekach GD do obróbki zdjęć. jezeli będzie 
Informacje i adresy darmowych serwerów znajdziemy miała niedo- 
w numerze 5/2004 oraz na stronie ©. pasowany 
wygląd. Naj- lazwa uż r 


System treści stanowi element 
decydujący o popularności naszej 
strony. By zatrzymać odwiedzają- 
cych I przyciągać nowych, musimy 
mieć na stronie ciekawe dane — 
artykuły czy pliki. A do zarządzania 
dużą ilością danych potrzebujemy 
odpowiednio rozbudowanych modu- 
łów, oferujące podział na (Co 
najmniej) kategorie i działy. Naj- 
większe możliwości znów oferuje 
Postnuke i MD-Pro, choć pod 
względem zarządzania plikami 
Mambo prezentuje się równie do- 
brze, jeśli nie lepiej. 

Internauci lubią fora dyskusyjne 
I czaty. Moduły tego typu umozli- 
wiają poznanie innych osób o po- 
dobnych zainteresowaniach, komen- 
towanie zasobów strony czy tworze- 
nie nowych. Warto zadbać o to, by 
odpowiednie moduły znalazły się na 
naszej stronie. Największe fora ole- 
ruje Postnuke, MD-Pro oraz od nie- 
dawna Mambo (moduł zintegrowa- 
nego forum IPB 1.3). Pozostale 
CMS-y mają własne fora zdolne po- 
mieścić bardzo dużo postów. 

Możliwość zmiany wyglądu oraz 
układu poszczególnych elementów 


większe możliwości zmian oferuje 
system skór AutoTheme, dostępny 
dla MD-Pro, Postnuke, PHP-Nuke 
i innych forków PHP-Nuke. Pozo- 
stałe CMS-y mają wbudowanych 
mniej opcji. Systemy skór zostaną 
omówione w dalszej części tekstu. 
Każdy CMS powinien odznaczać 
się łatwą, intuicyjną obsługą oraz 
przejrzystą kompozycją poszczegó|- 
nych elementów. Niekiedy zapew- 
niają to nakładki. Na przykład czy- 


na stronie jest bardzo ważna. Ozna- : 


na PHP-Fusion jest niewielka ©, 
lecz po zainstalowaniu modułu do- 
dającego ikony nawet rozbudowany 
panel wygląda przejrzyście ©. 


(o potrzebujemy 
na start? 

Do uruchomiania portalu oprócz 
(MS-a potrzebny będzie jeszcze 
Serwer, na którym go umieścimy. 
Musi on wspierać PHP (w wersji Co 

ajmniej 4.3.x) oraz oferować bazę 


dostępnych w sieci darmowych ©--: 


komercyjnych serwerów, jak i uru- 
homić kolejny w naszym kompu- 
terze (EasyPHR XAMPR Krasnal). 
W Ekspercie 4/2004 przeczytamy, 


n 
danych MySQL. Możemy korzystać 
Z 
C 


cza to, że wybierając CMS-a, nale- : | jak tego dokonać (artykuł znajdzie- 


ży zwrócić uwagę na dostępne 


V 


my w formie pliku PDF na krążku). 





Panel admina 
= artykub 
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PHP-Fusion przed © i po © zastosowaniu nakładki na panel administracyjny. 
Skórka nie tylko upiększa witrynę, ale także ułatwia pracę administratorowi 














th» HEZTSj| strony głównej serwera, Jeżeli nie 
wiesz jaki host mma twoja bara 


zapytaj rię administratora 
tvrojeqo seryrera. 





Pawiórz hasła -| | 
E mali admina [Ea | 











Prosty instalator jPortala ucieszy początkujących 


Koniecznie zwróćmy uwagę na 
oferowaną wersję PHP Opisywane 
CMS-y można też instalować na 
serwerze z PHP 5, lecz przy star- 
szych wersjach skryptów mogą po- 
jawić się błędy. Wiele zależy od 
wersji CMS-a. Na przykład Mambo 
4.5.0 nie działa poprawnie z PHP 5, 
lecz ten sam CMS w wersji 4.5.1 
nie sprawia już żadnych kłopotów. 
Szczegóły znajdziemy w tabeli na 
stronach 16—19. 


Każdemu 
według potrzeb 

Jeżeli poszukujemy CMS-a do- 
brego na konkretny typ strony, to nie 
ma sensu sprawdzać wszystkich do- 
stępnych rozwiązań. Postnuke czy 
MD-Pro najbardziej nadają się na 


wowe moduły w schludnej, miłej 
dla oka stylistyce. 


Instalacja CMS 


Zanim zaczniemy rozwijać naszą 
stronę, opierając się na jednym 
z GMS-ów, należy się z nim dokład- 
nie zapoznać. Warto zainstalować go 
w naszym komputerze lub na prób- 
nym koncie. Sama procedura nie 
jest skomplikowana. Wystarczy sko- 
piować dane na serwer oraz ustawić 
odpowiednie uprawnienia dla plików 
za pomocą klienta FIR na przykład 
Total Commandera. Opisy instalacji 
poszczególnych CMS-ów Ekspert 
zamieścił na płycie w plikach tek- 
stowych. Na krążku znajdziemy rów- 
nież najnowsze wersje CMS-ów. 
LDU oraz PHP-Nuke nie mają insta- 











Baza danych śdu uruchomiony na /ocalhost 


Zapytanie 50QL zustału pomyślnie wykunare : 
zawartość pliku znstała dołączona. (76 Instrukcje) 


Struktura | SUL | Eksport | Szukaj 
Fe Ponowne wywołanie tego zapytania 
£ió Lokalizacja pliku teststowego : 
Kamprnaja: © autndotrkcja © Brak o © *.qz" 





rozbudowane serwisy 

informacyjne ZAwIE- | wajscia 
rające duże forum, Idu (32) 
rozbudowany dział TĘ 
artykułów czy plików  |2 gesenue 
do ściągnięcia — jak | kucecte 

Na przyklad sztanda- | secie 
rowa witryna ©. I zek 
PHP-Nuke ma po- | | Befewm sesen 
dobne zastosowania. 3 u searsk 
Mambo jest dobry | |4 ken: 

na średnie strony, D ldonawi 
systemy blogów lub D lak_oeras 
pojedyncze blog, po 
repozytoria plików 

i dokumentów. 


e107 oraz jPortal nadają się na 
Średnie I małe strony bez szcze- 
gólnych wymagań co do rozbudo- 
wanych modułów. LDU (Land 
Down Under) to najlepszy CMS na 
strony klanów, fanów gier i inne 
witryny, gdzie wymagana jest kli- 
matyczna skórka. Z kolei PHP-Fu- 
sion to najlepszy CMS dla począt- 
kujących, chociaż doświadczeni 
webmasterzy też po niego często 
sięgają. Zawiera wszystkie podsta- 


latora I trzeba skorzystać z zewnętrz- 
nej aplikacji do zarządzania bazą da- 


Bułka z CMS-em 


Nie każdy CMS zapewni nam 
wygodną pracę. Bardziej dopraco- 
wane skrypty mają przejrzysty pa- 
nel administratora, a edycja po- 
szczególnych obiektów strony spro- 
wadza się do kilku kliknięć. 

Łatwy w obsłudze jest jPortal, 
e107, PHP-Fusion czy LDU. 
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Ponadto e107 i jPortal mają pro- 
ste menu administracyjne. Po- 
szczególne panele są czytelne, na- 
wigacja intuicyjna, a znaczenie po- 
szczególnych elementów łatwo od- 
gadnąć. Obsługa Mambo też jest 
prosta, lecz tu czeka nas trochę kli- 
kania. Według Eksperta dla bardziej 
wymagających administratorów iry- 
tujące mogą być nadmierne uła- 
twienia obsługi w tym CMS-ie. 


PHP-Nuke też ma w miarę prostą 
obsługę, lecz na przykład dodawa- 
nie artykułów do newsów (artykuły 
I newsy to praktycznie jeden mo- 
duł) jest trochę dziwne i dość my- 
lące. Brak przydatnych opcji, jak 
edycja zawartości głównego bloku. 
Blue Dragon 2 ma mało przejrzysty 
panel administratora, a opcje edy- 
cji równie mało rozbudowane jak 
PHP-Nuke. Do tego nadmiar rzadko 


używanych modułów działa na jego 
niekorzyść. 


Skórka za wyprawkę 
Skórki oddzielają treść od projek- 

tu graficznego i umożliwiają tatwą 
zmianę wyglądu portalu. Sposób 
działania skór I rola w procesie ge- 
nerowania strony zostały dokładnie 
przedstawione przez Eksperta na 
schemacie umieszczonym na stro- 


nie 20. Można jednak w skrócie po- 
wiedzieć, że dobrze przygotowany 
system skór nie zawiera kodu PHP 
w plikach nakladki określających 
wygląd CMS-a. Dzięki takiej upro- 
szonej konstrukcji użytkownikom 
łatwiej jest tworzyć własne skórki. 
Auto Theme nie wymaga od nas 
znajomości PHR W tym systemie 
skórki zawierają minimalną liczbę 
znaczników. W przypadku skórki 





zk 
CMS 


Producent/Autor 
Strona producenta/autora 



























Gena 
Wersja językowa 
Dokumentacja 


Język dokumentacji 


Wymagany link do strony GMS-a 
(uwzględniając tylko licencję) 
Instalacja 

Zarządzanie 

Budowa i komplikacja skórek 
Jakość skórek 

Zasoby w sieci 

Zmiana układu strony 
Wymagana wersja PHP 
Wymagana baza danych 


Profil użytkownika 


Moduł artykułów 


Moduł forum 


Moduł newsów 


Moduł banerów i reklam 


Ankieta, kontakt z adminem, 
komentowanie 
Tryb strony wielojęzycznej 


Poziom bezpieczeństwa 
Zalecane zastosowania 


Polskie wsparcie 
Zdaniem Eksperta 
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PHP-Fusion jPortal GLI) LDU (Land Down Under) Mambo WIELGIE 
Nick Jones Paweł Jaczewski zespół e107 Olivier (. zespół Mambo Łukasz S0sna 
www.php-fusion.co.uk www.jportal2.com www.e107.org www.neocrome.net www.mamboserver.com http://blue-dragon.php.pl/ 

software-Site 
bezpłatny /629 zł” bezpłatny /75-280 zł” bezpłatny bezpłatny /80-120 zł” bezpłatny bezpłatny 
polska polska polska polska polska polska 
brak dokumentacji podstawowa dokumentacja _ podstawowa dokumentacja _ pelna dokumentacja dostępna pełna dokumentacja pelna dokumentacja dołączona 

dołączona do CMS-a dołączona do CMS-a na stronie twórcy dla użytkowników do CMS-a 
i deweloperów dostępna 
na stronie twórcy 

brak polski angielski/polski angielski angielski polski 
nie tak * nie tak' nie nie 
łatwa łatwa dość latwa niezbyt trudna łatwa łatwa 
proste proste dość proste dość proste proste skomplikowane 
proste złożone złożone średnio złożone dość proste średnio złożone 
dobra dość dobra dość dobra dobra dobra brak danych 
niedużo przeciętna ilość dość dużo przeciętna ilość dość dużo bardzo mało 
trudna dość trudna dość trudna dość trudna niezbyt latwa dość trudna 
43,3 43.0 43,3 43,3 43,3 43.0 
MySQL MySQL MySQL MySQL MySQL MySQL 
podstawowy podstawowy podstawowy podstawowy średnio rozbudowany podstawowy 
podstawowy z podziałem podstawowy z podziałem podstawowy z podziałem podstawowy z podziałem średnio rozbudowany, średnio rozbudowany 
na kategorie, słabo na kategorie na kategorie na kategorie z podziałem na kategorie z podzialem na kategorie 
rozbudowany I tematy 


podstawowy, własny 


podstawowy, własny 


średnio rozbudowany, własny 


średnio rozbudowany, własny 


średnio rozbudowane moduły 
dodatkowe, Loudmouth, 


SImpleBoard, zintegrowane IPB 


średnio rozbudowany, własny 


podstawowy podstawowy z podziałem podstawowy z podziałem podstawowy z podziałem zintegrowany z modułem do wyboru prosty lub bardziej 
na kategorie na kategorie na kategorie artykułów, podział na działy rozbudowany moduł 
I kategorie z podziałem na kategorie 
moduł dodatkowy moduł dodatkowy moduł dodatkowy moduł dodatkowy rozbudowane moduły brak 
umożliwiający grupowanie umożliwiający grupowanie umożliwiający grupowanie umożliwiający grupowanie dodatkowe oferujące między 
zdjęć w albumy zdjęć w albumy zdjęć w albumy zdjęć w albumy innymi grupowanie, 
komentowanie i ocenianie zdjęć 
brak podstawowy dla banerów podstawowy dla banerów, podstawowy dla banerów, podstawowy moduł banerów, _ podstawowy dla banerów, 
z możliwością podania kodu _ statystyki kliknięć statystyki kliknięć moduł integrujący Google statystyki kliknięć 
HTML, statystyki kliknięć AdWords, statystyki kliknięć 
jest jest jest jest jest jest 
brak brak brak brak częściowy, tylko zmiana brak 
interfejsu 
dość dobry średni dość dobry dość dobry dość dobry dobry 
strony domowe, blogi, male _ Średniego rozmiaru serwisy średniego rozmiaru serwisy średnie serwisy, strony graczy, Średnie serwisy, systemy średnie i duże Serwisy 
I średnie Serwisy klanowe i podobne blogów, blogi, repozytoria 
plików i dokumentów 
dość duże duże średnie średnie średnie średnie 
Dobry CMS na proste Przeciętny CMS o niezbyt _ System podobny Nieduży, lecz funkcjonalny _ GMS dobry dla Mało jeszcze popularny, 
i schludne serwisy. dobrej reputacji, do jPortala. Na GMS$, podobny początkujących, dobry, lecz nieco 
Łatwy w obsłudze lecz nadający się rozbudowanych stronach _ do jPortala i e107. kolorowy i obsługiwany irytujący w zarządzaniu 
i modyfikacji na różne serwisy może być bardzo wolny Można spróbować głównie za pomocą myszy " GMS 


"Do celów niekomercyjnych, *Cena licencji komercyjnej, * Tylko najnowsza wersja, *Gdy nie wykupiliśmy licencji 
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w jPortalu bezpośredni układ blo- 
ków musimy edytować wewnątrz 
kodu PHR co jest niełatwe. 
Niewątpliwie najlepszy system 
skórek spośród testowanych pro- 
duktów oferuje MD Pro z Auto- 
Theme (AT). Jego skórka to kilka 





eNvolution, PHP-Nuke czy 
CPGnuke. AutoTheme jest bardzo 
popularny, a w sieci znajdziemy 
sporo skórek w tym formacie. Naj- 
większy zbiór darmowych oraz 
płatnych skórek Auto Theme znaj- 
dziemy pod adresem ©. 
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plików HTML z minimalną liczbą Ekspert wysoko ocenia także Post- „oe pokajricaja Ga JESZ. 
znaczników. Skórki AT mogą dzia- nuke ze skórkami Xanthia, a nieco A SC 
tać również po zainstalowaniu od- _ gorzej PHP-Nuke i PHP-Fusion. | E4 „osa eter 
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mamy kod HTML wewnątrz kodu 


Postnuke PHP-Nuke Mamko 4.5.1RC4 oferuje prosty, skuteczny i ładny panel administratora 
zespół postnuke zespół Maxdev Francisco Burzi 
www.postnuke.com www.maxdev.com www.phpnuke.org | = , 
Ie-Dragon Pha pH Panel administratora systemu Php Blue Dragon Platinum CMS 
bezpłatny bezpłatny 28 zł” SZR; PROTIĘGTY BCE 
polska polska polska IBRA atena 6 
pelna dokumentacja na stronie dość rozbudowana SZCZegółowa, IECZ = - £ tego miejsca mozęśz sterować opcjami bloków zainstaloęwanyh na sfranie a takie zainstalować nowe bląki, lub usunąć bląka 
www.docs.postnuke.com dokumentacja dostępna zdezaktualizowana [BD ROREZNNWANA | lut me pórzetne. 
na stronie twórcy dokumentacja dostępna jest + Borman uadaraaśc = 
na stronie twórcy A styl strony. Fola oznaczane * muszą zosiać wypełnia. 
angielski angielski angielski > statystyki Poza kszo 
» Skagki ak o enwwaki 

nie nie tak m FE : EŃ 

Zawartości menu głównego Blue Dragona niestety nie zmienimy 
dość latwa dość łatwa niezbyt trudna i starych skórek Postnuke'a pojawia W kategorii najbardziej klima- 
m z mm proste rrr nam się w skórkach kod PHR lecz tycznych skórek wygrywa LDU, któ- 
ABE CZA AE szadkcii nie niszczy to znacząco czytelności rego polubiło wielu fanów gier 
dobra dobra dość dobra 
dużo dużo di kodu HTML. i Photoshopa. Przykłady ich prac 
dość łatwa łatwa dość trudna LDU to kolejny CMS, którego możemy zobaczyć oraz pobrać ze 
433 43.0 43.0 skórka jest prosta w budowie, lecz stron © i ©. AutoTheme też ma du- 
MySQL, częściowe wsparcie _ MySQL MySQL, częściowe wspracie zawiera dużo plików. Nie wszystkie żo ciekawych skórek. Ekspert poleca 
ADOdb Oracle Postgres, Access trzeba jednak edytować — pod wa- przyjrzenie się przykładowym roz- 
rozbudowany rozbudowany Średnio rozbudowany runkiem, że używamy jako bazy po- _ wiązaniom prezentowanym na stro- 

dobnej kompozycyjnie nakładki. nach © oraz ©. Pierwsza witryna za- 
rozbudowany z podziałem rozbudowany z podziałem z podziałem na kategorie Najgorzej w ocenie Eksperta wiera proste I funkcjonalne skórki, 
na kategorie I działy na kategorie i działy i tematy wypada jPortal oraz e107, gdzie a na drugiej znajdziemy bardziej roz- 


budowane i bogate graficznie. 


rozbudowany, pNphpBB rozbudowany, pNphpBB rozbudowany, zintegrowane . : 7 

lub mniejsze Xforum lub mniejsze Xforum phpBB ARIA A enki km Zasoby | moduły 
rozbudowany moduł z podziałem rozbudowany moduł z podziałem zintegrowany z modułem czenia I jest nużąca. Moduł to skrypt zintegrowany 
na kategorie i tematy; na kategorie i tematy; artykułów, podział na działy kd dnie? z danym CMS-em. Korzysta z da- 
można dodać nowe opcje, można dodać nowe opcje, i tematy aunie Czy WYgoQNIE: nych udostępnianych przez CMS 
instalując dodatkowe moduły instalując dodatkowe moduły Jeżeli chodzi o możliwości zmia- _ oraz udostępnia swoje dane resz- 
rozbudowane moduły rozbudowane moduły rozbudowane moduły ny wyglądu portalu, to wygrywają cie strony. Najwięcej dobrych mo- 
ek oierujące | dierujące Ra Cpónuke —fork systemy AutoTheme i Xanthia. Oba __ dułów mają Postnuke i MD-Pro, 
między innymi grupowanie, _ między innymi grupowanie, ze zintegrowanym NN ORASNGNE aa M e 
komentowanie I ocenianie zdjęć Komentowanie i ocenianie zdjęć  CoppermineGallery RRAŚ mają wiele możliw se Które jak . A dość kompa- 
rozbudowany moduł rozbudowany moduł podstawowy dla banerów, możemy na przyklad określać nowe — tybilne między sobą — większość 
z możliwością określania _ z możliwością określania statystyki kliknięć obszary dla bloków, wyświetlać modułów działa w obydwu 





lokacji wyświetlania banera, _ lokacji wyświetlania banera, określoną skórkę o określonej godzi-  CMS-ach. Ekspert dobrze ocenił 








statystyki kliknięć statystyki kliknięć nie, dacie czy stronie serwisu. także Mambo, jedynym brakiem  %» 
jest, prowadzenie wielu ankiet _ jest, prowadzenie wieluankiet jest, możliwość prowadzenia RH awf JE i 
jednocześnie jednocześnie kilku ankiet jednocześnie MAMB |" | a 
pełny, dana treść do danego _ pełny, dana treść do danego _ pełny, dana treść do danego ĘS=E 
języka języka języka | m ET 
wa = Inh Lema Marna fllcer Narrm IF nemambor Ha? 
dość dobry dość dobry niski 





duże serwisy, systemy blogów, 
repozytoria plików 


duże serwisy, systemy blogów, duże serwisy 
repozytoria pliKÓW 
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bardzo duże dość duże średni als Wz EŻŻNA IA 
Dobry, solidny CMS Podobny do Postnuka, Popularny i dziurawy CMS. Baa pranie Zuza kukcjrowoniem askiedo:  IEEARARE ie NRE Ę 
Li LI LJ 4 el Ira Irl EGFUETI . =" LF 
na duże strony. dodatkową zaletą jest Szkoda na niego nerwów E — 
; REPO) Pf ; > Eroblem r instalacja MarmboPi 
Nie obejdzie się bez AutoTheme Pda MAZ asukniukiicjówaws. [MMS Ro 26 |dĘ 
wydajnego serwera 


Strony o Mambo wykorzystują kilka zwykłych vbulletin board. Pomoc znaleźć 
łatwo, moduł dobrego forum już trudniej 
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ork to odmiana danego CMS-a, bazująca na jego 
mniej lub bardziej zmodyfikowanym kodzie. Zazwy- 
czaj mutacje powstają na bazie popularnych i udanych 
skryptów, które rozwijają bardziej zaawansowani użyt- 
kownicy. Na przykład Postnuke stanowił na początku 
fork PHP-Nuke, lecz obecnie jest to zupełnie samodzie|- 
ny CMS - i według Eksperta znacznie lepszy. Aktualnie 
PHP-Nuke, a jest nim CPGnuke, czyli PHP-Nuke zinte- 
growany z Coppermine Gallery oraz z ulepszoną integra- 
cją phpBB. CMS wraz z niepełnym jeszcze spolszcze- 
niem możemy pobrać ze strony projektu ©. 

Natomiast entuzjaści jPortala tworzą dwie odmienne 
wersje tego CMS-a, które zawierają kilka dodatków 

i usprawnień, lecz ciągłych dystrybucji raczej z nich 
nie będzie. Pierwsza to jPortal Entropia, czyli jP zinte- 
growany z forum Invision Power Board. W trakcie 
tworzenia jest także jPortal Technet — według zapo- 
wiedzi twórców znacznie ulepszony w stosunku do 
pierwowzoru. 
| tego CMS-a są fora dyskusyjne. 
Zintegrowane phpBB nie przez 
wszystkich jest cenione, a autor 
nie aktualizuje na bieżąco tego 
skryptu. Loudmouth czy simple- 
board/miniBB działają poprawnie, 


j 


(sl akerzy atakują na wiele sposobów portale zbudo- 
wane na podstawie CMS-ów. Ekspert opisał dwa 
najpopularniejsze spośród nich. 

© Wstrzyknięcie kodu SQL (ang. SQL injection) to atak 
modyfikujący istniejące w skrypcie zapytanie do bazy 
danych. Za pomocą SQL injection można na przykład 
wyciągnąć dodatkowe dane z tabel, jak login i hasło 
Administratora. 

© Cross Site Scripts (X5S) to atak polegający na wyko- 
naniu dołączonego przez hakera kodu o dowolnym 
charakterze (HTML, PHP lub inny). 


lecz nie używają żadnych skórek, 
przez co czytelność jest niska. Po- 
wstaje obecnie moduł zintegrowa- 
nego forum IPB dla tego CMS-a. 

Nie najlepiej wypada PHP-Nuke. 
Znajdziemy co prawda ogromną 
liczbę modułów dla niego, lecz 
większość z nich jest albo złej ja- 
kości, albo trudno znaleźć dla nich 
sensowne zastosowanie. 

Pozostałe CMS-y, nie licząc Blue 
Dragona 2, do którego jest wciąż 
bardzo niewiele zasobów, oferują 
ograniczoną liczbę przydatnych 


Adresy WWW: 

© www.plone.org.pl 

© http://clickherefree.com 
© www.post-nuke.pl 

Q www.autothemes.com 
© www.bhsdesign.com 


© www.twstc.com 

© www.cmsarea.com 

© www.port-all.org 

© http://bugtraq.cc-team.org 

© www.ems.rk.edu.pl/ 
article-158.html 

© www.ems.rk.edu.pl/ 
article-52.html 
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modułów. Każdy z nich ma mniej 

lub bardziej rozbudowane podsta- 
wowe moduły, takie jak newsy, ar- 
tykuły, forum czy download. 


Bezpieczeństwo 


Ważnym kryterium doboru CMS-a 
jest bezpieczeństwo. Przecież nie 
chcemy się nieustannie martwić, że 
ktoś włamie się na portal I zniszczy 
dziej dziurawego CMS-a dzierży PHP- 
-Nuke, w którym w przeciągu ostat- 
nich dwóch miesięcy wykryto dzie- 
więć krytycznych dziur pozwalających 
między innymi na dodanie uprawnień 
Administratora przez zwykły formularz 
HTML! Odpowiedzialność za taki 
stan ponosi po części sam autor 
(MS-a. Ekspert odradza stosowania 
zarówno PHP-Nuke, jak I mało zna- 
nych GMS-ów, które nie zostały 
prześwietlone przez rzesze hakerów. 

Postnuke w tym samym czasie 
miał jedną wykrytą dziurę i to 









PHP-Fusion 
jPortal 
BlueDragon 
LDU 

e107 
PHP-Nuke 
Mambo 
Postnuke 
MD-Pro 


jPortal przechodziły tylko zmiany ko- 
smetyczne, przy czym e10Ó7 zacho- 
wuje stały cykl rozwojowy. Po dłu- 
gim oczekiwaniu ukazał się Blue 
Dragon 2 — tuż przed przeprowa- 
dzeniem testu. Rozwój PHP-Nuke 
polega głównie na łataniu błędów, 
a rozbudowa i modernizacja kodu 
jest powolna. 


Osiągi CMS-ów 
Gdy mamy większy serwis, poja- 
wia się nowy czynnik, jakim jest 





jury w PHP-Nuke 





BB yvtaśnie dodałem kama zuporadmina korzyctając z poważnej lusl w zabezpieczeniach FPHP-Nufte. 
LUzyskalem tm sposobem pelen dostęp da zażobów strony ;) zalecam zmianę Cha. oraz 
kugsnie następnego numeru Kamńpuier wiat Ekspeń 


Wwystamy przeż rool dnia 23-08-2004 u aodz. 12:30,50 ( Reads, 1) 


(komentarze? | wymikć 0) 











w module dodatkowym. Podobnie 
ma się sytuacja w wypadku Mam- 
bo. W PHP-Fusion znaleziono jedną 
potencjalną lukę. Pozostałe testo- 
wane CMS-y uznawane są za doŚć 
bezpieczne. Mimo to luki mogą zo- 
stać wykryte w każdej chwili, więc 
warto śledzić informacje ukazujące 
się na stronach poświęconych bez- 
pieczeństwu, na przykład ©. 


Patrz w przyszłość 


Dobierając CMS, należy wybrać 
skrypt, który jest wciąż rozwijamy. 
Będziemy mieli pewność, że skrypt 
będzie działał poprawnie pod now- 
szymi wersjami oprogramowania na 
serwerze, a wykryte błędy będą 
szybko tatane. Wokót rozwojowych 
projektów gromadzi się społecz- 
ność, która jest w stanie stworzyć 
wiele dobrych dodatków. 

Deweloperzy MD-Pro, Postnuke, 
Mambo czy PHP-Fusion pracują 
obecnie nad przełomowymi wersja- 
mi — zawierającymi wiele zmian 
w kodzie, a często napisanym od 
nowa. System LDU niedawno zo0- 
stał mocno zmodyłikowany. e10/, 





Stworzenie konta superadmina © czy wydobycie danych już istniejącego profilu © 
nie jest trudne w PHP-Nuke 


szybkość I stabilność pod dużym 
obciążeniem. Oczywiście im CMS 
większy (bardziej rozbudowany), tym 
wolniejszy. Dlatego trudno bezpo- 
średnio porównywać na przykład 
jPortal z Postnuke. Ekspert Spraw- 
dził, jak szybko poszczególne skryp- 
ty generują żądaną przez internautę 
stronę ©. Różnice są bardzo duże. 


wczytanie 
szablonu 






2,3386 


Warto od razu uświadomić sobie, 
że wybierając CMS-y postnukowe 
(projektowane dla dużych serwisów) 
i planując, że stronę będzie odwie- 
dzało kilkadziesiąt osób naraz, po- 
trzebujemy wydajego (płatnego) 
konta. Natomiast bardzo rozbudowane 
strony (popularne portale) wymagają 
serwerów dedykowanych oraz odpo- 
wiednio zoptymalizowanego CMS-a. 
Lekkie systemy, jak PHP-Fusion, są 
szybkie, lecz mogą być niestabilne 
pod dużym obciążeniem. Możemy 
to sprawdzić za pomocą odpowied- 
nich programów (ang. Server Stress 
Tool), które dla systemu Windows 
Są zazwyczaj płatne. 


Ostateczny wybór 


Jeżeli po lekturze artykułu I zapo- 
znaniu się z tabelą testową wciąż nie 
jesteśmy pewni, który CMS wybrać, 
zdajmy się na opinię Eksperta. PHP- 
-Fusion to dobre rozwiązanie dla po- 
czątkujących i na małe, raczkujące 
serwisy. Mambo jest dobry na 
średniej wielkości strony, oferuje 
więcej możliwości niż większość in- 
nych GMS-ów o podobnych rozmia- 
rach. Na duże serwisy Ekspert pole- 
ca Postnuke lub MD-Pro. Najgoszy 
jest PHP-Nuke, głównie ze względu 
na rażące luki w zabezpieczeniach. 
Ekspert zdecydowanie odradza sto- 
sowanie tego CMS-a. PM E 









pobranie wyniku 
działania skryptu 
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PORADY 
TAJNIKI WINDOWS XP: CIEKAWE TRIKI 


| ożna Windows lubić 

bądź nienawidzić, ale M 
nie można go ignoro- daniny 
ą6. W końcu jest to najpopular- 
lejszy system operacyjny na świe- 
e. Nawet wielu amatorów Linuksa 
e obywa się bez Windows. A więk- 

ość użytkowników komputerów nie 

obraża sobie peceta bez okienek. 

Jeżeli jednak nie jesteśmy zwy- 
ni, biernymi użytkownikami, po- 


EJ EJ 
INNiśmy zacząć sobie wyobrażać 
Szcze lepszy Windows. Bezpiecz- 
iszy, ładniejszy, a przede wszyst- 












































n prostszy w obsłudze. Ekspert 

nieścił najciekawsze porady do 

iemu Windows XP (część z nich 

ila też w Windows 2000). Znaj- 

my wśród nich porady uspraw- . 

ące pracę systemu I pokazujące Wi ndows XP 

łanie dodatkowych narzędzi. ma wiele tajemnic: 

RE any 0 nieznanych komen- nieznane polecen i a, 

ch trybu poleceń czy też zasady sjęj= : 

sługi konsoli MMC. Na koniec _ Niejawne narzędzia, 

Ś gratka — a opis, jak przy- tajem nicze opcje. 

jifować specjalną płytę, automaty- a 

cą proces instalacji Windows. Ekspert Pod powiada 4 

Jzięki tym poradom zrozumiemy jak dotrzeć do 

omplikowane mechanizmy syste- gą krytych przez 
)peracyjnego. Od dziś Windows u p 

jędzie miał przed nami znacznie P rog A m istow 

j tajemnic. możliwości 


indows 2000/XP Windows 2000/XP 











odszukujemy proceS |explarer exe, 


>zybki restart 5--1--.. Szybsze kopiowanie 
i przenoszenie 


C: dzarny chęć zakończenia procesu. i 
' | a D odamy dwie pozycje © do__. 
| menu kontekstowego, które 




















zasami podczas pracy jeste- _ Po kilku sekundach explorer.exe 
śmy proszeni o restartowa- zostaje zamknięty — objawia się to 
nie komputera. System wymaga zniknięciem paska zadań. 
tego po zainstalowaniu niektórych 
aplikacji bądź po wprowadzeniu 







Otwórz 
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USŁUGA LOKALNA DU 3 148K [1 ContextMenuHandlers | StWOrzymy 


alq.ee 

















nas zmiany w systemie (na przy- dwa nowe klucze — 2] Kopiuj Da 
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ł Drukuj 
w rejestrze zmiany do klucza soo pojawią się po kliknięciu prawym  ! Edytuj 
CJ HKEY_LOCAL_MACHINE , Wcale sail | przyciskiem na dowolną ikonę (lub | dak „noc » 
nie musimy wtedy ponownie uru- Cae =|_ kilka zaznaczonych ikon). Dzięki | D wyślij zezócii 
chamiać systemu — wystarczy nim będziemy mogli błyskawicznie +_ Koni dofridiiii x M|----- 
restart procesu explorer.exe. Zo- kopiować i przenosić do innych ka- *- Przenieś do folderu... —ug--- RE: 
baczmy, jak zrobić to najprościej. 3. Wystarczy już tylko ponownie  talogów pliki, foldery czy skróty. waw > i 
Ry uruchomić zakończony przed chwi- krotnie na wartość |25](Domyślna) 
7: lą proces. W oknie menedżera za- 1. Uruchamiamy Edytor rejestru I w pole Dane wartości: Wpisujemy | 
NEWER dań przechodzimy na zakładkę I rozwijamy w nim kolejne klucze __ Ciąg ©. Następnie dwukrotnie klika- i 
my skorzystać ze skryptu restart.bat, który Aplikacje | | klikamy na przycisk (ZJ HKEY_CLASSE5_ROOT 1 my na wartość |es]tDomyślna)| We- i 
znajdziemy na krążku Eksperta. Nowe zadanie... | W oknie, które Się [1 AlFilesystemObjects , [7] shellex I wnątrz klucza |_Ż] Przenies Bo | | W po- I 
r az - pojawia, w pole ę wpisujemy I [2] contextMenuHandlers |. | e [Dane wartości:| Wpisujemy Ciąg ę. | 
ee Ea —————C—[ | |esplorer.ee | | klikamy na przycisk | 1 Po zamknięciu rejestru w menu | | 
: Nazwa obrazu __ Nazwaużytkow... GPU Użycep.. A ok]. Pasek zadań powinien się po | 22 « Wewnątrz klucza o nazwie | kontekstowym zobaczy AW M. | 


i Chwili pojawić, a dokonane przez 











1. Otwieramy okno menedżera za- 


kład w rejestrze) zostaną wprowa- 


p [Q] Przenies ba, Aby to zrobić, 
dań © — prawym przyciskiem my- dzone. : Z menu [Edycja | wybieramy |; 



































Diane wartości. 
szy klikamy na zegar systemowy Mowyj, |Klucz| | wpisujemy 


i wybieramy [Menedżer zadań| odpowiednie nazwy. '_((C2FBBE30-2971-11D1-418C-00C04FD75D | 3f) 


Dane wartości: 


2 W otwartym oknie przechodzi- Ź Wewnatrz klucza z = 
s J p Otwórz: | sxplurersxE  <gf=—-———————————- rex 5 = — d , uCZFEBE3|-2371-1101-416C-00C04FD 501 3-7 
my na zakładkę |Procesy,, W polu © [i Kopiuj Ba | klikamy dwu- (C2FBB631-2971 11D1 A 8C-00D04FD75D13). 
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Liiwórz nowe zadanie 




















sm Wpisz nazwę programu, Falderu, dałaumenku li 





internetowego, a zostanie on otearky przez 5) 
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Windows XP 








J eśli Z nasze- 
go kompute- 


ra korzysta więcej 
osób i połączenie 

z internetem uzy- 
skujemy za pomocą 
modemu, warto dokonać pewnej 
modyfikacji ustawień. Dzięki temu 
połączenie modemowe nie będzie 
zrywane podczas przełączania się na 
innego użytkownika za pomocą 


1. w Edytorze rozwijamy kolejne 
klucze: |[Ż] HKE*_LOCAL_MACHINE |, 
[2] software , [2] Microsoft 
(I Windows MT 


























[7 Lurrentversiori | 























AMI JACY 





Nie roztączaj 


Windows 


Aby rozpocząć, kliknij swoją nazwę 
użytkownika 





Windows XP 





orzystamy często z jakiejś i 
aplikacji — na przykład gry. ! 
| nie chcemy, aby ktoś sięotym i 
dowiedział (choćby nasz szef)? I 


Bdrninistrator 


14 [BĘ 





a umzhaniony I prugrańa 


Pierwszym krokiem powinno być 
wyłączenie wyświetlania skrótu do 
niej na liście najczęściej otwiera- 


Na końcu klikamy na klucz 
(2 winlogon | 














powiednim miejscu rejestru dodać 
specjalny wpis i po kłopocie — 
skrót do aplikacji już nigdy nie po- 
jawi się na liście najczęściej otwie- 
ranych programów. Z Ekspertem 











2. Wewnątrz klucza ([£i winlogon 
tworzymy nową wartość © — z me- 




















Edylowanie ciqgu 











ramy 












































Wartość ciągu Na- | 57% watości poznamy szczegóły tej operacji. 
; wo K esp asLonnecione 
stępnie wpisuje- Ę 
ANIE WAILUGCI 
my nazwę z. : l Na początek Sprawdzamy na- 
KeepRasConnectians |, | — zwę pliku uruchamiającego aplika- 


cję, która nie powinna być wyświet- 
lana na liście najczęściej otwiera- 
































Pik Edycja Widok Ulubione Pomoc I Bac | 
© wró jka |_ |.„utworzony właśnie ciąg e.  ; nych programów. Prawym przycis- 
w GIEMEEM (GbkeepRascomectons>-1 kiem myszy klikamy na jej ikonę 
i © wów / 8B]LegalNoticeCaption i wybieramy pozycję (właściwości |. 
_W polu © sprawdzamy i zapamiętu- 
Windows 2000/XP jemy nazwę pliku (na przyklad ©). 


Położenie folderów 


W Windows jest wiele fol- 
derów specjalnych, które 
znajdują się w określonych miej- 
scach na dysku (najwazniejsze 

z nich Ekspert przedstawił w tabeli 
Foldery systemowe). Jednak wiele 
osób woli przechowywać ważne pliki 
zupełnie gdzie indziej — na przykład 
na wydzielonej partycji. Żaden pro- 
blem! Windows umożliwia przekle- 
rowanie folderów systemowych. 
Ekspert pokaże, jak to zrobić. 


1.w Edytorze rejestru rozwijamy 



































2. Następnie w Edytorze rejestru 
dwukrotnie klikamy na klucz 

! [[7] HKEY_CLASSE5_RGOT| | następnie 
na (27 Applications | 
































wartość |lz*]Desktop |. Następnie 








Nikomu tego 
nie pokazuj 
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1 Wwnątrz niego tworzymy wartość 












LI + 
Tutal Cannarulez 
(| Ftrrrzni Ofe drm FOO 
© windows PMedia Plańrer 
(Jy Furlzwl TFaikier X Frueatalitmi 
B Lelphi 7 


Wszystkie programy > 


kreator transferu plków i 
ustawień 





3. Odnajdujemy klucz, 
którego nazwa będzie iden- 
tyczna z zapamiętaną przez 
nas nazwą pliku uruchamiają- 
cego interesującą nas aplika- 
cję ©. Jeśli nie znajdziemy 


takiego klucza, korzystamy z 
informacji z ramki poniżej. 



















i Edytor rejestru 


a) | 
Z Ttempc37.ere „e 
(ZJ wid 


Mój komputóriHkE(_ CLASSES ROGT(Appkcatione| TOTALCICESE 


dy brak jest klucza odpowiadającego danej aplikacji, 
dodajemy go. Aby to zrobić, z menu | Edycja | wybiera- 
my |Momry | j |Klucz|, Następnie wpisujemy jego nazwę — 
czyli nazwę i rozszerzenie pliku uruchamiającego aplikację. 
































4. Klikamy na znaleziony lub 
właśnie przygotowany klucz I we- 








[ab]NostartPage , W tym celu z menu 
Edycja | wybieramy , 
Wartość ciągu. | wpisujemy jej nazwę 




















Mowy 



































w pole © wpisujemy nową lokali- 


; koma a a a A a a a a a a a a a a am m i 
zację dla katalogu ARE | =. Total Corrnarndei 
z elementami pulpitu. | |c'Purt <X;' || 4 seccow EEE 








Lakalzacja docelowa: tatalemd 
Element docelowa: 





3. Następnie otwieramy klucz 


A m 8 REAR WENERA 
|"CuHProgram Fieżwotałemd'(1 U TALCM D.EKE"') 


Edytora i ponownym uru- 
chomieniu komputera 
Ikona aplikacji znika z li- 
sty najczęściej urucha- 
mianych programów. 


| (Ejnostartrage). Po zamknięciu 


OOELIEL 




















[i shell Folders znajdujący Się we- 
wnątrz klucza [2] Explorer| | dokonu- 
jemy modyfikacji, jak w punkcie 2. 


Hu mm zm M R KM KE KE A A KA KA A A A A A A Ó 


Windows 2000/XP 
Przywróć 
K orzystając z Eksploratora 
Windows, niejednokrotnie 


mamy na ekranie otwartych wiele 
okien. Restartowanie lub wyłącze- 





















4. Zamykamy Edytor rejestru 

i restartujemy komputer. Przed nami 
ostatnie już zadanie - musimy ręcz- 
nie przenieść zawartość z poprzed- 
niego katalogu systemowego do 
właśnie utworzonego. 








klucze: [Ż_] HkE*_CURRENT_USER | 
Ś —] Microsoft |, 
Bl enokimx 
| Eh]cesktop REG_SZ 
allFnwrtee FEG_52 
© Troyticiky [Easton 
ŻA User Stuel Foldery || E]bocal Applsta 


BEG_FSPAND 37 


ELG_OFAN_u2 
KLG_EGFAHD_ uż 


nie w tym momencie komputera 
oznacza konieczność mozolnego 
otwierania katalogów od nowa. Eks- 


41EERPROFILFSE nukiee 

CiDecuneńx: ara Selirnyi pp alzzki Pup 

GiiCecumeń= and Saturrnignacnzki| Lilnare 

SHLELEFROF ILE G1Ust óeńsrea kkalne |płstonia 

SBILEFEOW ILEŚ St Aer bkainelCur= splkwcj LJ 

















Windows | im) Lurrentversion 


[Z Explorer | na końcu klucz 
|. User Shell Folders |, 



































Cookies 


pert ma na to radę. Zmusimy sys- 
tem do zapamiętania i otwarcia 
tych folderów. 


Cookies 

































































1. w Edytorze rejestru rozwijamy 

Ż.V prawym panelu ©----- Pulpit Desktop klucze: [2] HEEr_©URRENT_USER | 
dwukrotnie klikamy na wartość Ulubione Favorites CJ software | [2] Microsoft | 
reprezentującą folder, który Moje dokumenty My Documents |] Windows| | ©] Currentversion| Na- 
chcemy przenieść w inne Moje obrazy i miele: stępnie klikamy na [i E-plerer| ©---- 

a Moje dokumenty Personal 
miejsce na dysku. Na przy- Menu Start Start Menu 
kład, aby zmienić położenie Temporary Internet Fles _ Cache PB Jeśli wewnątrz klucza 
folderu |£QPulpit|, klikamy na [1 Explorer| znajduje się wartość 




















foldery 


[że] PersistBrowsers | przechodzimy do 
następnego punktu. W przeciwnym 
wypadku tworzymy ją (z menu 

wybieramy pozycję 
| (Wartość DWORD) q Następnie wpi- 
E5]PersistBrowsers ). 

















Edycja Mowy 









































sujemy nazwę 










Edytor rejestru 
Plik Edycja widok Ulubione  Fornoc 


- HC] Directory UI % || Nazwa 
K —r2m A Explorer | [EE] PersistBrowsers 
| R-lsA] Fxk [mah — 


3 z Dwukrotnie klikamy na wartość 



































EQjPersistBrowsers |, pole © wpisu- 
jemy liczbę 1 i kli- zwei | 
kamy na ok, Pore- | 1e-i 











starcie systemu 
wszystkie otwarte okna folderów zo- 
staną ponownie uruchomione. 
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BootVis 
freeware 
Task$witch 
freeware 
SheliEXView 
freeware 
Autoruns 
freeware 
Filemon 
freeware 
Image Resizer 
freeware 
Windows 
Installer 
Clean Up 
freeware 
GDIScan 
freeware 


PORADY 
TAJNIKI WINDOWS XP: NIEZNANE PROGRAMY NARZĘDZIOWE 


armowe programy narzę- 
dziowe są w stanie nie- 
malże zrewolucjonizować życie 
użytkowników Windows. Po ich 
instalacji dostaniemy do dyspo- 
zycji nie tylko dodatkowe przydat- 
ne funkcje, jak możliwość szyb- 
kiej zmiany wielkości zdjęć czy 
ulepszone okno przełączania pro- 
gramów. 


ShellEXView 


Jepszacze systemu 


Viele osób nie docenia niedużych darmo- 
rych aplikacji. To poważny błąd. Ekspert 
rzedstawia osiem aplikacji, które dadzą 
ski zadziwiającą funkcjonalność 


Wiele prostych programów na- 
rzędziowych potrafi wykonać na- 
prawdę skomplikowane zadania. 

Na przykład BootVis sprawdza, któ- 
re sterowniki opóźniają start peceta, 
i pomaga wyeliminować problem. 

Z kolei Filemon pozwala namierzyć 

trojany I dialery oraz inne aplikacje 

działające bez naszej zgody. Te i In- 
ne możliwości przybliży Ekspert. 


Szybkie menu 


C zęsto, gdy klikamy na plik 

prawym przyciskiem myszy, 
menu kontekstowe otwiera się bar- 
dzo długo. Problem powodują źle 


TATE TA 
File Edł View Help 
|" BEFEEN=ML=IA 


Fzlereini Mare: 





Dial | ar — Jensen 
2] cpen wath contecet Menu Han... Mo Cantext Menu 
©) WMP Al To Fiaylst Lauren Curtexl, Meru 
41 WMP Tum Audin CD) Laumcher 
GWHP Play As Flayist Launcher 
[3] shell Extension for CDIYW 
CyRocszerzania porłok dla udoc... 
|e] GryplPKO Glas 

GJNNIA CPL Fzlerrirm 





Mizsbla Talertezl Tłem 
Enakle Gelecked Iksmna 
zawe: sglected Items 
Copy zalacted Tteme 












poażsakj | 


Ghokine Ties M Propesties ak+Enter 

R nnAR File Pruperlinsz 

CoMachaniem przechwytywania ... Rafrnsh FR 
CyRczszerzenia pordoki dla udoz. |. ———— TOPY HOGK. HAN" 5: rZ5U) 





napisane rozszerzenia powłoki sys- 
temu. Nawet jeśli wiemy, które roz- 
szerzenie powoduje opóźnienie, 
trudno nam jest je wyeliminować, 


Windows Installer Clean Up 


Na btysk 


74 darza się, że nie możemy 

w Całości odinstalować ja- 
kiegoś programu. Na dysku twar- 
dym pozostają foldery lub wpisy 
w rejestrze. laka sytuacja może być 
Spowodowana zmianami w bazie 
danych Windows lub uszkodzeniem 
instalatora aplikacji. Narzędzie Win- 
dows Installer Clean Up oprócz fo|- 

Iristalej Producka: 


fufndnue Irataler Clesm LI [AI Llares] 
| wfsoFidresP' (AI Licers| 





IMecroroft Olhrce Z0EI 5R-1 Frolernornal JOB Lines 
| Adobe Headset LU] [AR seri 








Sedec AI | Les AI | Fis 
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ponieważ są one rozrzucone po ca- 
tym rejestrze. Ekspert pokaże, jak 
zarządzać rozszerzeniami powłoki 
programem ShellEXView. 


1. Uruchamiamy ShellEXView. 


Klikamy na ©, aby posegregować 
rozszerzenia według typu. Chcemy 
przyspieszyć wyświetlanie menu 
kontekstowego, więc interesują nas 
te oznaczone 











Lontext Menu | 





2. Wyłączając nieużywane przez 
nas rozszerzenia powłoki, przyspie- 
szymy wyświetlanie menu kontek- 
stowego. Klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na nazwę wybranego 
rozszerzenia i wybieramy w menu 
polecenie ©, aby je wyłączyć. 


derów, pozostałych po instalacji 
programu, usuwa także powiązane 





z nim wpisy z rejestru = 
I narzędzia ©---------- > ©) 


Urraj ki uezm 








here Anny 





1. krążka Eksperta instalujemy 
Windows Installer Clean Up. Pa- 
miętajmy, aby posługiwać się apli- 
kacją, musimy mieć uprawnienia 
administratora. W menu 
wybieramy 


EF windows Install Clean Lp | 











2. Najpierw wskazujemy 
program, który chcemy odinstalo- 


a==ap=ammmmamy 


my przyciskiem „ Wybrany 
program zostanie usunięty. 

















sd. ŚĆ. 





TaskŚwitch 
Ładnie i przejrzyście 
Gz tandardowe menu f ** + 

f 6 jest szare i nie zachę- 


ca funkcjonalnością. Możemy je 
zmienić na znacznie lepsze. Wy- 
starczy zainstalować dodatek lask- 
owitch, stanowiący element 





mionych programów e widzimy 


Ka m m a a a m a ma ma ma ma ma maj 


wybrać właściwe spośród otwartych | 
okien Eksploratora Windows. | 


Areń du That Gomsebody ="Wia [L= 


pasek przełączania zmieni 
się nie do poznania. Oprócz 
tego, przy przechodzeniu 
między ikonami urucho- 








indows Power loys jest zestawem dar- 

mowych narzędzi (w języku angielskim), 
które służą do usprawniania działania i konfigu- 
racji ukrytych opcji w Windows XP. Znajdziemy 
tam na przykład aplikację do robienia zdjęć 
z podłączonej do komputera kamery interneto- 
wej czy kalkulator, który pozwala na rysowanie 
wykresów funkcji matematycznych ©--------- 
Dzięki tym niewielkim programom korzystanie 
z peceta stanie się sprawniejsze i przyjemniej- 
sze. Narzędzia możemy pobrać ze strony ©). 











BootVis 





Jeszcze szybciej 
Ń 


ielatwo wykryć przyczynę 
powolnego uruchamiania 
Windows i samodzielnie ją usunąć. 
Może nią być na przykład źle napi- 
sany sterownik któregoś z urządzeń 
Naszego peceta lub porozrzucane 
na dysku pliki systemowe. Program 
BootVis nie tylko pomoże nam 
stwierdzić, jakie elementy najbar- 





Z grupy programu BootVis w menu 
programu wybieramy skrót 

lub po- 
dobny. Program zawiera teraz dane 








w] TRACE_BOOT+DRIVERS_1_1.BIN 











dziej spowalniają start 
systemu. Pozwoli nam 
także zoptymalizować 
Windows tak, abyśmy 
szybciej cieszyli się WI- 
dokiem pulpitu. 








1. Instalujemy i uru- 
chamiamy BootVis. 

W głównym oknie pro- 
gramu wybieramy 














TFACE | 


























a następnie Hext Boot + Driver Delays|, 
Pojawia się okno informujące, że 
system zostanie uruchomiony po- 
nownie. Klikamy na | SE lina 
Riekoot Now |. Komputer zostaje re- 
startowany, aby Bootvis przetesto- 
wał proces uruchomienia Windows. 


























2. Po ponownym zalogowaniu 
się do Windows, po kilku minutach 
Bootvis powinien uruchomić się 
automatycznie. Jeśli tak nie jest, 


i usługi, wideo, rejestr I plik wy- 
miany, wstępne uruchomienie, ste- 
rowniki I dysk) pokazuje, ile trwa 
wskazana operacja. 


44 „ Teraz możemy uruchomić 
proces optymalizacji systemu. 

Z menu wybieramy polece- 
nie Komputer 
uruchamia się ponownie. Opera- 
cja optymalizacji może potrwać 
kilka minut. 





TFACE 




















Qpkimize SYstEm|, 











Autoruns | 
Kto te 0 LI 7/ wa? W oknie widzimy programy uru- 
| y EJ chomione podczas startu syste- » GDl+ _ podsystem systemu operacyjnego Windows 

























































































mu. W menu [view | wybieramy, XP i Windows Server 2005 odpowiedzialny za wyświetla- 

Me" być zaskoczeni, ile __ Windows. Aby nie poszukiwać wpi- _ jakie pliki i usługi mają być wy- [IE ElEUK e Kielnie e | Ep GAELJE Lil ETELETEE 

programów, usług Iirozsze- _ sów uruchamiających szkodliwe świetlane w oknie programu. Za- » powłoka systemu — program komputerowy pełnią- 
rzeń powłoki uruchamia się podczas _ programy przed każdym zamknię- znaczenie opcji |v* Show Appinit DLLs cy rolę pośrednika pomiędzy systemem operacyjnym 
startu systemu. Są wśród nich także _ ciem Windows, użyjmy programu pozwala wyświetlić uruchomione RER IEEE LEI 

m świetla wyniki działania programów. 

EDA I dialery. Dodają one doklu- - Autoruns. pliki DLL, |v* Shaw Explorer Addons 
Czy ©] Aun CJ RunOnce|, PTE PPE O EET — rozszerzenia powłoki, mu, usuwamy zaznaczenie z pola 
menu [Ef Autostart | czy pliku a w Shaw services| — Uslugi. Zazna- __ przy jego nazwie ©. Jeśli nie 
boot.ini wpisy, dzięki którym | WB DECNN teka chat czamy jeszcze opcję © (jest chcemy, aby program uruchamiał 








uruchamiają się bez naszej | e al pał sa | Bial 
wiedzy. Niektóre z nich dołą- 
czają w rejestrze tylko Ścieżkę 


przydatna do tego, żeby ukryć 


I się kiedykolwiek w przyszłości, 
| wpisy od programów Microsoftu). 


musimy usunąć jego wpis. W tym 
celu klikamy na niego prawym 
































do instalatora, który zadziała l - ("OŚW 2. Aby wyłączyć automatyczne przyciskiem myszy i z menu wybie- 
przy następnym uruchomieniu I pe fina uruchamianie wybranego progra- ramy [Delete], 
Filemon GDlŚcan 


Podejrzani Dziurawe UDI+ 
74 

















darza się, że kiedy chcemy C|Documerks and źełtings|pazwia_uzytkawnikał Ustawienia lekalnej | uka w interfejsie GDI-+ może 2. Wybieramy partycję, na której 
usunąć plik, efektem jesttyl- — gdzie przechowywane Są tymczaso- być zdalnie wykorzystana R NA opera- 
ko wyświetlenie komunikatu, że do- _ we pliki internetowe. Poszczególne przejęcia kontroli nad 

kument jest zablokowany i używany lokalizacje oddzielamy znakiem naszym systemem. 





cyjny (lub oprogramowanie) © 
i klikamy na przycisk |Scan |. 




















u" 



































działające w naszym pececie! stego narzędzia GDISCcan+-. 


*canninej Divx E:. 
E'Tocuments amd Śettingstpqajowskistawionia lokalneXTampNtade: FziHern Eta 
= A EFMIEN: 5.L.Ż0JF 0 « vulnsrable versian 


przez jakiś program. Aplikacja File- Klikamy na Sk]. Mozliwe jest to na | 

mon wyświetla informacje przykład przez przekie- 3 m Jeśli w systemie są 

o programach, które aktualnie  PAŹLEMEZ rowanie na stronę zawierającą spre- _ dziurawe biblioteki, zaznaczone 

wykonują operacje na plikach, |EPSRENANNS mmsac parowany plik JPEG. Luka dotyczy "zostaną kolorem czerwonym ©, 

| pozwala odnaleźć Sprawcę  --jomincude: |cwindows:C Documents and SetinasiPaneNUsta w | wielu aplikacji. Aby się przed nią | a podejrzane o lukę — kolorem 

problemu. Co więcej, za po- | | me | wj zabezpieczyć, konieczna jest aktuali- ; żółtym ©. Teraz już wiemy jakie | | 
mocą Filemona możemy wy- | | Highign: |--eve:"aa «|  zacja takiego oprogramowania. i programy należy zaktualizować lub 
kryć wirusy, konie trojańskie | log Obs LogRede ©)  Gowise Ekspert pokaże, jak wykryć dziu- ' też odinstalować. I 
lub oprogramowanie spyware, 1_————-, rawe biblioteki za pomocą przejrzy- | | 


3 Należy jeszcze zmodyfikować 


1 ; pw Fo dć k : R 6 1 , sa Ei Documents and Setings gajewsk Ustawienia lokalne TampiRansFeONeroVisiar 
z Filemon domyślnie wyświetla |; filtr tak, aby nie były wyświetlane „ Z krążka Eksperta kopiujemy gAtogram FeiCemnan Fine lirorof SharedWGvgzii 

wszystkie programy, które wykonują : programy, o których wiemy, że są program GDISCcan na dysk i uru- Eżyprogram Pies ase Software Ina Shop Pro odplus.dl 

operacje na plikach. Może być ich : niegroźne. Klikamy prawym przy- chamiamy go. E WINDOW SAżysto waz dlięachetższ M 








bardzo wiele i trudno nam będzie 
znaleźć ten właściwy. Aby wykryć 
szkodliwe oprogramowanie, musi- 
my stworzyć odpowiedni filtr. Kli-r7--- 
kamy na Srtians | | wybieramy 


ciskiem myszy na nazwę znanego 


procesu i wybieramy ©. Analogicz- 
nie możemy wyłączyć wyświetlanie 





Image Resizer 


Szybka zmiana 
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| Fie [dt Opteńa wvalumas lap 
FiterfHighlight, ..| , z 
: - Pequet | Path SE ; ; 
POMRIORERTORCANAJH JARE 1411:27 ©. HMODEX FEED Prog F darza SIĘ, Ze chcemy 3 E Otwiera SIĘ Selecl a size: 
, , NET IANI.ZT © UMOD DŁ AEMD DrProgram | A : , 
2. Wpole 6 wpisujemy loka- BEBE  Gumeam  byzaj Z zmniejszyć plik lub grupę _ okno programu. | | © smat(fesaexuxawu screen) 
lizację, w której znajdują się śle- | PER | dokumentów graficznych do jedne- _ Możemy wybrać © medum (fis a 800 x 600 screen) 


© Large fits a 1024 w 768 scrocn) 




































dzone pliki. Twórcy szkodliwego — EE PF: - E] 1 go rozmiaru. Dzięki darmowemu jeden ze standar- s 
AE ; , TTTJĘJ i j , , Haredheld FL (hks a ZĄU x ZZU £creenj 
oprogramowania jako jego lokali- |Po -= narzędziu Image kesizer firmy dowych rozmiarów „me aston (af LT 7 
. . r . . . . r . . . . . I 
zację najczęściej wybierają głów- z Microsolt nie musimy już instalo- _ lub zaznaCzająC I |" make pórlues smalee but nut lsyer 
ny folder systemu « ; Wać dodatkowego oprogramowania pole © zdefinio- T Reszetheoriginal pictures (dont create copies) 
© ctwinbows | lub jego podfolde- programów EME SIĘ W da- | i mozolnie szukać dodatkowych wać własny. PG 
ry. Ekspert radzi też do przeszuki- nej lokalizacji, wybierając ©---------- «funkcji. 
wanych lokalizacji dołączyć folder 
ENUTOJSANELEEŚ WAS ALWE) 4 « Zapoznajemy się | z PO za- | 
Fle Edt Opłons Volumes_Hef z listą pozostałych urucho- _ instalowa- PEL BWETNE 2 wkl ' 
ANENEZIEJRE: MAR _mionych procesów e. _ niudodatku Ao mi 
H Praceze Flequest Fath 7 A roć ki > s 
Teu / gĘ! abesłupaxeJ18 LLUSE - EWINDUWSYyetamSHELLIZdI Sprawdźmy, CZy któreś zdzaczamny pliki ©, których [OZ powertoys/xppowertoys.mspx 
16009 ;j] abeelup.ene'318 QUERY... EAWINDOWS'wystema24SHELL32dI Z NICH Nie mają podejrza- miar chcemy zmienić, I klikamy na © www.sysinternals.com 
1ET29 abaclup.cxcc 348 OPEH EW HDOWS aysłtem 22 SHELLSE dl ; ; ; adr 
16030 f5! abaełupowe-148 (PEM | EAWINDOWSNsystem32SHELL32AL  NyCh nazw i ewentualnie _ nie prawym przyciskiem myszy. © www.cert.pl 
16001 | czrszewe0672  OPCH L:*wWINDO WO twinywo W oficzest UD, . ż . s www.centrumxp.pl 
10002 — cassxe672 - QUENY.. CAWINDOWStwystendztpłfL kasujemy te, które mogą _ Następnie z menu kontekstowego R ZRANE 
IDM =] Cazamkzć OUERY_. E WINDOWS Wiaeniż, stanowić zagrożenie. wybieramy opcję €-----------------! ARA 








EST] STYCZEŃ 2005 









in 1dows XP/2000 


Etheral 
filever 


xcals 


indows XP 


(ontroler rewiru 
w 


s" 

7 ę 

u u 
ma 

=) 


Przechwytywanie ruchu sieciowego 
do pliku. Dane mogą być analizowane 
za pomocą innych narzędzi, 

na przyklad darmowego programu 


Informuje o wersji plików EXE i DLL. 
Może służyć do weryfikacji różnic 
między dokumentami na dysku 
Zarządzanie uprawnieniami do plików 
lub folderów z linii poleceń 





by otrzymywać powia- 
domienia, włączmy 


PORADY 
TAJNIKI WINDOWS XP: CIEKAWE POLECENIA TRYBU TEKSTOWELO 


ocne polecenia 


)perowanie zaawansowanymi narzędziami 
Windows wymaga od nas użycia konsoli 
ekstowej. Ekspert przedstawia jej możliwości 


G raficzny interfejs Windows 
jest przyjazny i talwy w uży- 
ciu. Jednak zaawansowany użyt- 
kownik musi umieć sprawnie po- 
sługiwać się konsolą poleceń. Nie- 


które narzędzia są bowiem dostęp- 
ne tylko w tym trybie. Ekspert 
przedstawia osiem specjalistycz- 
nych funkcji, które każdy zaawanso- 
wany użytkownik powinien znać. 


Jiagnozowanie tekstowe 








Uruchamiamy [EX|setup.com| i akcep- 
tujemy umowę licencyjną. Klikamy 
na | Nest > Z M opcję 


D o Windows dodawany jest 
pakiet narzędzi Support 
Tools. Służy do diagnozowania pro- 
blemów w sieci i lokalnym kompu- 
terze. Zarządzanie tymi narzędziami 
wymaga użycia trybu poleceń. 
































, [Install Mow 


He > 





Einisk |, 








2. Możemy już zacząć używać 
1. Aby zainstalować Support Tools, 
na płycie instalacyjnej otwieramy 
(Q©5UPPORT| j podkatalog [EQQTocts]. 


Ekspert opisał, jak posługiwać się 
najważniejszymi z nich. 


























[? - pomoc dotycząca polecenia oraz numery dostępnych interfejsów 
sieciowych 

Jnznumer — numer interfejsu sieciowego, którego będziemy używać 
do przechwytywania ruchu na sieci 

Jremove — odinstalowuje sterownik przechwytywania 

IN — rozszerzone informacje o plikach 

Je — wyświetla tylko pliki wykonywalne (EXE) 

ls — operacje przeprowadzane na wszystkich plikach w podkatalogach 

[t - wyświetla uprawnienia dla pliku 

le — modyfikuje uprawnienia pliku, nie zastępując istniejących 

Je — kontynuuje działanie pomimo błędu o braku dostępu 

Jd — blokuje dostęp użytkownikowi do pliku/folderu 


indows XP może auto- 

matycznie informować 

o pojawieniu się zdarzenia. Funk- 
cji tej warto użyć do wyświetlenia 
komunikatu, gdy inny użytkownik : 
podłączy się do udostępnionego | 
przez nas folderu. Zachowamy  : 


pełną kontrolę nad publikowanymi 
w sieci 21 


SRG e. Przełącznik 
odpowiada za tworze- 
1 Nle nowego powiadomienia, na- 
zwanego ©. Podajemy identyfika- 
tor monitorowanego zdarzenia — 


dla logowania do folderu 








Typ uruchomienie | Automatyczny 
















































usługę Posłaniec. W Panelu sterowania otwieramy Ę sieciowego jest to KEDIEZEJ. 

AMA Narzędzia 3 MŚ SERIE i Ea Usługi, Vy nowym oknie odnaj- I Potem podajemy polecenie, które 
dujemy usługę |$ęPostaniec || klikamy na nią dwa razy. W I mru pięji pion i 
bieramy sposób uruchomienia ©. Klikamy na Uruchom ci zomiacć ałzen wiogotwń ia” 
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dodatkowych poleceń. W ramce ©--. 





zaa (U Nas ©----- 





„Św. R. 





Windows XP/2000 


Bezpieczny runas 


p raca na koncie administratora 
nie jest bezpieczna. Aby 
utrudnić hakerom czy osobom ma- 
jącym dostęp do komputera prze- 
jęcie nad nim kontroli, najlepiej ko- 











cemmd 


7") Uruchom... 











„ Wpisujemy 

















I klikamy na „Woknie © wpisu- 
jemy EB». Wskazujemy konto <], 
którego użyjemy do włączenia pro- 
gramu ©. Wciskamy (Fr+",. 








s CAWINDOWSWystIEmIŻEmd.exE - DANO IE ZLEC 


WASUNUEEE ULE CEEPTCE 
Mo IEF EF IMLNE NE UWUNEŚS LIU 


rzystać z profilu użytkownika. Pracu- 
jąc na takim koncie I tak możemy 
wykonywać zadania administracyjne, 
na przykład edytować rejestr czy in- 
stalować program. Wystarczy użyć 
polecenia runas. 


la Ekspert pokaże, 
jak za pomocą 
runas na koncie 

Z uprawnieniami 
użytkownika otwo- 
rzyć Notatnik, by 


SEL UFUPEJR SETI NULIJ SELU 





2 z Komputer pyta 
nas o hasło do wybra- 
nego w punkcie 1 kon- 
ta e. Wpisujemy je i wciskamy 
Enter, V/piszmy coś w Notatniku 

i zapiszmy dokument 

W (2) Maje dokumenty, Otwórzmy te- 
[az nasz katalog li>] Moje dokumenty | 
Plik nie jest widoczny, gdyż został 
zapisany w folderze Administratora. 
































p olecenie runas ma graficzny odpowiednik — na- 
Uruchami o 





o w menu | konteksto- 





| mieszne programów z maker! oraz aplikacji 
| uruchamianych komendami, jak Edytor rejestru. 





edytować pliki sys- 
temowe. Otwieramy 
wiersz poleceń, kli- 





Hoga: 


| 65 nastęnugący użytknanik: 


HMazwa użytkownika: | ( TALOWSKI-xPiAdninistratur 





kając na EIETafl], 


Windows XP 


Bez odwrotu 


p 0 zainstalowaniu poprawki do 
Windows na dysku przecho- 
wywane Są folder oraz wpis w reje- 
strze umożliwiające jej odinstalowa- 
nie. Te dane Są praktycznie nieprzy- 
datne i wprowadzają bałagan. Jed- 
nak osoby instalujące łatki z płyt CD 
WAM do czasopism lub 


ma zostać wykonane w chwili zaj- 
Ścia zdarzenia — w naszym przypad- 


ku jest to wysłanie informacji ©-----; 


usługą Posłaniec. Podajemy nasz 
login (EXE), aby informacja 


mę sieć do naszego komputera 
zostanie wysłany komunikat ©. 


Ustuga Posłaniec x 


krmirżze nd APCĄ dla REFAL eeysłany ŚOK LÓ-Z5 Lddfs1E 


[m knmgutera podłaczy| sie urytkowwnik 














3 m Aby usunąć wyzwalacz, 
stosujemy polecenie ©. 





SI LH larzeń "Toguwanie" tidentyf ikatur uyzualacza + zuztał ux 










trybuowanych przez Microsoit mogą 
uniknąć zaśmiecania dysku dodat- 
kowymi danymi. 

Instalując plik poprawki z dysku, 
za pomocą wiersza poleceń może- 
my wyłączyć odinstalowywanie. 
Wpisujemy nazwę Instalatora po 





Windows XP 


Z io ? 
nasz je: 
| ista poleceń jest rozbudowana 
I nie wszystkie narzędzia 


w systemie łatwo znaleźć. Twórcy 
Windows zadbali o przygotowanie 
dokumentacji komend ©, którą 


cą wiersza poleceń — wpisując 


WMITULEPI | wciskając 
klawisz (Erte;. RM 8 


isfraq 











PORADY 8 
TAJNIKI WINDOWS XP: REGUŁY SYSTEMOWE 








a s Gl _ Trudneterminy 
| n O0WS Z Ża Gd d m | » domena - grupa komputerów i użytkowników 
zarządzana centralnie. 


»» jednostka organizacyjna - logiczna część domeny 





Ża pomocą zasad systemowych (polis) możemy grupująca użytkowników lub komputery. 
osiągnąć naprawdę wiele. Zwłaszcza gdy poznamy | s 

- k t ki | Ek t operacyjnego — na przykład wyświet- 
ciekawe SZLUCZKI polecane przez sperta lania ekranu powitalnego. Konfigura- 


awet użytkownicy lubu- meny lub lo- _ nie — decyduje głównie o tym, jak 














jący się w modyfikacji :r _kalnie ©. ustawione są programy, które uru- 
rejestru i systemu rzad- | Gdy jeste- _ chamiać będzie użytkownik. 
Ko zadają sobie trud skorzystania I śmy podłą- Pamiętajmy, że lokalne polisy nie 
Z zasad systemowych. A przecież za i | czeni do do- działają selektywnie. Wprowadzone 
ich pomocą możemy szybko skonfi- i!) meny, nasz przez nas modyfikacje obowiązują 
gurować Windows — sam mecha- | | komputer wszystkich użytkowników peceta. Jest 
nizm jest prosty w obsłudze. Wy- | obowiązują to przeciwieństwo polis domeno- 














starczy zapoznać się z opisem przy- 
gotowanym przez Eksperta I wypró- 
bować polecane sztuczki. 


reguły przypi- _ wych, które są stosowane na 

sane przez ad- wszystkich komputerach (należą- 

A ministratora cych do domeny), na których dany 
domeny dla naszego konta. Kompu- - użytkownik się zaloguje — i mogą 

ter konfiguruje polisy w odpowied- dotyczyć tylko jego. Polisy domeno- 





Zasady z kontroli domen mają wyższy priorytet niż lokalne 


, ków. Zasady dotyczą wielu dziedzin, 
Uruchamiamy konsolę pa przykład mogą określać, ile zna- 





Aby uruchomić konsolę zasad ków musi liczyć hasło do kompute- ; niej kolejności ©. we wprowadzamy na serwerze Active 
systemowych, otwieramy okno ra, blokować możliwość zdalnego mo. i Directory pracującym na Windows 
_MEMENNJ ©. Wpisujemy ©----; logowania czy umożliwiać wykona- Rodzaje polis 2000 lub 2003 Server. 
i | klikamy na| Ok] nie dodatkowych czynności na kon- W oknie tei Nica ÓA 











|. cie z uprawnieniami użytkownika. AROWAS TANK | 
: Polisy w Windows 2000, XP widzimy dwaro- |e- mamę 


Na domenie a lokalnie 
Polisy to zestawy reguł, którymi 1_ (wersja Home pozbawiona jest Za- _ dzaje polis ©--- 


| kieruje się system operacyjny Kdoniarcj WANA sad systemo- Koniiguracja 


M Idostępnianie aplikacji 





Zamacz element, aby wyświetkć jego USWACTBZ 























podczas pracy. Polisy mogą wych) oraz komputera ©---: || Fi wyłączanie udostępniśnia apikacj 
włączać i udostępniać dodat- | 37 męaetepronana fal 2003 mogą odnosi się do  pstwai »pdnac W 
kowe funkcje, ale TEŻ Ograni- | mam: (epodzinsc działać jako zachowania Sa- 4 Pawia | p eoykomiw awek poi 
czać możliwości użytkowni- A "........ |. element do- mego systemu | 1 Składniki gystemu Windows EH zanabiagonie przejęcii kontrck 
Windows XP SP2 Windows XP | 

ez naprzykrzania. Uo niezobaczenia | 
p 0 dodaniu do Windows XP 1. Otwieramy konsolę M essenger to rzadko używa- 2. Po prawej stronie okna 

dodatku Service Pack 2 me- - KEFZETZAMNY|. Rozwijamy ny program. Mimo to ko- klikamy dwukrot- 
nie na ©. Otwiera się okno konii- 











chanizm aktualizujący system zmie- (gl Konfiguracja komputera |, munikator nieustannie się włącza. 
nia sposób funkcjonowania. Po in- _] Szablony administracyjne |, Denerwuje to wiele osób, jednak za- 
stalacji każdej poprawki co kilka mi- - |[ Składniki systemu windows | | Na blokowanie aplikacji sprawia ktopo- 
nut wyświetla się okno z propozycją _ koniec l Windows Update | Po pra- _ ty. Wyłączmy ją za pomocą polis. 
zrestartowania peceta. Przeszkadza wej stronie okna klikamy na ©. 








kaos oo" 


| uk , by system Windows nie włą- I 
 Czał automatycznie Messengera. | 























































































































































oai 2 ij 2, kd... EG ca icon z "X GGGSRE RRSzs< Taa daGĆ | . Ustanienie | wyjaćnieróz | 
to, gdy mamy coś pilnego do zro- i 1. Wkonsoli © rozwijamy kolej- | 3. Klikamy jeszcze owej 
bienia i nie chcemy przerywać pra- i Ż.W nowym oknie wybieramy NO |F-gfż Konfiguracja użytkownika, ' na © i włączamy ko- ŚW Mio zezwałaj noun 
cy. Możemy wyłączyć ten monit. 1 (© wyłączone, Klikamy na DE. =|- ©] szablony administracyjne , i lejną regułę, aby Cal- O Nie skariigurowana 
| = [0] składniki systemu windows | rkowicie zablokować | | Geena 
I : LI; = W I . "aytączone 
r | |lskawienie © | i klikamy na - MOZEMSZZZ CA. __! pracę Messengera. I SOA 
I ś Zczualaj na natychmiastową nstalację skkualizacji sukomatycznych Kie skanfiguroń. .. | = : z ; 
i fi zapiaruj porzwmie zaplanowane Instalacje aktualizacji autormatycznych Hle skanfigurc... | Widow Maszengni 
I PG włącz konfigurowanie docelowej stronę klienta Klie skontigurow... | zaznacz ołeęrt, aby wydwitkć jegol Ugtawieria i Stani 
3 Ponów monit o uruchomienie ponowne komputera z zaplanowanymi instalacjami nę. | >-4 Ki żotwalij ńó uriehaiii pragysmu Wrdńus Meżsensr  skóniguraa... 
£H Opóźniaj ponowne uruchomienie komputera dla zaplanowanych instalacji Mie skonfigurow... (Na początku nie uruchamiaj automatycznie programu Windows Me/. Mie skonfigurow... 
Windows XP 








współużytkownikami peceta), nale- - |--LQ] Szeblany administracyjne | 


r/ d b | 0 kowa n Ę h d sta a MIES zapamiętywanie hasel. [7] składniki systemu Windows|. 
Ekspert pokaże, jak zablokować tę _ Klikamy na |= 


funkcję dla wszystkich kont. I wybieramy 


















































| nternet Explorer potrafi zapa- staci zaszytrowanej, jednak istnieje ŚJ Nie zezwalaj Aukouzupełnianiu na zapisywanie haseł), 
miętywać hasta podawane przez _ możliwość ich wydobycia. Jeżeli 1. Wkonsoli 

nas na stronach WWW. Są one chcemy temu zapobiec (jestto za- _ rozwijamy kolejno Ż.W nowym oknie zaznaczamy 
przechowywane w systemie w po- _ lecane szczególnie, gdy jesteśmy gf Konfiguracja użytkownika | © włączone, Klikamy nalok. RM E 





























ENRZTHJ STYCZEŃ 2005 


PORADY | 
TAJNIKI WINDOWS XP: BEZPIECZEŃSTWO 

















© Stosujmy programy antywirusowe lub dar- 





Jroga do zabezpieczenia 


mowe antywirusowe skanery on-line 


ie ma sposobu, aby Win- porad z ramki ©. Są to 
dows uczynić w pełni bez- jedynie podstawowe 
piecznym systemem. Domowi użyt- _ warunki bezpieczeństwa. 


3— © Sprawdzajmy za pomocą skanerów portów, 


3roblem bezpieczeństwa 
ystemu Windows był już 


czy firewall działa dobrze 





© Nie pracujmy na koncie Administrator i Gość 


r | - = | a "Ue , — najlepiej jest je zablokować (opis w nume- 
| ejednokrotnie porusza kownicy narażeni są głównie na Ekspert przedstawi do- mę : Ea i 
vy na łamach Eksperta. standardowe ataki Najczęstsze za- datkowe zasady, które SU EE OREW 
' tym artyku le "IA jdzie- grożenie wciąż stanowi kradzież lub warto wprowadzić w zy- kot oezdkosnikem Kaies ane 
| » u blik uszkodzenie danych przez osoby, cie. Wzmocnimy w ten de nedoae. 
porcję nIiEpUDIIKOWa- którym uda się uzyskać bezpośredni _ sposób lokalną ochronę © Stosujmy system plików NTFS i odcinajmy 


iych dotąd ciekawych dostęp do naszego komputera. danych i zabezpieczymy | innym użytkownikom uprawnienia dostępu 
- Aby zminimalizować ryzyko sie- się przed trojanami lub modyfikacji naszych osobistych danych 
tuczek l porad clowe i lokalne, stosujmy się do i atakami. 


1dows 2000/XP/2003 Windows XP Professional/2003 


jezpieczna hibernacja _ Audyt klucza rejestru 


Ww arto chronić dane tor rejestru I otwieramy kolejno M onitorowanie rejestru Win-  |-śb gesady Komputer lokalny 
-| (M Konfiguracja komputera 



























































przed osobami mającymi — [+-C HKEY_LOCAL MACHINE | dows jest czasami jedyną 6] Ustawienia progiamowańia 
= — — SF "IE ; : = [2] Ustawienia sysleru Wirduw» 
dostęp do naszego komputera - SOFTWARE, [- Policies | możliwością wykrycia W systemie Ery (wradoriariejeskidij 
także członkami rodziny czy współ- Microsoft), [2] windows | dialera. Ekspert pokaże, jak za po- B eesti 
; ; M Żok = Śs RE: GE a) | al Zasady konka 
pracownikami. Oczywiście podsta- System | [2] Power| Jeśli któryś " mocą konsoli ELFEN ALT) ©1 GRĘ Zasady lokalna 


























HH B-. Li FEFULECZ A" 
























































































































































































































































Następnie w oknie konsoli 


LL M 
| | e d 0 G C | E' Ustawienia zabezpieczeń lokalnych 
przechodzimy przez [8 zasady lskalne 


| |C$ Opcje zabezpieczeń, PO prawej 


Edycja] wybieramy |Uprawniania... 
Zaawańżowanej, Przechodzimy 
na i po naciśnięciu na 


Dodaj...] wpisujemy na-if fowawczawz 


logi. Klikamy na jeden z nich. 
Otwiera się okno © z informacjami, 


























wową metodą | z kluczy nie istnieje, tworzymy go, skonfigurować Zasady inspekcji, j 
Edytowanie wartości DWORD kJiE3 = 4 as ; i ; kai 
| —==| zabezpieczenia : wybierając Nawy), a następnie |Klucz| które nam w tym pomogą. i Kończymy, wciskając dwa razy GE | 
poaA ROTO | jest Stosowa- | i wpisując odpowiednią nazwę. i Każda próba zmiany rejestru 
Panoz 2 TR" m _| nie hasello-  : 1. Uruchamiamy konsolę i (na przykład utworzenie nowego 
Ro "| OSzosnostkowy gowania. Jed- | <2.« Wybieramy kolejno (Nowy UGZETZAMTNM (opis na stro- i podklucza) będzie odtąd zapisana 
A > © Dziesięny nak gdy zosta- i I |Wartość DWORD. Nową wartoŚć na- nie 27). Klikamy na folder © i po w logach. 
| I wimy pecet,  ' zywamy [/e]PromptPasswordonResume, — jej prawej stronie wybieramy 
i I ' aon przejdzie | Klikamy na nią dwa razy lewym [Eejerzeprowadź Inspekcję dostępu do obiektów | 3. Jeśl podejrzewamy, że na na- 
j OW stan hibernacji, każdy będzie przyciskiem myszy. W oknie © wy- Zaznaczamy © i klikamy na 5x. szym pececie mógł się znaleźć dia- 
mógł z niego skorzystać. [o poważ-  bieramy © i wpisujemy ©. Koń- | ler, sprawdzamy, gdzie się zainstalo- 
7" HG Reno RANY ERGEG ETC TROFEA ZY ee piej JT, : . : Dukurai irapekcji tych trb. 
-ą na wada, zwłaszcza dla użytkowni- —_ czymy, klikając na [ox]. Restartuje- 2. Otwieramy , a 2 SSE FORGE AWEWOGEGIE 
KÓW laptopów, którzy najczęściej my system. my Edytor [e- „==> ili | Eo anaRGE A fc z 
korzystają z hibernacji. Ekspert po- Też jestru. Dialery I spyware przeważ- Listawianie wartości | I 
każe, jak wymusić stosowanie hasła = nie są uruchamiane razem ze star- || Tworzenie podkiacza, „ajj 
WIE . E ; WOTZENIE TĄCZA ! I 
przy wyjściu z hibernacji. Odchodząc na chwilę od kompu- tem syste- TAM (| usuń | I 
tera, zamiast go hibernować, za- mu. Wy- abw len a obok I || Kontrolaodczytu | [e] [4] 
1. Zmiany wprowadzamy dla Ac KET WO EBLSIEE bieramy Uzikowk.Guaubweh | 0 
i kombinację klawiszy (**%, i [*;,. m |! | i 
wszystkich kont. Uruchamiamy Edy- „klucz ©, Ztejlokalzacji | i wał. Otwieramy EF"/_ Uruchom... 
ma w który EKSPERTI"WINAP "> | I wpisujemy |Etwórz: | eventvwr.msc | 
indows XP Professional/2003 ich wpisy wprzwadź nazwę obiskłudo 1 Aby obejrzeć logi systemowe zabez- 
— — 1. Otwieramy [F Fare sterowanią | mogą się JEkspatis <E-=—-———— 1 pieczeń, w oknie 
0 st n | gl n | e potem FHaarzędzia administracyjne znajdować. i wybieramy F3| zabezpieczenia] 
z | [Elf Zasady zabezpieczeń lokalnych|. Z menu | ! W prawym panelu mamy wypisane 











kto i gdzie zmodyfikował rejestr. 











mmm m mm m mm ma mm ma ma ma mazi 
















































































I] |Utwartycbekk TONE OE REZ 
G pecjaliści z Microsoftu zale- _ stronie okna klikamy podwójnie na | zwę naszego konta ©--'| Tu olek ko | 
p ! | — - — | ! I Nazwa obiektu: IEGISTFY"MACHINE:SOF TwANIE Miczoscjt 
Cają, żeby pO zainstalowaniu |EEJDostęp sedowy: udalępniae | zuckeł zale goeLoc da kusi ukaknych Potwierdzamy, naciska- H | ręce klucz 1 I 
r W . . r r . b. aliii JE ą 
systemu zablokować konto Gość i wybieramy wartość ©. jąc na '0K.|. W oknie ©-: Idarżyfiatnr operacji (342804) I 
. EZ an autach = |dentyfieator procecur 120 I 
(jak tego dokonać, przeczytamy Łączenie z: Ekspert 1-winop zaznaczamy pola e. Nazwa pliku obrazu CYWINDUWY egedł exe i 
y . , i Fodetawowa nazwa użytkownika: rdruniehator <= = == 1 s 
w Ekspercie 5/2003). Aby zwiększyć | |Nsz"aużytkownka: €) pmakowski OJENNNNNNE OTO 
bezpieczeń- a = 
Wiłascrwości: Uostęp sieciowy: udostępnianie imodel ... kdl StWO, zmieni- | OR | | „Biriukuj , . | | | , "= | 
| zadane wiaraczań dokach | Wszystkie ważne klucze rejestru, które warto monitorować, znajdują się 
Boża: / my zasady lo- w HKEY_CURRENT_USERISoftware|MicrosoftUWindowsiCurrentVersioni 


| „JJ Dostęp sieczowee udostępnianie i model zabezpieczeń dla kont AREK 
=]. lokarych gowania się 


Klssyczny - unierzytelnianie użytkowników lckakwch, isko samych © | Z Sieci LAN 
(4 


2. Osoba logująca się do udo- 


. S2—Run i RunOnce- lista programów uruchamianych przy starcie systemu 
stępnionych zasobów naszego 


ExplorerNTrayNotify — programy ładowane do paska zadań 


== 








TRagkć maciek udzia kach als goa | | JO Zasobów | komputera zobaczy odtąd okno ©-;: FRA - aa " 
j I udostępnio- w które musi wpisać login i hasło nternet settings — ustawienia Internet Explorera 
Arntj I , NE ; | = 1 0-5 » 
Lm _J[ śr | | nych. istniejące w naszym systemie. PoliciesiExplorer — ogólne ustawienia Windows 


STYCZEŃ 2005 ESEE 


Windows 2000/XP Professional/2003 





J eżeli chcemy osiągnąć mak- go podfolderów (poza plikami, 
symalne bezpieczeństwo da- do których nie mamy uprawnienia 
nych w pececie, warto je zaszyfro- zapisywania). Zaszyirowane pliki bę- 
wać. Z pomocą przychodzi nam dziemy mogli otwierać tylko z konta, 
Windows z systemem szyfrowania na którym zostały zaszyfrowane. 
danych EFS (dostępny tylko na par- : , 

tycjach NTFS). Po zaszyfrowaniu pli- Zabezpieczenie 

ki są dla nas dostępne, ale inni użyt- Utworzymy kopię certyfikatu, że- 
kownicy nie mogą ich otwierać. by w razie ponownej instalacji sys- 
Jednak szytrowanie wiąże sięznie- _ temu móc odzyskać dane. 


Lokalne bezpieczeństwo plików 


3. Wprowadzamy hasło, które bę- 
dzie chroniło nasz certyfikat. 
my na |Eslei = , Wybieramy Ścieżkę 
i nazwę pliku. W kolejnym kroku 














kończymy eksportowanie. © 


koniecznie zapisujemy na dyskietce 


lub płycie. 


44. W przyszłości (na przykład 
po reinstalacji Windows), aby zaim- 

















Książki: 

© Windows XP PL. Księga eksperta — T. W. Ogletree, 
Helion, Gliwice 2002, cena 89 zł 

© Microsoft Windows XP Professional — Resource Kit, 
Microsoft Press, Warszawa 2001, cena 1/9 zł 


Adresy WWW: 
© www.networld.pl/artykuly/28241_5.html 
© www.mvps.org/sramesh2k/Scanners.htm 
© www.winxptutor.com/auditreg.htm 

© www.winguides.com 

© www.windowsecurity.com 

© www.computersecuritynow.com 


Klika- 


ertyfikat 



















































bezpieczeństwem — w przypadku [GEE | ira csaby | Fodteónie wzędy artytiacj | zadam Górno wrzęńy cw tac GE 1. W Eksploratorze Windows [a JJ 
utraty certyfikatu (na przykład |E lLoguje- |. | | otwieramy dysk systemowy Admin All Users 
po awarii Windows) stracimy | O w r j katalog [EJDocuments andzettings. | ;-$m ] a 
wszystkie dane. Ekspert pokaże na konto, — "| Następnie prawym przyciskiem kli- | Ekspert _ pmalkowśi 
więc, jak zapisać certyfikat, co z którego zm—= kamy na folderze o nazwie naszego | 
uchroni nas przed kłopotami. chcemy ZEEWYW ZY CZERENKZE ET konta © i z menu kontekstowe- i 

ny portować certyfikat, wykonujemy | go wybieramy polecenie 





Zaszytrowanie danych 


1 Woknie Eksploratora Windows 
klikamy prawym przyciskiem myszy 














[E5 Panel sterowania <Boncje internetowe | 
J 





W nowym oknie przechodzimy 
na zakladkę |Zawartość , Klikamy 





i eksportować certyfikat. Otwieramy 
































atryhuty kńmpreej i <zyfrowAniA i Ma przycisk 
[ | komorosii zwartość, oby zooszczedźić mietsce ra dyskaj I Certyfikaty... | 
B-|7] szytruj zawartość, aby zabezpieczyć dane zerze: I 
| ! 2. Kliknięciem 
( przyciskiem my- 





na interesujący nas katalog. Wybie- _ szy wskazujemy certyfikat ©. Na- 
ramy [właściwości|, Następnie klikamy stępnie klikamy na © i na Ceki >. 
Na |£aawansowane| | Zaznaczamy ©. Potem wybieramy 


Potwierdzamy, klikając na |0E.. GHTak, eksportuj klucz prywatny 
I na koniec klikamy na (£slei > | 


2. Pojawia się Okno 0-->— wow zo zane tylko w tego folderu, czy również wo 
w którym wybieramy ©-------  wszyłikh podfadeachipikachi 


Zabezpieczona zostanie cała i O Zastosuj zmiany tyko do tega folderu 
zawartość katalogu oraz je- DOODNZZ M ZEM 



















































































Windows 2000/XP/2003 


punkt 1. Potem klikamy na © | wy- Udostępnianie i zabezpieczenia, .. 











bieramy £=lei > | Następnie 





na © i wyszukujemy wcześniej wy- 2. Zaznaczamy pole 
eksportowany certyfikat. Potem zno- 











wu klikamy na |Eslei > | 





Ochrona plików 


prywatnych a 
Windows XP pozwala nam za- Wybierz plik, który chcesz zaimportować. | 

bezpieczyć, poprzez szyfrowanie, Nazwa pił "Y 

pliki folderu osobistego (pod wa- | | 


runkiem że znajduje się on 
na partycji sformatowanej z 


mem NTFS). Dzięki temu zabez- 
pieczeniu inni użytkownicy nasze- 


go komputera nie będą w stanie 
przeglądać naszych dokumentów. [[<wstecz ||_vae> | [| mnuy | | 


Ochrona przed atakami 


O sile ataków DoS/DDoS I SCO. Ataki DoS mogą prowadzić 
mogliśmy przekonać się, do wstrzymania usług i zniszcze- 
kiedy to wirus Mydoom.B próbo- nia zasobów. 
wał wyłączyć serwery Microsoftu Jednak naszym domowym 
- komputerom grozi 
czeństwo. Mimo to 


tak Denial of Service polega na przesłaniu RE 
zawsze istnieje ewen- 


do komputera dużej liczby pakietów, co po- 


woduje przepełnienie pasma atakowanego hosta tualność, że złodziej 
i odcięcie go od sieci. Groźniejszą odmianą DoS jest " zechce nam ukraść 
DDoS. Atakujący instaluje oprogramowanie ważną informację. 


na wielu komputerach (poprzez trojany i wirusy). 
Następnie ustala datę i godzinę ataku. Komputery 
zakażone (demony) zaczynają wysyłać pakiety 


Mając system Win- 
dows, możemy się ta- 


do komputera ofiary, co powoduje przepełnienie jej two zabezpieczyć. 
łącza i odcięcie od sieci. 


1. Uruchamiamy 
Edytor rejestru 

I otwieramy kolejno 
klucze 

—] HKEY_LOCAL_MACHINE | 


ZY5TEM 


_urrentContralset | 























ofiara 















































SEPYICEG | Tepip 

















| [2] Farameters , 





2. Dodajemy nowe 
wartości do klucza 
Parameters| Klikamy 
prawym przyciskiem my- 


























bieramy kolejno |Nowy'|, 
wartość DWORD | | wpisuje- 
my odpowiednie nazwy ©--; 

















3. Klikamy dwukrotnie 



































klikamy 








Uczyr ten folder folderern prywatnym 


I klikamy na [OK Teraz pliki folde- 
ru osobistego są dostępne tylko 
:_dla właścicieli. 






































Uwaga: używając naslępujących furmaltów, modna przedlneeać więcej nić jeden 
rertyfikat u nojerynezym plial: 

syste- 
wymiana ininrmacf rznhistyche PECS FIZ (.PFZ, .PISJ 


standard składni weadomości kryptograficznych = certyfikaty PES 37 (.F' FE] 
Manaryn rertyfikatów seryjnych firmy Kirroznft (.351] 











e 


SynAttackProtect — włącza funkcję chroniącą komputer 
przed atakami typu SYN Flood. Odpowiada za zamykanie portów 
otwartych, oczekujących na kontynuowanie transmisji. 
TcpMaxConnectResponseRetransmissions — liczba nieudanych 
prób kontynuowania transmisji, po których port zostanie zamknięty. 
TcpMaxDataRetransmissions — pokazuje, ile razy komputer 
spróbuje wysłać dane do hosta, zanim transmisja zostanie zaniechana. 
EnableDeadGWDetect — umożliwia automatyczną zmianę bramy 
(gateway), jeśli podstawowa nie odpowiada. 

TecpMaxhalfOpen i TcpmaxhalfOpenRetired — określają, 

przy ilu otwartych połączeniach z internetem Windows ma włączyć 
ochronę przed atakami DoS. 

EnablePMTUDiscovery — ustawiając wartość na |, pozwalamy, 
by protokół TCP określił maksymalną jednostkę transmisji (MTU) lub 
największy rozmiar pakietu. Przy bardzo małej wartości MTU ataku- 
jący może przepełnić stos, zatem wartość musimy ustawić na O. 
NoNameReleaseOnDemand — umożliwia ochronę przed atakami 
związanymi z protokołem transportowym NWLink. 
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Ekspert proponu- 
je alternatywne roz- 
wiązanie dla obra- 
zów dysku — sper- 
sonalizowaną płytę 
instalacyjną. Przy- 
gotujemy własną 
wersję krążka insta- 
lacyjnego Windows 
XP (procedura dziala 


_/ (D-ROM 
„Net 


Framework 
freeware 


nLite 
feeware 


xpereate.cab 
plik informacyjny 









Instalacja Windows może być nużącą 
procedurą lub pokazem profesjonali- 
zmu. Ekspert pomoże przygotować 
fachowy krążek instalacyjny 


=: 
Ł| 
Opow regon R na zmianę worku 


Św, wska i MA póty m prost pt Wro tę ane 
p bryg mai ręcncać 
pęczki oz 3 leb sko wcza eń 


Aby mmersć te untawseria. Hikrą przyceń Doswoną _Dostonś. | 
Języka węrowóćć ra Mk iłu pódwaliwń nA wprówićz area Mak stu va ramki 
kzykach za pomocą różnych metod i cządreń wprowadzania 

Twój myk I matadę męrowadsarza tek słu okżada 143 ad komałuy Pożżi 
|progarcży, 


Aby kb zranić korbzascą, klikną przyciik 
wyowawikć bażącą sę r | 


iewielu osobom udaje 
się utrzymać Windows 
w dobrym stanie dłużej 
niż trzy, cztery miesiące. / czasem 
system pracuje coraz wolniej, poja- 


łyty bezobsługowej instalacji są przydatne dla osób 
składających komputery. Umożliwiają szybkie rozpo- 
wszechnienie systemu. Także gdy idziemy do znajomego po- 
móc mu w instalacji Windows, wygodniej jest skorzystać 

z naszej płyty. Ale czy instalowanie naszego systemu na czy- 
imś komputerze (gdy właściciel ma na niego licencję Win- 
dows) jest legalne? | czy opisywana przez Eksperta persona- 
lizacja płyty narusza umowę licencyjną? 

Ekspert zwrócił się z tymi pytaniami do rzecznika prasowego 
Microsoftu, Bartłomieja Danka. Niestety, przez dwa miesiące 
nie otrzymaliśmy odpowiedzi wykraczającej poza stwierdze- 
nie faktu, że problem jest ciekawy i powstały rozbieżne opi- 
nie. W praktyce oznacza to, że system licencyjny Microsoftu 
nie przewiduje potrzeb zaawansowanych użytkowników! 

A o tym, czy to, co robimy, jest legalne czy nie, dowiemy się 
dopiero przy okazji kontroli BSA... 

Ekspert zasięgnął porady radcy prawnego. Według Pawła 
Jóźwiaka, najlepszą metodą zalegalizowania naszych działań 
jest uzyskanie na nie zgody twórcy oprogramowania. 
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F kspert podzielił poradnik na 
dwie części. Na początku do- 
wiemy się, jak korzystając z progra- 
mu nLite oraz narzędzia 
)setupmor.exe, Przygotować płytę 
bezobsługowej instalacji, zawierają- 
cą dopasowaną do naszych potrzeb 
wersję Windows oraz dodatkowe 
aplikacje. W drugiej części poradni- 
ka bardziej wymagający użytkowni- 
cy dowiedzą się, jak wzbogacić taki 
krążek o zaawansowane funkcje, jak 
obsługa SATA I RAID, czy automa- 
tyczną instalację sterowników. 














Tworzenie płyty w nLite 


1. Instalujemy program nLite — 
do działania wymaga on Microsoft 
.NET Framework. Warto też mieć 
od razu na dysku najnowszą wersję 
pakietu Service Pack dla naszej 
wersji systemu oraz pliki instalacy|- 
ne programów, które powinny zna- 
leźć się na dysku komputera razem 


wlają się błędy, a dysk zaśmiecają 
nieznane pliki. Wówczas większość 
użytkowników decyduje się na od- 
świeżenie systemu. 

Niestety, reinstalacja Windows, 
wgranie sterowników i programów 
zajmuje długie godziny. Dlatego 
bardziej zaawansowani użytkownicy 
przywracają obraz dysku. Jednak ko- 
rzystanie z obrazów dysku nie jest 
pozbawione wad. Potrzebujemy 
kosztownych programów, jak Norton 
Ghost czy Drive Image. Obraz dysku 
możemy zastosować tylko na jed- 
nym komputerze. Jeżeli w domu 
mamy dwa pecety, musimy przygo- 
tować obraz osobno dla każdego 
z nich. Modyfikacja sprzętu w kom- 
puterze Sprawia, że obraz staje Się 
nieaktualny i należy przygotować 
nowy. Dlatego na przykład w skle- 
pach komputerowych obrazy nie 
mają zastosowania. 








Przeglądanie w poszukiwaniu folderu 


Select Windows installation source 


zj 9 Mój kornpuker 
ik) A Stacja dyskietek 3,5 (A!) 
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I 5 łk WIAPFPP_PL (E:) 
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= [7 YALUEADD 

















jemy napęd z oryginalną płytą in- 
stalacyjną Windows ©. 


2. Wskazujemy folder, w którym 
będą przechowywane dane tworzo- 
nej płyty. Tworzymy i wybieramy 


wanie danych z płyty instalacyjnej 
na dysk.Gdy proces się zakończy, 
klikamy na | Next > | 














3. Zintegrujemy Windows 
z Service Packiem. Nie instalujemy 
wszystkich SP dla danego systemu 





z Windows. Uruchamia- 
my nLite. Klikamy |Next >, 

















A, Sglect pour Windowe inetalsicn rourcs bę cheking Browea. 








a potem na e. Wskazu- 
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także w Windows 
2000/2003) rozbu- 





dowanego o dodatek Konieczność konfigurowania co chwila kolejnych opcji 


Service Pack (nie 
będziemy musieli 
go osobno instalować). Z takiej płyty 
możemy usunąć zbędne elementy 
systemu (interfejs Luna czy Mes- 
senger). Uzyskane miejsce przezna- 
czymy na programy, które zostaną 
automatycznie umieszczone na dys- 
ku podczas instalacji. Dzięki temu 
obędziemy się bez dodatkowej płyty 
z niezbędnymi programami. 
Przygotowa- 
na przez nas 
płyta będzie 
typu unalten- 
ded. Oznacza 


czyni instalację Windows uciążliwą i czasochłonną. 
Z Ekspertem ominiemy ten problem 


przez nas sposób. Oczywiście bę- 
dziemy mogli wykonać ją na każdym 
komputerze. Użytkownicy Windows 
dowiedzą się z artykułu, Co zrobić, 
aby z systemem zainstalowane zo0- 
stały sterowniki do urządzeń. Dzięki 
temu będziemy w stanie przeprowa- 
dzić instalację tak, jak robią to eks- 
perci od Windows. 


© Automatyzacja procesu instalacji 
© Pełna obsługa dysków SATA/RAID 
© Brak zbędnych pakietów i danych Windows 


© Automatyczne kopiowanie przydatnych aplikacji na dysk 
© Zintegrowanie Windows z dodatkami Service Pack 


© Bootowalna płyta CD lub DVD na bazie wersji 


to, że instala- 

cja przebiegnie © Automatyzacja instalacja sterowników 
automatycznie, 

we wcześniej korporacyjnej (Corporate Edition) 
określony *Dotyczy tylko Windows 2000/XP/2003 


Jlepszona płyta instalacyjna 


— wystarczy najnowszy. Klikamy na 


lacyjny Service Packa i klikamy na 


Citwórz | ROZ- 
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LJ u 
J 

— 


NI a płycie został zamieszczony 
program nLite w wersji 
0.99.llbeta2. Jednak często 
ukazują się nowe wersje aplikacji, 
pozbawione kolejnych błędów. 
Poszukajmy ich na stronie G). 





poczyna się 
proces auto- 








Integrate Sermice Pack into mstallation by cliczinq on 
Browse and zelectineg IL 








matycznej in- 
tegracji poprawek z systemem. 

W przypadku Windows XP z klu- 
czem korporacyjnym i zastrzeżonym 





Ej] z. Mój kornputer 
ES) 4 stacją dyskietek 3,5 (A:] 
+| = Dysk lokalny (C:] 
=| = Dysk lokalny $D:] 
| [0] materialy 
HH [5 MsOCache 
AE v. saa esi 


PL 








po dodaniu Service Packa nie bę- 
dziemy mogli zainstalować systemu, 
używając dotychczasowego klucza. 
Service Pack zawiera bowiem zabez- 
pieczenie antypirackie ©. 


44 „ nLite utworzył płytę instalacy |- 
ną wzbogaconą o Service Pack ©. 


Tak przygotowany Windows ma du- 
żą objętość ©. Usuńmy zbędne 


elementy systemu. Klikamy na 
przycisk | Next >, 














5. W elekcie naszej pracy 
w panelu 
widoczna jest lista pakietów Win- 
dows XP które nLite może usunąć 
z płyty instalacyjnej. Są to po- 
szczególne elementy systemu, na 
przykład gry czy aplikacje interne- 
towe (Messenger czy NetMeeting). 
Możemy usunąć prawie wszystko, 


Shpriteam iereice Pack 
Irfegrałe zeswice pack mło mstalalian. 











Components Removal 





|ammmmę 











P>] windowe *P SPI bud 1106 (5TEMB] -+-- 
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Componentz Removal 


H-| Applications 

H-| Eriwers 

=- 1 Internet Utilities 
Carmmmunicatiori tools 
FrontPage Esterzione 
Internet Connector wizard 
Internet E zplorer 
Internet Explorer Core 

Wź Internet Information Servicez 

Internet Printing 
Java Virtual Machine 
windows Messenger 
MSK Explorer 





select which componente vou want to remove ram installation. 





p | | Experimental 


do modyfikowania 
Warto zwiększyć 


choć spowolni to 
nieco instalację. 


zapoznamy się z li- 
stą usprawnień 
Windows automa- 
tycznie wykonywa- 
nych przez nLite a — 
instalowany jest 
między innymi pro- 








poza jądrem systemu ©. Wykasuj- 
my elementy, z których I tak nie ko- 
rzystamy — zaoszczędzone miejsce 

na krążku będziemy mogli przezna- 
czyć na dodatkowe programy I ste- 

rowniki, które zostaną umieszczone 

na dysku po instalacji. 


a M RA A KA A A A A O a 


| gram antyspyware. 
8 „ Klikamy na Tak | 
aby nLite wykonał ostateczną kom- 
presję I przygotowanie instalatora 
Windows. Na koniec widzimy infor- 
mację, ile miejsca zajmuje przygo- 
towana piyta instalacyjna ©----; 





MHest> | 























I Finished. Size af installation is 284MB. Reduced by 111MB. 
I 
I 


Y 


Klikając na tącze ©-- 





Tnznehnne, rkr:k Het 





zujemy niepotrzebne nam elementy 
Windows. Jednak niektóre pakiety są 
bardzo ważne i ich usunięcie może 
Na przykład nie należy kasować © 
— w przeciwnym wypadku system 
będzie się bardzo często zawieszał 

i będzie miał ograniczoną funkcjo- 
nalność. Z ramki Niezbędne pakiety 
dowiemy się, które dane najlepiej 
pozostawić. 


Select Service Pack or "iśGólupdatetu 












































Szukaj We |6 wlasne pt ED +| 
4 (©) tekst 
Uu$5 OE daemon22.Rx2 
Moje besżące jĘ!nite-0.98.6bi.exe 
dnkirnenby 7) satupmgr.axe 
= Ejlwkksetup.exe 
L | zela: KUTZ 
Pulpit 
5 „ Klikamy na Mext>|. [eraz nLite 











proponuje nam przygotowanie pliku 


| Wpierw jednak musimy ręcznie kamy na 
— PA Hake koałable CD mape. Check Haka [50 ta select destination: 
LMake15D | 
zmodyfikować „3+5 petplyta windows | Klikamy na 
dane na krą- | | Docs 
: I |a| (QI3%6 
żek. Dane | k MB O SUPPORT 
przygotowane; |, BRRR a potem 
I ALITOFLH.INF 
na płytę są I > [EJHDOIONI BIN 
przechowy- | £]README.HTM 
wane w kata- ! PAY 
I E zpnntes.hrn 
logu wskaza- | ls winst my na 
nym przez '! A wistiP 
nas w punk- | [| win tip.SP1 


instalacji bezobsługowej ©. Ekspert 
zaleca odznaczenie pola © i kliknię- 





"R 


g. Teraz nLite proponuje przygo- 
towanie bootowanej płyty ©. 


płyty instalacyjnej ©--->> 





sel up ugiruws 
Change zoeme Arai sdaastmenia 


rot [| Higher comgieniión al drivert 


kompresję plików ©--- 


[-*] Cladcie Febup lot 

[m] Lisie Lęgon bape 

[] Deable 5FC [File Fioteclnn]| 

FE] Enable Unagned Themes Suępant |uxlhrema pałchi 


[©] Remove CD bocł prompt 


GA HE mrmum memory rened 





t-T==JB— Lit of miematod twrokz 








przeprowadzana bez naszego 
udziału, ale według skryptu. 


1. Instalator Windows XP jest 

w stanie przeprowadzić instalację 
automatycznie, kierując się infor- 
macjami zawartymi w odpowiednio 
przygotowanym pliku. Taki doku- 
ment przygotujemy za pomocą na- 
rzędzia Microsoftu. Na płycie Win- 
dows otwieramy katalogi 
[Q5UPPORT | | |[E3Toots | Z katalogu 
SB oeFLo+.cae| Wypakowujemy plik 
£)sstupmgr.exe ! 
































2. Uruchamiamy program 
(Menedżer instalacji 
systemu Windows). Za jego pomo- 
cą stworzymy plik odpowiedzi. Kli- 
Dalej > | wybieramy 


(+ Create new | 











£)setupmgr.exe 



































W kolejnym oknie 
klikamy na 


























miony nLite — nie kończmy pracy 
programu! 


Instalacja unattended 
Zmodyfikujemy zawartość płyty 
tak, aby instalacja była w całości 











cie na |Mext >|, W dalszej 
części poradnika skorzysta- 
my z dedykowanych narzę- 
dzi Microsoftu — oferują 
więcej funkcji. 





J. Woknie nLite'a widzi- 
my kilka opcji, służących 





Into 


Unalimmied zetwy 
Sńóę perienej wirizi r advarcn 10 yu don! nesd to o 4 dzryj rużałałen 


Gerzrai Perzorał 


wWirezśw| 


32- | Unattended support 











sieci pojawiły się pirackie klucze Windows XP . Microsoft zabezpieczył 
Service Pack | i 2, uniemożliwiając ich instalację w systemach z zastrze- 
żonymi (powszechnie znanymi) kluczami. Jeżeli nasz Windows używa takiego 
klucza, to po zintegrowaniu systemu z Service Packiem nie będziemy mogli go 
już stosować. Musimy więc uzyskać nowy, poprawny klucz do systemu. W tym 
celu skontaktujmy się z Microsoftem. Nie powinniśmy korzystać z łatwo do- 
stępnych w sieci keygeneratorów, gdyż stanowi to naruszenie licencji. 












f* Upattended żetup . 
i wybieramy na- 
szą wersję systemu. W kolejnym 
oknie zaznaczamy (©0)plyta_windows | 
f*_ Set up from a CD'| — qby 
móc umieścić plik odpowiedzi na 
krążku instalacyjnym. Wyrażamy 
zgodę na warunki licencyjne i klika- 
Mewt > 











Dalej > 














































































Charmap 
brak 
Internet Explorer, Internet Explorer Core, 
Outlook Express, Network Monitor 


hpplication 
Drives 
Internet Utilities 


Language Support __ Central European 

Multimedia Windows Sounds, Windows Media Codecs, 
Windows Media Player 

Operating System Printer Support, Shell Media Handler 

Options Task Scheduler, Web View 

SETVICES Alerter, Autoupdate, Background Intelligent 
Transfer, Imapi, Quality of Service Packet 
Scheduler, Secondary Logon, Shell Services 

Directories docs, support, valueadd 


zaoszczędzić czas na konfiguracji 
Windows po zainstalowaniu. Może- 
my między innymi wybrać rozdzie|- 
czość, ustawić hasło do konta 
instalacyjny. Nakoniecklikamy 
na Mest >| 


JET up Manager 


Setup Manager har crested an anewer file with the settinge pou peowided. To save the 
fe, rróet a pialh arzl file name 














--30 ypłyta_Wirdwwo NAS wanrd sł || Browre.. | 
1) 











4. Musimy jeszcze wybrać 1 
miejsce zapisu pliku. Klikamy na ©---------------== : 
i | Otwieramy iolder (©plyta_windows | 
©3186 | ©. Plik zapisuje- 
my jako |sinnt.it| Klikamy na 
przycisk 'Żk]. Możemy już zamk- 
nąć program. 
































5. Musimy Jeszcze ręcznie zmo- 
dyfikować plik odpowiedzi, aby 
usprawnić instalację. Otwieramy 
[]|winnt.sif | | upewniamy się, że 
ustawiona jest w pełni automatyczna ©» 

















3. Otwiera Się Okno 
wprowadzania danych, które 
zostaną umieszczone w pli- 


a A a na an naci o 
i odpowiednie informacje 
wpisujemy po prawej stro- 


nie okna ©. Ustawiamy 





Administrator Password 
You can specży a partword tor the Admurustratoe accounł on all destinabon computere. 


If you keep a record oć the password you choose. help desk technicians or netwosk 
admarsstrators can change selling: when necded. 










Use be following Admristratu pasywa [127 chuaaciers maamum, 
cate-censiłrve|- 


Password: 


manaAaA 








Eb Setup Manager 
Filc Help 


= General Settinge 
Hamme an Flirqanizalinr 
-1r32- Display Sałlinge 
Time Zone 
Product key 
-| Network Settings 
Computer KH armaz 
> Aluinielalu Pazsesun 
Hetworkimg Lompomentz 
workqroup or Dornain 
-- Adwanced Selling 
> Telephornq" 
Hegonal zełtmqzż 
Laroquaqes 
Erowszer and Shell Tełttingz 
Installation Folder 
— Instaf Priniers 
Fun Once 
Arrliinnal E.nranarri: 


Hame and Orqanization 

















woal can customize windows Setup by prowidmą a detault name and orqanizatiore 







lipe the dełault name and organizator pot mani ta uze. Ibyou leave Meze boseg 
blank, ne name and orgarzabon val not be zpeched m he anzwer Mle. and the end 
użer Wil be prompłed to enier the ntornatron dunhą wirdowe 5 Etup. 


Mame Łukasz Uśmiałowski 
"AK 
OUirgarizakione KśEkpeł 






Un the left de of this page, the ztepe of Setup Martages are zhown for pour imfoarnakiowi. 
The highlighted słep te nowe cument posikian. at can mase ta an ztep in GetLip 
Manager bu elickimg that step im the Et, 
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pik Edycja rormat widok  Pomog datne rozwiązanie, gdy instalujemy 

RENATA system na przykład u znajomego — wW:" przetestować przygotowaną przez nas wersję płyty instalacyj- 
AutoPartition=1ŚEI nie musimy nosić kilku płyt. nej i sprawdzić, czy działa poprawnie. Dobrym pomysłem jest sko- 
MEDOSTNIT laTRle B rzystanie z programu typu wirtualny pecet (na przykład VirtualPC 2004 


unattendedrnstall- vez" 































| SES ania 1 a otiwadatawi opisanego w Ekspercie 2/2004) i zainstalowanie w nim naszej wersji Win- 

aj >>. EENNEEAAECNNENEN | GÓWNEM NO alalogu za- | dows. Nie spowoduje to kłopotów z działaniem naszego peceta. Na po- 
OemskipEulasYes wierającego dane przygotowywanej trzeby próbnej instalacji wypalamy plik ISO na płycie CD-RW lub po prostu 
tampPreinsta] ]=ves ; ; ; i 
Target Path=NWINDOWS płyty i tworzymy nowy folder ładujemy obraz dysku do wirtualnego napędu w Virtual PC 2004 ©. 
Fi lesystem=LeaveA lone I 

ED unaccendzwitch="yes" (Q$0Em$ |, Służy on do przechowy- Bee weual Mich PICO OOTOOÓW r lx] 
NPA EWA €1 wania dodatkowych plików instala- adion ER |cD Fior eb | 


[Guiunattended ] 


Acdmi nPassword=eżdda4 ebo04 2cfhsaad3b4 35b514 tora. Tworzymy W nim kolejny kata- 
Encryptedadmi nPasswurd=res 


I 
|| 
| 
|| 
I 
I 
|| 
I 
I 
|| 
|| 
I 
I 
I 
|| 
I 
I 
|| 
OEMSK ipReqiona1l=1 I log (G_i| 
I 
|| 
|| 
|| 
I 
|| 
|| 
I 
|| 
I 
|| 
|| 
I 
I 
l 
|| 














Timezone=35 
demsk i pre lcome=1 




















 |D'tpyta Windowstgocngigi <--. 























instalacja ©. Aby instalacja bezob- 





I 

[UserData] . I 
PrOdUCTKEy=99999-99990-99999-99999-99999 || |y X [M)Moje_dokumenty I 
Ful IName= Łukasz Ośmiatowski” "_— IC) poprawki . 
orqHame="Kó Fkspert" = AR: I 
Comput er Name-k ompi. -|--3BI ©) pragramy_internetowe I 
poonananananamamanamamamać I COsterowniki I 

I 

I 


pa m m m a m a m m ma mae 


sługowa była przeprowadzana na 








2. Wfolderze ©34) 6 umiesz- 
czamy dane, które powinny być 
skopiowane na dysk twardy 
komputera podczas instalacji Win- 








++ 





z krążka, zmieniamy parametr % na 
YEs |, a następnie dopisujemy linij- 
kę EB». Następnie dodajemy jesz- 








































































































































































































cze jedną informację <A. i dows ©. Musimy zadbać, aby ich «eodW os | Z 
objętość łącznie z plikami Win- 
6 m Warto wiedzieć, że ustawienie _ dows nie przekraczała objętości |E Otwieramy utworzony w po- już wypalić — lub zajrzeć do dal- 
parametru <l na 1 powoduje, że płyty CD. Natomiast na nagrywa- przedniej części poradnika folder szej części poradnika, by rozsze- 
Windows zostanie zainstalowany nym krążku DVD na pewno zmie- (Q$0EM$ | tworzymy w nim folder _ rzyć jej możliwości. 
na partycji podstawowej aby sa- ści się całe potrzebne nam opro- (Qś$, a wtym z kolei |C©Dsystemż2| 
memu wybrać partycje, zmieniamy  gramowanie. 1. Wracamy do okna programu 
go na 0. Dodajemy linijkę <H, |©5Drplyta_Windowsi$OEM$$$jsystema2 2. utworzonym przez nas nLite. Aby stworzyć bootowalną pły- 
aby pozostawiony był dotychcza- — | x plauroeecnr g_......dd...... folderze (systemaż umieszczamy tę, klikamy na przycisk | Maks150 . 
sowy system plików (możemy tak- | -_ [ElcovFiaNT pliki |[E]AuroexEc.nr | | [Ef courier] 6. — Stworzony zostanie obraz ISO ©-----. 
że przekonwertować do FAT NTFS i Znajdziemy je w folderze Nadajemy plikowi nazwę ©. Klika- | 
Filesystem=convertNTF=), B k z liki (Qsystemżż| w katalogu systemo- my na przycisk (Zarisz| : I 
Zapisujemy zmiany i zamykamy raKujące piiKi wym Windows w naszym kompu- | | I 
F|winnt.sif | Z niewiadomych powodów uży- — terze. Podczas instalacji I bai KAJUAGBJŁ II | 
2 cie nLite a powoduje, że podczas dokumenty zostaną skopiowane Zapisz jako typ: 150 Files [150 ]-<--- 
Dodatkowe dane instalacji nie są kopiowane na we właściwe miejsce i Windows - 
Po zainstalowaniu systemu za- dysk dwa ważne pliki będzie działał bez zakłóceń. 

zwyczaj potrzebujemy jeszcze do- _ |Eauroexecnr | | [Eiconrranr], Nie 2. Po zakończeniu procesu two- 
datkowych aplikacji (niezbędnych __ powoduje to niestabilności syste- Wypalamy płytę rzenia obrazu otrzymujemy plik 

- sterowników oraz programów). mu, ale niektóre aplikacje 3D nie Zakończyliśmy przygotowywanie — |SDwsrrrr PL.so , możemy go wypa- 

3 Możemy umieścić je na płycie będą się uruchamiać. Ekspert zna- _ danych na spersonalizową płytę liĆ na krążku za pomocą Nero lub 

b Windows tak, aby instalator sko- lazł rozwiązanie problemu. instalacyjną Windows. Możemy ją _ CDBurnerXP Pro. 


4 ) 








A ni u lo denerwujące — zwłasz-  MOTHERBOARD AT 
iutomatyczne Sterowniki 535: 
| zygnuje ze stacji dyskietek. 


Rozwiązaniem problemu jest 





WYCIA rForoe Bazę AK KT Marecewd 
FEBadj, lua CORE, SATA RAD, (BBE a 
ABT paru Tezhrwzey 


tworzyliśmy ulepszoną płytę "m przedstawiona poniżej inte- 
G instalacyjną, która uprości Sterowniki SATA/RAID gracja sterowników RAID/SA- 











nam odtwarzanie systemu. W tej Instalator Windows nie obsługu- _ TA z krążkiem Windows. Zm Eee lene Ds 20081 107 
części poradnika Ekspert pokaże, je dysków twardych podłączonych z 10820 7 p zżaa 

jak zaawansowani użytkownicy mo- _ do kontrolerów RAID oraz złącz 1. Ekspert pokaże, jak | || | stedzoterowtwmawwawyw "7 
gą jeszcze zwiększyć jej możliwo- SATA kontrolowanych przez dodat- _ dodać do płyty instalacyjnej | SE vt 2a Bore 048 "a 


Bra wą] 5,0 a= (qfyer wi OG 2E 





ści. Zmodyfikujemy zawartość krąż- _ kowy chipset na płycie (opis tego sterowniki do kontrolera SATA | 


ka tak, aby zawierał on wszystkie typu napędów znajdziemy w Eks- płyty ABIT AN7. Dla innych kontro-  ! kietce dołączonej do płyty lub stro- 
























sterowniki niezbędne naszemu sys- _ percie 5/2004).Osoby dysponujące _ lerów RAID i SATA procedura wy- nie producenta ©. Sprawdzamy na- 
temowi. Wszystkie zmiany opisane takimi rozwiązaniami w swoich gląda tak samo — różnią się tylko _ i zwy plików sterujących ©. Widzimy, 
w tym poradniku przeprowadzamy komputerach muszą na początku nazwy plików. Ślati2r.ca _ 28 na naszej płycie używany jest 

na plikach przechowywanych wka- _ instalacji systemu wcisnąć [F*. Kopiujemy na  (7*sisttzr.nt>---* Kontroler oznaczony 3112R © (war- 
talogu [E0lyta_windows |, a nie na i włożyć dyskietkę ze sterownikami _ dysktwardy (roz-  lsistizr.sys | toto też Sprawdzić w instrukcji). 
obrazie ISO! do kontrolera płyty ©. pakowane) pliki E Sy wakołAi 

SEEEEGA CRKSRSZR REGGAE sterownika. Znaj- R 2. Otwieramy umieszczony na 

| dziemy je na dys- | krążku Eksperta plik |ZFP:rcrEare.cae | 
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Zawiera on zbiór 
plików teksto- 
wych. Odnajduje- 
my dokument 


Nazwa 4 
4] HPT3Xx.OEM 
HPTMV.OEM 
IASTOR.OEM 
IDEBUSDR.OEM 


0 nazwie iden- [a] ITERAID.OEM 
tycznej z nazwą [| PNP6B0.OEM 
[2] PNP680R. OEM 
kontrolera SATA [srat12.0Em A 
czy RAID na na- ;-i|s]5!3112R.0EM) 
szej płycie €----* |Ę]53114.0EM 


|] 5I3114R.0EM 


Otwieramy plik |) 513124.0EM 
w Notatniku. Jego [e] sI3124R.0EM 


zawartość stanowi informacja o ste- 
rownikach kontrolera dysku — zapi- 
Sana w sposób czytelny dla instala- 


SZPEEENEL 
Bik Eiłycja lick | Pago 




















[$uurceDiskuFiies| 


sl1112.zys = 1,4 _„4,1,,1,4 

[HardwareldaOatahóse] 

POTY PA _ TUSKKOCY NIZESUEŚCH MIZIUAK ="FONTITF" 
PCTWEN_TUS5ROEV_I1TZASUBSWE_ JAZ3BUBE = "BITTE" 
POŃWEK_ MAGŁOCY IM2ESUBSYS_ 101215058 = "siMT 12" 
BCTWEK TUS5EOEY ZT1ZESURSYE HOUIFTASBE = *"aEH11 7" 
PCŃWEN_IMS5E0EV_3IIŻASUBSY5_GI66I0Ż6 = "sidll2" 
PEŃWTH_IUSGENDFY * IIZŁSUDSYS | BPIALNIA =*skEHt1E" 
PCTWEN_1095EDEY_ J5TZESUBSYS_35121095 =""al31 Z" 
PCŃWEN_IGSGENEV_36IZŁSUBSYS_3I423R086 © "«iallż" 
PEŃWTH_TNSGRNFY A51ZASLUES 3 BIGGTNZA ="siM12" 
PLTWEK_TUS5ADEV_JGIZESUBSWE_OESOANO5 = "sidTTE" 


[ECSLlaad] 
Jsi3112 = sidMiŻ sys.A 


55 


FFESH 
m3NE ="Silicon Image Sal dz1 2 BATALiNk Controller" 











tora Windows ©. Aby skopiować 
zawartość pliku, wciskamy f*', fF; 
i klikamy na |Edycia , 
"©: 
J eżeli w pliku EQ*PoEATE.ceB 
nie ma informacji o naszym 
kontrolerze, spróbujemy zadać 
pytanie na forum ©. 

















kopiuj | 














3 m Wchodzimy do katalogu 
(© plyta_windows „a potem (31386 , 
Otwieramy plik []txtsetup.sif | Prze- 
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W sekcji [Unattended] | dopisuje- 





„my nową linijkę e. Umieszczamy 
i w niej Ścieżkę dostępu do sterow- 
ników kontrolera dysku ©. Zapisu- 


jemy I zamykamy plik. 





E winntsil - Hotalnik 

Pik Edycja FPoemał Widok  Pomeog 
; SETLUPMEJ Tac 
[Dat sj” 


AUtOPFaFtT it 1 OŃń=l 
Mscosiniciared="f" 
unarrendedinsTa| la vez" 


[umacrenqded] 
unaTTEnchnde=Fu] TunaTrTended 
oemsk Tpeulasres 
urmerelnzralla=rrs 
Tarqrr Farh="wi HO 
FI TESYST OMeLenYPA]ONE 
Unmat cerdzwei e che" " 
wa 11 Forfeboot =Nf 
>>> czemenefe TwuersPath="Pnedrus xOOL_RATO" 





"RE 





Automatyczna 
instalacja sterowników 


Zawarte w Windows pliki steru- 
jące nie obsługują zazwyczaj naj- 
nowszych I nietypowych urządzeń 
(a te, które są, występują w sta- 
rych wersjach). Czy jesteśmy ska- 
zani na własnoręczne instalowanie 
sterowników? Ekspert zna sposób, 
jak zrzucić to zadanie na instalator 
systemu. Dodamy sterowniki do 
krążka Windows. Podczas instala- 
cji urządzenia zostaną automa- 
tycznie wykryte, a pliki sterujące 
do nich od razu zainstalowane. 


1. Aby instalator zainstalował ste- 
rowniki do urządzeń standardowo 
nieznanych systemowi, musimy do- 
dać odpowiednie pliki do płyty 

i zmodyfikować [|]winnt.si |. Na po- 
czątku w folderze [2341 tworzymy 
nowy katalog |©3FrFdrvs |, W nim 
umieszczamy kolejne katalogi prze- 
































wijamy jego zawartość do 
końca i wklejamy dane 
uzyskane w poprzednim 
punkcie ©. zwróćmy 











WinDirspacelżEk = 
MinDiripaceZS Sk = 
PozenzEsz==" m swwwaw Gia waw waw dRWawiEWAW Gw W 
[5guteeDiskaFfiles|] 
sijlić.SYS = dusi; 


2040636 
J1552332 


a 
L 
ii= 


[HardwareTdsDataDaSE | 


aaa anamazm PCI4VEN_10354DEV_JLLŻESUBFYZ JLIŻL0ŚŚ = "BiZLiŻ" 
PCTAWEN 1055LDEW J11EG3UBSYS J4ĄZZB0GE = "3SL3112" 
Uwagę, aby umieścić je PCILVEN_10954DEV_ JLIZCSUBSYS_31121509 m "SL3LI2" 
PCIYWEN_IQSGEDEW JILZESUBZYS BOQZI4JE = "Si3L1Z" 
przed markerem OZNna- PCINYEN_1Ó$54DEV_ JilesSUBSY5 O1GGLÓCE = "3i311E" 
PCINVEN_10554DEV_311ŻEZUBZYZ BZ1AlÓŻA = "Bi3liŻ" 
czającym koniec doku- a PCIYWEN_10954DEV_3512ŁSUESYS_315121095 = "gi3112* 
PCIAWEN_103Ż5EDEV_JSLŻESUBEZYS OL6GLOŻE = "Si3LIŻ" 
mentu ©. Zapisujemy 
k | [SCST.lead] 
| zamykamy [8] txtsetup.sif : si3112 = si3112.sys,4 
[SCSI] 
, , I Nzi3112 = "silicon Image SiI 3112 SATALink Controller 
KiziiEM OJCA "RANNA AR BARRA 
m 
D 





sterownik do naszej płyty. 
Jeżeli wcześniej tego nie zrobili- 
śmy, w katalogu (©)plyta_windows 
tworzymy I£$oEM$ |, a wnim 

£5$1 |. Następnie kolejno tworzymy 
([ŻFrFdrvsj, W NIM [£_Q0001_RAID| 
Kopiujemy do niego (rozpakowane) 
pliki sterownika ©. KRN 






























































[s] winnt. sił 
©01286 |, 








3. Otwieramy plik 
przechowywany w katalogu 




















© Frtpyta_Windows($OEMĘIĘI|PnPdrvs[001_ RA 
, x Sllaaizr.cat 
lg A 53112 .int 
[Hf 6i3112r.5y5 
(4 sIi5UPP.vxD 
ie) sSTwinkcc. syg 
EH Txtoetup. er 











nazwy każdego z folderów musi 


znajdować SIĘ = ggo plyta == 
trzycyirowe ©3001_grafika 
OZNACZENIE ©--; (= poż dzwiek 
następnie pod- | | gq3_drukarka 
kreślnik Oraz  : 











typ urządzenia (dowolna nazwa). 
Liczby wskazują kolejność instalacji. 
Ważne, by na początku zainstalowały 


się pliki sterujące plytą główną ©----: 


Dalsza kolejność jest dowolna. 


2. Do poszczególnych katalo- 
gów kopiujemy odpowiednie pliki 
sterowników, na przykład ©. Pa- 


Rem zm RM M KA KE A HA A M NA A NA A A O 





nego WinRAR-a — wystarczy otwo- 


sb Jive Exe 


dyumiez. Pal  Trudneterminy 

aby umiesz- 

CzaĆ JE | » keygenerator — piracki program generujący klucze 

w postaci seryjne do aplikacji. 

gotowych » obraz - wierny obraz danych z płyty lub dysku zapi- 
hau 00 UŻYCIA ACE sany w pojedynczym pliku, na przykład popularnym ISO. 


i dokumentów ©, a nie spakowanej 
lub instalatora. Pliki sterujące mo- 


żemy zazwyczaj wydobyć nawet 


rzyć w nim pakiet. 


3. Gdy pliki są już rozmieszczo- 











Zawiera kopie nie tylko plików i katalogów, lecz wszystkie 
informacje z duplikowanego źródła, łącznie z danymi 
o dotychczasowym rozmieszczeniu wszystkich danych. 


» WHQL — ang. Windows Hardware Quality Labs — 


boratorium Microsoftu pod kątem zgodności z systemem. 
Gwarantuje on, że dany sterownik będzie bez problemu 
działał w systemie i nie powodował błędu. Zalecane jest 
korzystanie tylko ze sterowników WHQL. 
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I certyfikat, który otrzymują sterowniki sprawdzone przez la- 
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ne, przechodzimy do folderulŻorwae ; |. 
| otwieramy E]wnnt.sF W sekcji Adres G F: |plyta _Windothe($OEM$($I|PnPdrys[002_© dzwiek 
ZĘ a ER datal „cab Pnae 
:: OD (cj A [EJ] datat hdr + setup ini 1 
= (DI = dB data2.cab E|Setup.inx | 
każdym z katalogów mo- lokalny (E [H|ikernelex_  [Eljvssver.scc I 
żemy umieścić sterowniki (F:J lsyaut. Bin | 
do różnych urządzeń tego same- smaxó SM *eSetup.bmp I 
go typu — na ie BA Ery PE AZER EE i 
w [0©Q001_grafike | do kart ATi | Otwieramy folder [Exrzes | i plik 
i NVIDIA. Instalator po wykryciu | Eures] W sekcji [unattended] 
urządzenia wykorzysta tylko dedy-  ! W » SE 
kowane do niego pliki — kierując i dopisujemy linijkę ©. Zapisujemy 
się informacjami z pliku INI ©:------* i zamykamy plik 7 


W ten sposób możemy stworzyć 
płytę, która zainstaluje się na 
różnych komputerach. 


E winnisli - Hodal nę 





Pa  fdkecja Fam ek Foma 


| ecugnorTag 
IDJĘ4 
Autoart It lom=l 
Haboginiriared=" ft" 


unaitterdrdrnit al l="vez 


Unarr ended] 
unarTenchodesE u 1 un 
Hmm pra at 
damFre rs ta | |=rEż 
TargeTPath="wi HOOWS 
EJ lEtysTan=Lagueń] o 
unit terndzeiĘtch=" wią 
wa itFarftebóbtsH 


OamPnebr var sFatha "FnPdrvs40U0_plyTa; PaPdrys UCd_qraf ika; Pn>drys 002 „dzwi ak; PnPdrus UTA drukarka 


[Gutumsttr ended 


] 
śdminPaszańr daf H3ad1337b356( adaadibd 55b514 ld eeesda0BH e2 563 bediGa7Tca1TLdażeż 5b 


aTrreneiad 


Tą 


















































Po zakończeniu procedury do- 
dawania plików do płyty możemy 
już stworzyć nowy obraz ISO krąż- 














LUnattencdec ] 





nych sterowników ©, od- 
dzielone średnikami. Począ- 
tek każdej Ścieżki stanowi 


dodajemy nową li- 
nijkę ©. W cudzysłowie umieszcza- 
my ścieżki dostępu. do poszczegó|- 


| ka i zapisać na bootowalnej 
i płycie. W tym celu przechodzimy 
i na stronę 32 i wykonujemy pro- 











folder I£3PnPdrvs 





— specyfi- 





kacja Windows zakłada, że 
dodatkowe pliki są umiesz- 


czane w folderze 











([Q/$0EM$ 








[Unattended] 
Inattendunda=Ful linatrenderf 
oemski pEula=res 
demPrelnsta| l="es 
TaryeLPd LEI=4WINDOWZ 
F1 lesystcm=LeavcA]one 
Unattendswitch="yes" 
wa 1tForReboot=No 
„eMPNPDr Tver sPATh=" ENPONYSAO0O_ plyta; 


Dr iwerzlyninyPul ILy= TYN E)- 














i podkatalogu 


i$i 





, więc nie 





trzeba ich podawać. Zapisujemy 


i zamykamy dokument. 


Bez zakłóce 


Systemy Windows 2000, XP 


1 2003 akceptują tylko sterowniki 


opatrzone certyfi 


katem WHQL. 


Wiele osób korzysta jednak 


z niesprawdzonych przez Micro- 

soft plików sterujących. Normal- 
nie, gdy je instalujemy, Windows 
wyświetla tylko dodatkowy komu- 


nikat, pytając, Cz 


y na pewno 


chcemy zainstalować dany 


sterownik. Jednak podczas insta- 


lacji z naszej płyty jest to nie- 


wskazane. Wyłączmy więc mecha- 


nizm WFP (ang. 


Windows File 


Protection) na czas instalacji. 


cedurę opisaną w punkcie Wypa- 
lamy płytę. W ten sposób koń- 
czymy procedurę tworzenia ulep- 
szonej płyty instalacyjnej na CD 

czy DVD. ŁO EB 


Książka: 

© Microsoft Windows XP 
Professional Resource Kit, 
Wydawnictwo APN Promise, 
Warszawa 2002, cena 1/9 zł 


Adresy WWW: 

© http://nuhi.msfn.org 

© www.msfn.orqg/board/ 
index.php?showtopic= 
148694hl-sataśst=0 

© www.msfn.org/board/ 
index.php? 


A 





ESY] STYCZEŃ 2005 


































PORADY 
5DS MAX - ANIMACJA RUCHU PO POWIERZCHNI 


Za 





„ŚĆ. 





o > e! p ę Fr. ra 


„KO Jod 
j ad © „R GBP -1 
AAC SB AE 
jA 


/ Ń nimacja jest jednym no (7, 

z bardziej fascynują- 74 

Sk. awa w wOGZIE 
aplikacji 5D. To właśnie płynnie YA 
emieszczające się postacie 
Diekty na filmach animowanych 
Judzają największy podziw. 
stety, tworzenie przemieszczeń 
odowisku trójwymiarowym jest 
)mplikowane. Co oczywiście nie 
zy, że nie można się tego na- 
yć. Ekspert już nieraz pokazywał, 
K wykonać animację ruchu przed- 
otów. Poniżej znajdziemy kolejny 
adnik dla zaawansowanych. 
[ym razem zajmiemy się ani- 
ją ruchu po nierównej po- 
zchni, na przykład poruszania 
jdki po falującym morzu. 
ąkim wypadku nie wystarczy 
klatek kluczowych, należy 
rzystać z kontrolerów animacji, 
ili mechanizmów, za pomocą 
rych definiujemy sposób poru- 
nia się obiektów. 
N artykule poznamy działanie 
rolera Surface (powierzch- 
), służącego do tworzenia ru- 
lu obiektu po powierzchni wody. 
(i zastosowaniu tego efektu 
lacja tódki lub statku stanie 
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Projektowanie NA PO R3 
w 3ds max "mk 
może być łatwe 
i przyjemne. 
Ekspert pokaże, 
jak szybko stworzyć 
animację ruchu 

po pofalowanej 
powierzchni wody 


FOT: THE IMAGE BANK/FLASH PRESS MEDIA 



























W pa- EEE" 4. Pofałdujemy le © wpisujemy war- 

nelu AutoGrid powierzchnię, aby tość £00,0, Ustaliliśmy 

Create | Fomsur | Cwsut ||  jmitowała fale mor- Sead [0 :|| || zakres siły odkształceń 
Scałefiiifi_ 2] 














skle. Zastosujemy 
modyfikator 
na obiekcie Noise. 


powstałych w kierunku 
osi Z na powierzchni 
płaszczyzny. 


na zakładce Geometry [© | rozwi- 
jamy listę wyboru typu obiektów, 





[Fractal 
Fieughness.] nn je 
kerafion= [6.0 = 





















































klikając na ©. Wybieramy z niej Pozwala on uzyskać 

NURBS Surfaces | eiekt deformacji po- 6 .. Powierzchnia 
— suomi | DZEZ uległa pofalowaniu 

2. Wpanelu HAA|0|0|T| tworze- Niestety, nałożony 

Create [S| pojawia się! | Fe" _|inie na powierzchnię 

roleta BbjectType| ©: RE przy- Arimaliore NURBS modyfikator 

W widokuiEdwc- | padko- [” Animate Noise Noise uniemożliwia 

skamy lewy przycisk Mesh Select WO roz- Frequency [0.25 z zastosowanie kontrole- 

myszy i przesuwamy PAC miesz- Phaaafa | 2 ||| ra animacji Surface. 











kursor po przekątnej czonych nierówności Musimy scalić nasz obiekt. Najeż- 








Pofalowana 
powierzchnia morza 














tak, aby utworzyć powierzchnię typu 











powierzchni. Upewniamy się, że 














dżamy kursorem na okno modyfika- 





























NURBS ę. Teraz ustalimy jej nowo utworzona płaszczyzna jest torów. Klikamy prawym przyciskiem 

W naszym projekcie wykorzysta- _ wszystkie parametry. wyselekcjonowanym obiektem sce- : myszy na © i z menu kontekstowe- 
my scenę przygotowaną przez Eks- ny. Przechodzimy do panelu Mo- go wybieramy |<ollapse All |. Na ekra- 
perta. Otwieramy plik [Ellodka.max. 3. W panelu Create | x:|w role- : dify KA]. Rozwijamy listę modyfi- ; nie po- TZ EEN T| 
Scena zawiera model todzi © któ- _ cie Greate Parameters ustalamy : katorów i wybieramy |Meise, W pa- | jawia EU 
rej ruch będziemy animować. długość © i szerokość © oraz nelu Modify |4f! pojawia sięno- |; się = 
Na początku pracy tworzymy pofalo- | liczbę rzędów punktów kontrolnych ! ! wa roleta okno  ||Megfete ki 
waną powierzchnię morza. Wyko- wzdłuż I wszerz nowo utworzonej ostrze- 
rzystamy w tym celu powierzchnie powierzchni na 20 O. Fale 
typu NURBS. Kontroler animacji ZZ mają się po- 
Surface, który zastosujemy, działa Length. [FOG0  ż) jawić na po- 
jedynie z obiektami tego typu. width: [SOOGO 3] wierzchni, 

więc defor- 

1. Przechodzimy do widoku Length Points: [20 —x---$ macje wyko- 
naszej sceny. Za pomocą narzędzia SE A z namy wzdłuż 
Z00m [EH] oddalamy widok łódki boa cj osi Z. W po- 
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gające nas o tym, iż scalanie jest i klikamy na |Gk.. Przypisaliśmy na- całą długość płaszczyzny. Efekt ten Gl Trudneterminy z 
procesem trwale ingerującym szej łodzi kontroler animacji. Musi- _ uzyskamy poprzez animację para- 
w strukturę obiektu. Klikamy my jeszcze ustalić jego parametry. _ metru V Position. DWG ECO SONAR EE 


na kształt płaszczyzny (CV Surface) bądź krzywej 


na |-fes|. Przywróciliśmy naszemu 
obiektowi charakter podstawowej $$ Ekspert radzi SUL 500 (CV Curve], jednak nie muszą się w nich zawierać. 








płaszczyzny NURBS. EMEA dB oka położśnE | » kontroler animacji — gotowa procedura pozwalają- 
obiektu animowanego na płasz- ma | Przesuwamy suwak klatek |; ca kontrolować zmiany parametrów obiektu w zależności 
Pozostaje nam nałożenie czyźnie stanowiącej powierzchnię do pozycji ©. Klikamy na przycisk od działania innych funkcji lub procedur bądź zgodnie 
na powierzchnię morza materiału. ruchu. U Posen Posltion: określa szerokość | |AutaKey| a następnie w polu ©------: z kształtem innego elementu sceny. 




















płaszczyzny, natomiast (v Fasition: 
— jej długość. Parametry te wyrażo- 











» NURBS - ang. Non-Uniform Rational B-Splines — 


Wciskamy klawisz fF;, aby otworzyć | 
! _ niejednorodne krzywe wymierne typu B. Rodzaj obiektów 


zmieniamy parametr W Position wpl- 















































„_ OKNO ©. Klikamy „e ©. Jesi to sakdiię ne są w procentach. SUJĄĆ Mdr Suface Opions: IE ga wobieliów ore 

! przygotowany wcześniej przez Eks- ! tość [Lal UPosiion[500 — ż| MD: de EA M a A oka CA RE 

| perta materiał imitujący morską wo-| Ponownie NZ 777 Prez zewirającyc giazkić zywizny. 

i dę (opis jego przygotowania znaj- : W panelu Motion EX] na wciskamy 6. No Algrment a PV- ang. point vertices — obiekty zpudowane na ba- 
i dziemy w numerze 3/2004). | rolecie Eguface Contalier Faremeters Auto Key| © Akgn ta LI zie punktów kontrolnych, w których krzywe (Point Curve) 

IEEEESE ana © Algnita w i powierzchnie (Point Surface) przechodzą przez te punkty. 




















-Iglxq| wciskamy przycisk 
Piek Surface |. Następnie klika- 
my na płaszczyznę, która ma 
imitować powierzchnię morza. 
Wskazaliśmy obszar, po któ- 
rym będzie poruszała się na- 
sza tódka. 
Obiekt automatycznie zmie- 
nił swoje położenie, ustawiając 
się w le- $uface Options: ! 
Upewniamy się, czy płaszczy- wym dol- ..|-5Eeetgofs00 <ż>- 
zna jest wyselekcjonowanym obiek- _ nym rogu | | "Pe e <<żrh=" 











przycisk myszy i nie zwalniając go, 
przesuwamy w kierunku łódki. 
Po wprowadzeniu zmian scena wy- 









i [ódkę na wodzie ©- 


:dóuuż0© 





| Przechodzimy do okna wido- | 
i ku perspektywicznego. Następnie | 


bb > 












szblocscoiaczosGcz > <zcoca zoozzzacoczzcccczzkziżcczc>c Roo zzz=>== 
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tem. W oknie [EKFEFIETN i płaszczy- : ! 
wciskamy Assign Materialto | zny e. Ten | | 
Selection [85]. Zakończyliśmy mo- | punkt kon- i I | 
delowanie tafli morza. | troler ani- | COON | I 
! macji przyjmuje jako początek ruchu | 
Zanim zastosujemy kontroler zmieniać. W pole © wpisujemy | = 
animacji, musimy wydłużyć czas E0.0|. Łódka została przemieszczo- Ruch łódki będzie odbywał się : , 
jej trwania. W przeciwnym wypadku na do punktu położonego w poło- po dość długiej powierzchni, co I | 
(przy stuklatkowej animacji) ruch wie szerokości naszej płaszczyzny. utrudnia nieco obserwację I jej zapis | I 
łódki będzie Szybki jak lot odrzu- z poziomu okien widokowych. Dla- :: 
towca. Po zmianie czasu animacji Łódź jest odwrócona tyłem tego w scenie umieścimy kamerę. | | 
zastosujemy kontroler Surface. do kierunku, w którym chcemy, aby Przechodzimy do panelu Greate  ;: 
płynęła. Dlatego z górnego paska ll i wybieramy w nim zakładkę | | 
Klikamy na Time Configura- _ narzędziowego wybieramy Select _ Cameras e- i I wciskamy klawisz [*;, aby zmienić 
tion [EE]. Uzyskaliśmy dostęp and Rotate (© i obracamy łódkę I i kierunek obserwacji na widok z ka- 
do okna EMG. Klika- 0180 stopni 6--—-—--------------------3 | ' mery e. Klikamy na przycisk 
my na przycisk e. Otworzymy || 4. , | 1 Play [E], aby przekonać się, jak 
w ten sposób okno EXSTRA : Animacja i | | przebiega animacja. Ostatnią rze- 
W polu |Lenathe| wpisujemy | Mamy już w pełni przygotowaną I i! Czą, jaką należy zrobić, jest zapi- 
I dwa razy z rzędu klikamy nal[GK|. : scenę. Pora przejść do procesu | | | sanie wykonanej animacji w po- 
Zwiększyliśmy liczbę klatek anima- | animacji. Naszym celem będzie I i 1 staci pliku filmowegoAV. MD BE 
__cji do 500, co widzimy na listwie  ;_ stworzenie animacji, w której tódka | [ 
: Track Bar ©. | w ciągu pięciuset klatek przemierzy | | 
! | StatTmef0 | 2] | lengfi0O  2j|ji z I Przechodzimy do wido- i; 
oma” | ©. uma” | | SST m | [i kuEEM iza pomocą narzędzia i 
i m= a. i o c Swen scż sa 6 Na rolecie | 
Poe a SDB wi aaa To zana yny I Noiee Position I I 
i Klikamy na tódkę, aby wyse- | | | Poskion Constant NSE ! bjsctType| klikamy na przy- | 
| lekcjonować ją ze Sceny. Przecho- ;4 | | resteglet 7 ! cisk [Taraet. Umieszczana i 
1. dzimy do panelu Motion KEB]iroz- | | | posenReacta 1 kamera będzie miała ściśle | 
1_ wijamy roletę [Assen Tantal] ! ESSE | określony cel (target) obser- i 
| Klikamy na znajdujący się na niej | adkyidy i wacji. W widoku umiesz- | 
obiekt w Psi] Wciskamy | 8 OE Bóiion a | SAM Kursor w lewym końcu: | 3ds max 6. Skuteczne rozwiązania - 
|. przycisk IBM, aby uzyskać dostęp __| | Wommoewwe , płaszczyzny, nieco powyżej jej | - JA. Beli, Helion, Gliwice 2004, cena 35 zł 
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rafika 3D trafiła także 

na strony WWW. Nie- 

rzadko możemy obej- 

Irzeć model 3D samochodu lub tele- 

jonu komórkowego na witrynie pro- 

= _ ducentia ©. laki elekt mógiby wzbo- 

| gacić także naszą stroną czy aukcję 

ternetową (na przykład na Allegro). 

___ [rójwymiarową prezentację 

na stronę WWW możemy wykonać 

Za pomocą specjalnych aplikacji. 

[. _ Jednym z najlepszych programów 
"lego typu jest Anark Studio 2. 

_ Aplikacja pozwala importować 

obiekty trojwymiarowe z programów 

j Go graliki $D (na przykład $ds max). 

W programie zawarto też narzędzia 

| do tworzenia prostych animacji. 

| Za pomocą dostępnych narzędzi 





















= © 


M | ce przyciągające internautów. 
Razem 
z Ekspertem 
poznamy ob- 
sługę Anarka, 
tworząc przy- 
kładową pre- 
zentację 
przestrzenne- 
go obiektu — 
głośnika. 





Tamiefy kor tyularia ć pi fyctakam megufyć 









ia 
, "A (s = 
p"mmmmm mm m A a a A A m” 
2a PI | 4 
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grupowane są w warstwę (ang. Layer) 









w oknie tworzą grupę, na przykład 
Wszystkie wymienione powyżej elementy składowe projektu 


PORADY 
TROJWYMIAROWE REKLAMY I PREZENTACJE NA STRONY WWW 


Nowy wymiar 











Jest XXI wiek, pora wyjść 
z ciasnych ram dwóch wymiarów. 
Ekspert pokaże, jak na stronie 

internetowej stworzyć prezentację 3D 


anim przystąpimy do pro- 
jektowania, musimy poznać 
sposób obsługi Anarka. Ekspert 
przedstawi kluczowe informacje. 


1. na dysku dołączonym do cza- 
Sopisma znajdziemy wersję próbną 
programu Anark Studio 2. Nie jest 
ona ograniczona pod względem 
funkcjonalności, a tylko co do czasu 
użytkowania. Proces instalacji jest 
intuicyjny I nie sprawia problemów. 


2. Interfejs aplikacji tworzą 


okna funkcyjne ©. Najbardziej 
rozbudowanym elementem jest 


kno zawiera wszystkie elementy składowe 

projektu. Począwszy od obiektów geometrycznych HD, 
poprzez materiały 4FA], tekstury oraz skrypty [EJ>. Obiekty 
złożone, zaimportowane z innych programów graficznych, 





| dac 








glos | 











w EJ EB 








W projekcie może tworzyć wiele warstw. Pamiętajmy 
przy tym, że warstwa położona wyżej w oknie ETNA] jest 
uprzywilejowana. Obiekty znajdujące się w takiej warstwie za- 
wsze znajdują się w scenie na pierwszym planie, w przeci- 

wieństwie do obiektów z warstw podrzędnych. 
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część zajmuje obszar roboczy. 


Powyżej znajduje się zespół pasków 
narzędziowych ©. Na szczególną 


I odtwarzania. Zawiera on narzędzia 


ui „ik — 








wyświetlania animacji 


KHL BE 








i jak równiez podstawowe funkcje 
! przemieszczania 








gp ) 
obiektów. 
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i obrotu 





tl 














I | stanow ono A kontroli 
i nad projektem. Widzimy w nim, 


FB ŚUĘWE 
Dw BI Laya 
(M camera 
Light 
w "gd glasnik 


60008600 8 
SEMS 


Sarolle2 


s Rotation (A, w. Z) 
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maem| || [PI] 


Is] 
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ESA] soja | - 
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Anark Studio 2 
trial 
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"MJESBZEM 
«| El Przejdź 
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i Hierarchia obiektów), wy- 
| kaz wszystkich obiektów 





| System animacji 
iw Anark Studio 2 oparty 
| jest na klatkach kluczo- 


wych ustala- 
nych właśnie 
na liniach 
czasowych. 
Okno 


jest ściśle powiązane | i 
z panelem EEEE e-: 

w którym ukazują się 
wszystkie zmienne pa- 


HM 0 "OIU" e ale[[e | 


[5] Position (A, Y, Z) 


Rotation (X, Y, Z) 


[0] scale © Y. ZD 


[0] PivstQX Y.Z) 

















nę IŚ] © Po jej wciśnięciu może- 
my tworzyć kolejne klatki kluczowe 
na linil czasu z jednoczesną zmia- 
ną animowanego parametru ©- 
W ten sposób płynnie przekształ- 
camy obiekt. 


rametry 
wskazanych 
elementów. 
Możemy 
modyfikować 
te parametry 
oraz iniCcjo- 
wać proces 
ich animacji. 
Każde 
ustawienie, 
które oferuje 
możliwość 


[=_ 






LI 


=] 


ACT 








































Storage warte w systemie pomocy i tuto- G0G050 V stychfi- | ATT"N"T""000 -IB/ xl 
rialach dołączonych do aplikacji. gurgeo- | R = = GS z AE GTEMRRTFWET 
E z > WGA Kolejna [5amplez| oferuje przykła- _ metrycznych. W oknie | dka |= żE i | = 

b C7 Sound £ Musie dowe pliki graficzne oraz audio znajduje się pasek narzędziowy ©--- 

b Z Video I wideo, gotowe do zastosowania pozwalający na dodanie do projek- 



































w projekcie. Na |Behawiar Lib znaj- tu kuli [Gż, cylindra ls), sześcianu 
4 „ Kolejne dwa okna e--; dziemy przydatne skrypty — gotowe Ika, płaszczyzny Mi stożka |dh| 
schematy animacji, zdarzeń oraz 
kontrolerów. G. Samo wybranie jednej z wy- 
mienionych w punkcie 5 ikon nie 
5. Autorzy Anarka dbają 0 uta- wystarczy, aby obiekt znalazł się 
-« twienie pracy z aplikacją. Wszyst- _ w obszarze roboczym aplikacji. Po 






































walni. W znajdują się 
wszystkie ele- 

menty składowe 
projektu, nad któ- 

































































































rym pracujemy. i kie elementy umieszczamy na kliknięciu na przykład na (Ls 

Natomiast okno | scenie za pomocą mechanizmu w oknie pojawia się wybra- _ aplikacji ©. Zwalnia- - 
zawiera i przeciągnij i upuść. Anark ny przez nas obiekt, na przykład ©--; my przycisk myszy. mama cam 
cały zbiór zasobów aplikacji. Wi- | (w przeciwieństwie do innych apli- _ Najeżdżamy kursorem na e EFH. | Sześcian pojawia się 

dzimy w nim kilka zakładek. Pierw- i kacji tego typu) ma zaimplemen- Wciskamy lewy przyciskmyszy 1 woknie roboczym 

SZą [Lesson Support| Zawiera pliki Za- | towaną możliwość tworzenia pro- i trzymając go, przesuwamy kursor | oraz na liście ©. | FeSepó et 








(mrrrz chodzimy na zakładkę 


Filo Edit View Script Tmceinc Ha |Samplez| Klikamy 
| 21 M. b EE E | o ra 

















niemy w ten sposób 





Pierwszy projekt 












































Z nając już sposób obsługi wy projekt. | listę katalogów zawie-  ! 
Anarka, rozpoczynamy pracę Z paskana- ! rających gotowe pliki | 
nad prezentacją — czyli stroną WWW - rzędziowego | graficzne ©. Rozwija- : 
zawierającą elementy grafiki 3D. w oknie i mykolejno i 
Przygotujemy taką stronę, a doklad- Wy- i [7 Textures 

nie reklamówkę kolumny głośniko- bieramy IKO- | | [£7 Particles, Najeż- 








ę ||. Następnie w opisany na po- dżamy kursorem my- 
Szy Na [[2] eloudż.jpg | WCi- 
skamy lewy przycisk myszy 


1 | nie zwalniając go, 





i umiejętności, będziemy mogli przy- 
gotować kolejne, także bardziej r 



































skomplikowane prezentacje. 





w wia się kula ©. Nowy obiekt w pro- _ wartość 100 ©. Zwiększyliśmy przesuwamy kursor 
Tło prezentacji jekcie automatycznie przechodzi w ten sposób poziom świecenia na element 
W naszej prezentacji praktycznie | w tryb selekcji, o czym Świadczy materiału. Obszar naszej sceny KELATETE) 





























wszystkie elementy będą animowa- : otaczający go Sześcian ©. zmienił swój wygląd ©--------------- w oknie KMMEMH. 
ne — w tym również tło. Całymnasz zaaa==j ; Lwalniamy przycisk 
; NASA ; : i , Scale (4, TY, Z) p 1.000 az 
projekt umieścimy w przestrzeni 2. Upewniamy się, czy kula jest 0? myszy. Uzupełniliśmy und 
*=»-<' | materiał kuli o teksturę przedsta- 











1 slerycznej. Animacja będzie stero- _ wyselekcjonowanym obiektemsce- >>> == 


! wana przez oglądającego stronę in- ny. W oknie EEEE wpisujemy : wiającą chmurę. Tło projektu wy- 








! ternetową. Ruchy kursora myszy nowe rozmiary obiektu ©, abypo- _ 52 „ Następnym krokiem jestdo- | gląda teraz tak ©. 
i spowodują zmianę wyglądu efek- większyć kulę. danie do materiału standardowego | 
! townego tła © i obrót obiektu. tekstur, które bardziej uatrakcyjnią I 
3. Teraz na kulę nałoży- tło projektu. W oknie prze- 
my materiał, który Ulbtied Anark szuka -———AIP 








Edr wew fi Tmeicrn Hop 


również będzie sła- [osa "eo |lnasveltt +aEe 
nowił tło projektu — ZE 
cała prezentacja bę- 
dzie widoczna we 
wnętrzu kuli. W oknie 


klikamy 


GB Grerm 


sta elementów skła- 
dowych danego 





















































































































p. JG O___,,.  ”_ (0 (f| | (JS) | © -(f Ę Sphers KE Rady eń 
W liście tej klikamy na ele- *--—"zzF-->7 (EH. Matenaize) 

1. Rozpoczynamy pracę odwciś- ment e. W oknie ETREH | mamom, ' 6. wokiermyeykiay | | | 
nięcia f © 4 |*; — aby otworzyć no- _ pojawiają się wszystkie para- na e. Wybieramy TOR = 
reg metry standardowego mate- SZA | OEEEEEEGEN wan | Erwironmental mapping | lua =, 
i „iału kuli ©. Wciskamy ©---—-; | — | Ustaliliśmy rodzaj ma- —, = 
p dzEEkGOnóWSG GE i Na liście wyboru klikamy | Ślómtkew i —|| powania powierzchni uż e ŻŻŚ<ECŻ 
obiekt w obszarze sceny, ! Na [z5ided|, aby materiał po- | [Ś) emistwe Powai —— "= i| | kuli. Wartość parame-i d e 
wystarczy kliknąć na niego kurso- | krywał zarówno zewnętrzną, | | 5 7% 1,1 weswil | tów © i e ustalamy | %* a 
=: A zę w okcie KTYY ! jak i wewnętrzną powierzch- ||  Peeeeewes O. | napięć. Powieliliśmy alveo = s 
. | nię kuli. | Single Sideu 1 Sided: Counterolocwizł $ | w ten sposób nałożoną Taxture Mapping Environmental mappi| $ 
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PORADY 
TRÓJWYMIAROWE REKLAMY | PREZENTACJE NA STRONY WWW 


teksturę na powierzchni kuli. Nasze 
tlo wygląda teraz obiecująco ©. 








Animacja tła 
Sprawmy aby tło było ru- 
chome. Ruch kontrolowany 
będzie przez kursor myszy. 
W animacji wykorzystamy 
gotowe skrypty zaimple- 
mentowane w programie. 


1. Woknie 
przechodzimy do zakładki 
Behawiar Lib, KOZWIJamy 
w niej |£7 Interactiwe | 
Wybieramy z niego plik 



































Animacja 
głośnika 

W procesie animacji 
ponownie wykorzysta- 
my skrypt Scroller. 
Dzięki temu obiekt bę- 
dzie obracany kursorem 
myszy wokół osi XI Y. 
Dodatkowo zastosuje- 
my skrypt Ścale, który 
umożliwi powiększanie 
widocznego tragmentu 
obiektu w trakcie trwa- 














E> Scroller.buz | | przeciąga- 
my go na element © w oknie 


= E I 
Timeline | I 








rę, aby nasze tło było bardziej 
rozświetlone i kolorowe. Spo- 
śród katalogów z gotowymi ele- 
mentami rozwijamy podkatalog 
Abstract 
[-] Fire.jpq 











































ga”) ZcENE 

" Bl Layer 
CM camera 

(w Liqht 


SANSSNAA 


8 ©6686 








— nasza tekstura 











my =pecular Map 
będzie pełnić rolę proceduralną, 

czyli określić położenie rozbłysków 
Światła na powierzchni obiektu. lo 


wygląda teraz następująco ©. 
















Texture Type 
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I i klikamy na |Otwórz|| 
I 
I 
l 












I 3. W sposób opisany 











I na przykład umieścić 


!1. Na początek Ekspert po- 
! każe, jak importować pliki 

I z teksturami do Anarka. 

1 Wciskamy kombinację kla- 

I wiszy | ©! 1|R. W oknie 

i zaznaczamy plik tekstury 


! 2. Przeciągamy wczytaną 


i w oknie ©. Puszczamy le- 
wy przycisk myszy. Prze- 
i strzenny obiekt został po- 


I w punktach I i 2 możemy 

I importować do projektu 

i i nakładać na obiekty także 

i pliki wideo. Pozwala to uroz- 
! maicić pokazywane w na- 

I szych prezentacjach obiekty, ; 


i zmienny widok za oknem 


|Diffuse Map | s" 


naszym projekcie posłużyliśmy się gotowym obiektem. Jednak ist- 
nieje możliwość wczytania do Anarka tylko siatki obiektu i pokrycia 
go różnorodnymi teksturami. Mogą to być bitmapy z zaimportowa- 

nych plików (na przykład fotografie różnych płaszczyzn obiektu — aby 
nadać mu realistyczny wygląd), jak i tekstury przygotowane w programie. 
Jedną z najciekawszych 
funkcji Anarka jest nakłada- 
nie na powierzchnię (także 
nierówną czy pofałdowaną) 
strumienia wideo, na przy- 


kład MPEG czy AVI ©. 










2. Skrypt Scroller powoduje 
obrót danego obiektu wokól własnej 
osi pod wpływem ruchu kursora 
myszy. Standardowo ruch kursora 
w górę i w dół powoduje obrót 
obiektu wokół osi X. 


3 = Zakończyliśmy pro- 
ces animacji tla. Przyj- 
rzyjmy się teraz naszej 
prezentacji. Podgląd 
projektu uzyskujemy, 
wciskając klawisz [F£,. 


Utośnik 

Anark Studio 2 nie jest 
modelerem, dlatego nie- 
możliwe jest wymodelo- 
wanie w nim bardziej 
skomplikowanych obiek- 
tów 3D. Aplikacja nato- 





miast ma możliwość im- 





portowania obiektów 
przygotowanych 





w programach do tworze- 
nia animacji i grafiki 3D. 
Ekspert przygotował mo- 
del głośnika w 3ds max 
6. Jest on zapisany w pli- 
ku ej glosnik. 3D5 |, Naszym 
zadaniem będzie impor- 
tować ten obiekt do na- 
































szego projektu. 


1. Wciskamy kombina- 
cję klawiszy f =! [F,, 

aby importować zasoby. 

do katalogu, wktórym 
znajduje się plik 

ej] glosnik. 3D'5 
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Utwórz | 


Na 

















2. Obiekt nie 
pojawił się w ob- 
Szarze roboczym, 
ale został dołą- 
czony do listy 
obiektów w oknie 
©. /a- 
znaczamy gó | 
i przeciągamy | 


aplikacji ©. I 
W obszarze sceny ||$ 
pojawia się 
giośnik ©. 





Ę> Seroller 
H--Cg_ Sphere 











3. Odwróćmy obiekt. Upewnia- 
my się, że głośnik jest wyselekcjo- 
nowany. W oknie PIETEŻFN może- 
my zmieniać położenie obiektu, 
modyfikując parametry ©. Wpisu- 


| 
Rotation (A, ZJ | A 3 
| I 0.000 | 
| l 
| v 0.OGGU4 
| AOC 


4 














jemy nowe wartości ©. Teraz głoś- 
nik jest całkowicie widoczny, ale 
zbytnio oddalony ©. 


4.7 paska narzędziowego wy- 
bieramy ikonę [ze]. Najeżdżamy 
kursorem myszy na głośnik, wci- 
skamy prawy przycisk myszy i nie 
zwalniając go, przesuwamy kursor 
w dół. Wraz z ruchem kursora __ i 
obiekt ulega przybliżeniu ©. Prak- 
tycznie zakończyliśmy działania 
związane z umieszczeniem głośni- 




















nia animacji. 


1. woknie 
przecho- 
dzimy na zakładkę 
Behavior Lib] ROZ- 
wijamy w niej ka- 
talog [7 Interactiwe | 
Wybieramy 
z niego skrypt 
| przeciągamy go 












































teraz wygląda nasz projekt, wcis- 
kając klawisz [F'.. 








2. Ruch naszego obiektu ograni- 
czony jest jedynie do obrotu wokół 
osi X. Przypiszemy głośnikowi dru- 
gi skrypt (5 Seroller.bvs | ady 

na prezentacji można go było obra- 
cać także w poziomie. Następnie 
zmodyfikuje- 























w m glosnik __ 
W (> MM -- 
standardowe » goroller 
parametry. P _glos 























ka w projekcie. Pozostaje nam Na liście wyboru wskazujemy [*. 
jeSZCze stworzenie animacji FYSESAEWIET s 
ruchu obiektu. 








ic4 


|la(=la =ETR= 











Ustaliliśmy w ten sposób, że ruch 
kursora myszy wzdłuż osi X (w le- 
wo lub w prawo) będzie powodo- 
wał obrót obiektu. Teraz zmienimy 
oś tego obrotu. 





T 
£. oknie | [ozna 
Inspector [OJUU |WWW ZEEW==N=NNNNNNNNNNOON > 


F arameter wpisujemy ©. Funkcja 





























ta ustala oś obrotu jako oŚ Y. Zasto- 
sowaliśmy dwa skrypty typu 
Scroller. Działanie pierwszego 
opiera się na obrocie obiektu wokół 
osi X, gdy kursor myszy wędruje 

w górę lub w dół. Drugi natomiast 
powoduje obrót głośnika wzdłuż 

osi Y, gdy poruszamy kursorem 


myszy w lewo lub w prawo. Ponow- 


nie wciskamy [F'ż,, aby przekonać 
się, jak funkcjonuje projekt 
po wprowadzeniu zmian. 





Zapisz |ako typ: 


5. Pozosta- 
je nam wpro- 
wadzenie 
możliwości 
przybliżania oglądanego iragmentu 
obiektu podczas wykonywania pre- 
zentacji. Na zakładce Behavior Lib 
okna rozwijamy katalog 
w [Event | Następnie rozwijamy 
podkatalog ©. Wybieramy Z niego 





























pom mm m a m mama m a mai 


| na obiekt m glosnik |. 














A nark Studio pozwala rów- 
nież eksportować dany pro- 


jekt w postaci samowykonujące- 
go się pliku © lub wygaszacza 


GdENU( 5; FFEEEEESCESZEEcczz=="IH 











1. z menu |File | wybieramy 

W nowo otwartym oknie 
przechodzimy do katalogu, w któ- 
rym > naszą stronę inter- 








Export... 























Letault Erowzer [” btral;*.htrn] 
By video [avi] 
windows sCreensavel |” SCT] <K 





2. Wpisujemy nazwę pliku I wy- 
bieramy |<spisz |. Zapisaliśmy pre- 
zentację w postaci pozwalającej 

na umieszczenie na stronach WWW. 














Wstawiamy pr ra 
na stronę W 
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R R ar LI [EIT IE 


mi. 17 micja I 





narzędziowego 


bok linku warto umieścić in- 

formację, że podczas próby 
otwarcia prezentacji na komputer 
internauty ściągnięty zostanie od- 
twarzacz plików Anarka i jest to 





my ikonę ©. W otwartym oknie 
wpisujemy dokładny adres do stro- 
ny z prezentacją © i wciskamy 

















pz 

—= Animation) 
> Anim zator. kows 
Ę Color. bez 
CG” Fade, Lies 


57. Fulse.bws 











! nych z nią plików. Plik HTML z pre- 


my przycisk ©. Z rozwiniętej listy 
wybieramy 6--------------------- 


Przygotowaną przez nas prezenta- 
cję umieszczamy w internecie, 
na przykład na Allegro. Ekspert do- 
radzi, jak tego dokonać. 

Serwis Allegro nie udostępnia 
przestrzeni dyskowej na przechowy- 
wanie strony internetowej i związa- 


zentacją musimy 





Spowoduje to po- 
większenie widoku 
po wciśnięciu le- 








umieścić na innym 

serwerze — na aukcji 
podamy tylko odpo- 
wiedni ink. Prezen- 








wego przycisku 
myszy. Ponowne kliknięcie Spowo- 
duje powról Obiektu do poprzed- 


wszystkich polach © wartość 1.5. 
Określiliśmy w ten sposób wielkość 
powiększenia. Obiekt powiększy się 
we wszystkich kierunkach o 150 
procent. 


7. Zakończyliśmy pracę nad pro- 
jektem. Jego funkcjonowanie należy 
jeszcze doktadnie sprawdzić, wcis- 
kając FF'2,. Obiekt powinien obracać 
się we wszystkich kierunkach, a klik- 
nięcie powinno powiększać ogląda- 
ny fragment głośnika ©. 


Eksport 
do formatu HTML 


Naszym celem było przygotowa- 
nie strony internetowej osadzoną 
animacją obiektu 5D. Na razie jed- 
nak mamy sam projekt. Na szczę- 
ście Anark Studio 2 ma możliwość 
eksportowania projektów do postaci 
strony internetowej. 


na hiperłącze widoczne na stronie au- 
kcji internauta zostaje przekierowany 


na stronę z prezentacją Anark 6------; 


Przeglądarka automatycznie rozpoczy- 


na pobieranie odtwarzacza umożliwia- ; 


jącego oglądanie obiektu 3D ©. 


1. Strona internetowa tworzona 
w Anark Studio 2.0 składa się 

z dwóch elementów. Pierwszym 

z nich jest plik HTML (w naszym 
projekcie jest to plik |EJglesnik.htmi)), 
Drugi to prezentacja osadzona 

w dokumencie z rozszerzeniem .am 














Aby strona działała poprawnie, oby- 


dwa pliki muszą być umieszczone 
na serwerze w tym samym katalo- 
gu. Oczywiście link będzie prowa- 
dził do dokumentu HTML. 


2. Wchodzimy na stronę ©. 

Po wybraniu zakładki [Sprzedaj | 
logujemy się w serwisie. Określamy 
rodzaj sprzedawanego przedmiotu 

i klikamy na |Ealej = , Zostajemy 























przycisk | Wybierz 


całkowicie bezpieczne. 





przekształcił się w link. 


„ Nasz napis | 








przeniesieni na stro- 
nę, w której ustalimy 
tekst naszego ogło- 

szenia. Jeżeli nie chcemy ręcznie 
pisać kodu HTML, klikamy 

na |Edytor wizualny | 


Podgląd | Anuluj | Miybierz | 


Adres WAM ihiipziwww.stronazylosnikiem.plfglosnik htmi| AK ' 





= Po wypisaniu wszystkich in- 
formacji koniecznych do zamiesz- 
czenia ogłoszenia wciskamy przy- 
cisk |Dalej =. | kończymy przygoto- 
wanie ogłoszenia na Allegro. MD FE 


























3. Przygotowujemy stronę w try- 
bie WYSIWYG. Po wpisaniu treści 
ogłoszenia pora skierować poten- 
cjalnego odbiorcę na stronę z na- 


szą prezentacją. Adresy WWW: 
© www.allegro.pl 

© www.anark.com 

© www.max5d.pl/forum 


44. W głównym oknie edytora 
wpisujemy tekst, do którego doda- 
my link. Zaznaczamy go i z paska 





serwer WWW 
nasza 
prezentacja 
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itryny przygotowa- 
ne w technologii | 4 E H 
flash urzekają wy- 

glądem. Iradycyjny DHTML czy 

skrypty Javy nie umożliwiają osiąg- 


= nięcia tak ciekawych efektów, jak 
dynamiczne menu, animowane 
wstawki czy cale strony we flashu. 
Ekspert pokaże, jak je przygotować. 
j Niestety, używany przez profesjo- 
nalistów Macromedia Flash MX 
2004 Pro to dobra, ale dość droga 
aplikacja. Alternatywą dla Flashad 
2004 jest kosztujący około 400 
tych SwishMax. Program dobrze 
sprawdza się przy przygotowywaniu 
sg animowanych witryn. Stanowi więc 
ciekawe rozwiązanie dla osób, które 
| zaczynają tworzyć strony WWW KIA. 
Ekspert pokaże podstawy obsługi 
SwishMaksa. Dowiemy się także, 
jak tworzyć efektowną zawartość wl- 
tryny — startowy preloader, animo- 
wane menu oraz całą stronę ©. 













Qinas Oferta Portfolio Kontakt Aktualnodci 
WETA Fa TTE FLETCHER... 


[mia 18.1020CH rożu nitryl. nar szrwti 
internetowy. Tapraszary Pafateń Ha 
IapaEnania tg 5 falą HerLĄ. 
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_/ (D-ROM 


Śwish Max 

trial 

Pliki projektu 
nazwa pliku 

— plik znajduje 

Się na krążku 

Eksperta 








nazwa pliku 
— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
jest tylko jego 
fragment 


Tworzenie 
strony WWW 


nie musi być mozolnym 
wpisywaniem kodu HTML. 
Dziś witryny można konstru- 
ować w środowisku graficznym. 
To proste jak składanie klocków 





Poznaj Swisha 


acznijmy od poznania klu- 
czowych elementów, narzę- 
dzi i czynności w SwishMaksie. 


Obszar roboczy dzieli się na i 
części — listwę czasową e, 


panel © oraz okno główne 






































obiekty tworzące animacje roz- 
ciągnięte na klatkach (frames) <M. 
Za pomocą tego panelu kontroluje- 
my moment pojawienia się obiektu 
na scenie oraz Czas jego wyświetla- 
nia. Tu także dodajemy efekty. 


W panelu 











widzimy 





wszystkie obiekty umieszczone 
na scenie. Panel służy do zaznacza- 


i nia obiektów oraz usuwania, kon- 


wertowania i tworzenia nowych. 
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lada tę Debug towe_ (tet 


Tikwm M = Tm say 






obu ruszył nasz werwia 
vtemetowy. Lapraurawy Państwa do 
ragoznarią vę : narzą ofertą 





Fe rep, pres f1 


18 W panelu podczas I Panel |Layout : Scene_1] poka- 
pracy widzimy warstwy, a na nich i zuje widok sceny, czyli animacji 

łe tk tem jaa Modły zda lep we teo " 
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! gą Się w niej znajdować duszki, 


i kę tworzymy w innych programach 


w danej klatce. Narzędziami £3> 
tworzymy nowe ksztalty, rysujemy, 
dodajemy pola tekstowe, a także 
przesuwamy i powiększamy widok. 
Klikając na zakładkę Śeript_ prze- 
chodzimy do edytora skryptów. 


Obiekty 


W SwishMaksie mamy do czy- 
nienia z dwoma rodzajami obiektów: 
prostymi i złożonymi, które mogą 
zawierać inne obiekty. Do obiektów 
złożonych należą duszki A (odpo- 
wiedniki klipów we Flashu) oraz 
przyciski £4. Proste obiekty to 
kształty m] i pola tekstowe 'L. 


Biblioteka obiektów 


Biblioteka obiektów używanych 
w projekcie znajduje się po lewej 


stronie, na zakładce 6. Mo- 


















































dźwięki oraz grafika. Dźwięki i grafi- 


i importujemy do SwishMaksa (opis 


na stronie 42). Larian 








Lxpart 
A Impcat... 
Listwa + © sand: 
T] Cirk_20-Parlrrel 
CZaSOWa A Groweł Chńsia 
: E GH Imaqrz 
Listwa czaso- [I drzewa pna 
wa odzwiercie- | = eg Sprnes 
dla przebieg i oktudlności 





$$ Ekspert radzi 


FR (ang. Frame Rate) to współ- 
czynnik ustawiany dla filmu na za- 
kładce |Movie| [m wyższy, tym klat- 
ka trwa krócej, a animacja przebiega-<«- 
szybciej. Współczynnik ustawiamy 
przy tworzeniu nowego dokumentu, 
jego optymalna wartość to 25-35. 





animacji. Czas jest podzielony 


stwą jest zawsze albo scena <€H 
albo duszek (jeśli edytujemy jego 
zawartość). Na warstwie sceny 
umieszczamy też skrypty dla po- 
szczególnych klatek. Skrypty na tej 
warstwie mogą się znajdować 

w uchwycie onFrame lub w po- 
staci funkcji. Po umieszczeniu skryp- 
tu w klatce pojawia się | M. Jeśli 
skrypt zawiera takie akcje (elementy), 
jak stop () czy gotoAndPlay (), 
klatka przyjmuje wygląd odpowiednio 
m| <A lub ka <QJ a klatki poniżej 





| 



































zaznaczane Są na czerwono I nie- 











Tworzenie strony 
74 


anim przystąpimy do pracy 
w SwishMax, stwórzmy 
projekt strony. Naszą witrynę po- 
dzielimy na osobne dokumenty - — 





Taki podział sprawdza się 
zwłaszcza wtedy, gdy poszczegól- 
ne podstrony zawierają wiele gra- 
fik lub innych obiektów o dużej 
wielkości. Poszczególne elementy 


jak internauta przegląda naszą wl- 


Są ładowane stopniowo, w miarę | 


trynę I otwiera kolejne podstrony. 










"ik ies 7 mJ) 


preloader główny 


przyciski 


strona główna 


© Załadowanie strony głównej i usunięcie ze sceny preloadera 
© Wdiśnięcie przycisku na stronie głównej powoduje rozwinięcie menu © 





Po wybraniu jednej z pozycji w menu ©, nowa podstrona jest ładowana w głównym oknie strony 















p 


niu strony głównej. Po jej załadowa- i 
niu preloader zostanie usuniętyze i 
sceny i uruchomiona zostanie ani-  ! 


pokazywał postęp w ładowa- 


macja strony głównej. len sam me- 
chanizm wykorzystamy potem 
w przypadku preloadera podstron. 











100% 





Ustawienia 





w którym wyświetlana będzie 
centowa wartość ładowania. 





pro- 





1. w panelu EEE 
wybieramy | Insert | | |spritej 
































Na scenie pojawia się 
ikona symbolizująca duszek, 
a w panelu [LETH] warstwa, 
na której się on tai ©- 


2. Zaznaczamy duszek w pane- 
lu i wybieramy zakładkę 








1. Klikamy na |Eile| i [©] Mew] 
Dokument zapisujemy pod na- 
ZWą |loader.swi, Z grupy zakładek 





























Jerr=o|= 
x neżeri Ee 
| 

_ |iŚfAniinns " | 





po lewej stronie okna włącza- 





my Movie. Wybieramy 


p EN 


kolor tła © i wpisuje- 
my rozmiary sceny ©. 
W pole Frame Pate: 
wpisujemy szybkość 
odtwarzania animacji 














Frame Plate: % 





|+| Stop plamą at end oł mowie 


Sprite „ W pole 








rnalri , 








5] Iramat/cec 








(w klatkach na sekun- 
dę) i zaznaczamy ©-------* 


2. Przechodzimy na zakladkę 

[Export |, aby ustawić en 
opcje eksportu do SWF. ; * 
Zaznaczamy też 
Lompresz Sw Hle 


Mask oll-stage objęcie | — 


obiekty znajdujące się 





























I 
I 
I 
I 
[e] Comprezz SW hle h 
[] Offset to sust use as a Mowie Cip I 
Remove ofl-ttage objecte I 
[|] Mask ożl-stage objecta I 
[-] Allow impart of test as test nhjecd || 


krywała się dokladnie ze sce 


loadera. Przechodzimy na zakładkę 


























poza sceną będą niewidoczne. 


Z sty © wybieramy |5ciipt | nasięp- 
nie |Export options far: | Ustawiamy na 
ISWFG "|, Zaznaczamy 

[ Expose SWFG6 propertiez aby korzy- 
stać z elementów ActionScript. 





























Tworzenie duszków 


W preloaderze utworzymy dwa 
duszki. Do jednego pustego będzie- 
my wczytywać plik strony głównej, 
drugi będzie zawierał pasek postępu 
ładowania oraz pole tekstowe, 


a a A A A A A m m m mm m m 


1-3 tworzymy drugi duszek 
wamy go |laader | 














wpisujemy nazwę | 


3 « Duszek umiesz- 
czamy w górnym le- 

wym rogu sceny ©----: 
aby scena z wgrywanego pliku po- 


I w pola |ż*:] Oraz 'v 
wpisujemy O ©-------: 


44. W sposób opi- 
! Sany w punktach 














Marne: 





ną pre- 














I nazy- 


Tekst i pasek postępu 


Stworzymy pasek i tekst informu- 
jące o stopniu załadowania strony. 


LEE Przechodzimy teraz do trybu 











edycji duszka loader, 





Zaznaczamy 


go, a potem na zakładce wci- 

















LK; 

. U 

LJ LJ 
— 

ai 


NI azwy wszystkich tworzonych 
obiektów wpisujemy w pole 
Mame: | j (jeżeli to możliwe) zazna- 
czamy opcję |I*| Tarset. Dzięki te- 
mu możliwe będzie kontrolowanie 


























obiektów przez skrypt. 











2. i pole |Mame:| wpisujemy na- 
zwę obiektu pasek | | zaznaczamy 
W skrypcie będziemy 
mogli odwoływać się do obiektu. 
Potem korygujemy wymiary paska, 


























pole Target, 


























la <4. Dzięki temu 
będzie można zmieniać | 
zawartość pola. 


6 m Bardzo ważną 
rzeczą jest osadzenie 
fontów w pliku wyniko- 
wym. Pozwala to 

na wyświetlenie w ani- 





(3 Only These Gacie 
| [| Upea case lklleiz (A. Z] 


= kato, 

















macji danej czcionki na każdym 
komputerze. W celu osadzenia 
czcionki klikamy na ikonę l <M. 





korzystając z pa- LI ika 

nelu Transform | 

W polach (wl i |H: kojce Geejnet-j 
ustawiamy SZero- | prledud] |BREE) 
kość Oraz WyS0- STEIN NPM 
kość prostokąta _ |EEiEEJ ([EMEJ 
na 400 oraz 4. pe ALA 














3. Ustawiamy pasek pośrodku 
duszka. Na zakładce a usta- 








"m m ma ma z ma ma mama mą 














ją zostać osadzone. 
W przypadku preloadera 


W oknie wybieramy fonty, które ma- i 


cyfry © OraZ znak % 
(wybieramy komplet 


7. Obiekty preloadera 


Są gotowe, teraz ustawimy go po- 
środku sceny. Kończymy edycję 
duszka, ABE w oknie 


























NE ę. ET [| 

= = 0%, 
5. Wybiera | |tee---g---- Sa 
l zakładkę 








t. Potem wpisuje- ; 


wego © izaznacza- ; 
my <B. Wybieramy 





waniu strony głównej przestał być 
widoczny. 


1. w panelu 


zaznaczamy warstwę 


























Na [EE *cene_ || panel 
Nim. Zaznaczamy 
preloader, a następnie 

w zakładce wci- 
skamy [=]. Nasza scena 
wygląda następująco ©--: 








Efekt zanikania 
Do preloadera dodamy 
elekt stopniowego zani- 
kania tak, by po załado- 


pre- 

























loadera ©. Klikamy 
na Fgęadd Effect *| 
Potem wybieramy 
menu |Fade' Oraz 
polecenie |Fade Out | 


Ż. Kl | 


















































skamy |Upen in Layout | Wybieramy 
narzędzie |©. Na zaktad- 0, 
ce wybieramy cii 


kolor i rysujemy na sce- 





nie taki prostokąt ©------+------- 


-- 








na warstwie, wywołujemy jego okno 








konfiguracyjne. W tym przypadku 


wydłużymy tylko czas trwania efektu, B» 
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PORADY 

















onLoad () 4£ 


procenty. _x=0 


onEnterFrame () 





e 
r 


t 


Porek. SXACALE-0; OSK =5 0000 PORA OR OORO AREN 


procenty. text=""; 
pasek. visible=procenty. visible=false; 
_parent.main.loadMovie('main.swf'); 


var bl= parent .main.getBytesLoaded () ; GP] 
var bt= parent.main.getBytesTotal(); 
var p=Math.round(Number(bl/bt*100)); 
if(p>0 86 bt>123) 4 
pasek. visible=procenty. visible=true; 
pasek. xscale=p; 
KC» procenty.text=p+”"%"; 
procenty. x=pasek. xtpasek. width; <l 
if(p==100) 4£ 
_parent.play(); 











TWORZYMY FLASHOWĄ WITRYNĘ 








=== 





pazck. xacalesf: 
prarenEp. c=lfl> 


_pArrFnt. amin. nadMnasi 
| 






orEnterFrame(j | 








2. Zmianę szerokości 
paska realizujemy poprzez zwięk- 
szanie jego skali — własność 
_xscale. Dodatkowo pole tekstowe 
Z procentami jest poruszane wraz ze 
zmianą szerokości paska. W uchwy- 
cie onLoad, wywoltywanym po za- 
rokoŚć paska na 0 © pozycję pola 
tekstowego na 0 EB» oraz wyłącza- 





Dodawanie skryptów 
Teraz przygotujemy skrypty, dzięki 
którym preloader będzie wykonywał 
swoją funkcję. 


trona główna 





G trona główna witryny powin- 
na zawierać menu wraz 

z mechanizmem wczytywania odpo- 
wiednich podstron. Znajdą się tu 
także eiekty odpowiadające za płyn- 
ne pojawienie się obiektów na sce- 
nie. Ekspert pokaże, jak stworzyć tak 
skomplikowany projekt. 


Animacja początkowa 


Animacja początkowa będzie od- 
powiedzialna za stopniowe I płynne 





hh .mpj 


ile 


pojawienie się wszystkich ele- 
mentów, z których zbudowa- 
na jest strona główna. 











1. Zaimportujemy gotowe ele- 
menty graficzne oraz dźwięki do bi- 
blioteki. Wybieramy zakładkę 
Eontent |, Klikamy na , Zazna- 
czamy wszystkie pliki z katalogu 
(©do importu © (ten folder z doku- 








Import... 




















| ZE | 


mentami potrzebnymi do przygoto- 
wania strony znajdziemy na krąż- 
ku). Wciskamy 











Utwórz | 





2. Rysujemy jasnoszary 
prostokąt ©, który będzie sta- 


[=== ——==——— 


nowił tło strony. Ustawiamy je- 
go wymiary tak, aby szerokość 

I wysokość była o 8 pikseli 
mniejsza od rozmiarów sceny, 
czyli aby prostokąt był oddalo- 
ny o 4 piksele od kazdej krawę- 
dzi sceny ©. [lo możemy na- 
By szare_tlo | 














zwać na przykład 
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duszka main tadujemy main.swf, 
który będzie zawierał naszą stronę 
główną. Stosujemy instrukcję _pa- 
rent, aby odwołać się do obiektu 
nadrzędnego (w tym wypadku sce- 
ny, na której jest duszek main). 


3.W uchwycie onEnterFrame 
znajduje się kod odpowiedzialny za 





Sprawdzenie, ile bajtów pliku się zała- 
dowało <£4, włączenie widoczności 
paska i pola tekstowego, skalowanie 
paska 4], wyświetlenie wartości 
procentowej w polu tekstowym E% 
oraz przesuwanie tego pola 48. 


44 „ Po załadowaniu całego doku- 
mentu Kb wywoływana jest akcja 
play dla sceny. 





function killSprite(s) ( T--—- 
this[s] .swapDepths (1000) ; 
this[s] .removeSprite(); 

> 


onFrame (1) £ 


SMejU( | RSSG =R=G=—--—- 
. „A z MA NM NA NA NA NE A A NA KA NO A A A O 
/onFrame (20) £ > 
I I 
I stop(); CRH 
i killSprite("loader"); : 
V main.play(); z 


| a a a a a a na na na a a a na aa a na na a aa na na aa aa aa a aa aa 


























następnie z panelu miejscu Es pasek.png 
dodajemy „Z biblioteki ©. Doda- 
elekt stopniowego jemy efekt |Fade In 











Fade In 








pojawiania się „ Ustawiamy 





czas trwania efektu na 17 klatek ©---* 









3. Klikamy 
dwukrotnie 
w panelu 

















na ikonę FE] aby pojawiła się iko- 
na (3. Obiekt został zablokowany. 
Dzięki temu unikniemy przypadko- 
wej zmiany jego położenia. 

















4. Rysujemy ciemny prostokąt, 
który będzie stanowił obramowanie 


na współrzędnych 4,4. Ustalamy je- 





go szerokość na /24 piksele I wyso- 
kość na 193. Dodajemy do niego 
efekt |Fade In, Efekt modyfikujemy, 
aby rozpoczynał się od klatki 16 

i trwał 13 klatek. 














i umieszczamy w odpowiednim 














6 « Iworzymy nowy duszek I na- 
zywamy go . Przechodzi- 














GEE malnPic 








Dodawanie skryptów 
Teraz dodamy skrypty sterujące do 
klatek sceny głównej. 


1. w panelu klikamy na 
[IScene_1|. Następnie przechodzi- 
my do zakładki i wklejamy 
kod z pliku 














2 Funkcja killSprite usuwa 
duszek podany jako argument ze 


działał skrypt umieszczony na pre- 
loaderze). Po załadowaniu strony 
głównej preloader uruchomi anima- 
cję na niej I zacznie zanikać. W klat- 
ce dwudziestej preloader przestanie 
być widoczny I zostanie usunięty ©. 


i | LS Wciskając f *+* 1 FF, eksportu- 
| jemy plik do formatu SWF. Wciśnij- 
« my też kombinację klawiszy 


f fi |Fź, aby sprawdzić, jak anima- 
cja wygląda we Flash Playerze. 


8. przedostatniej klatce do- 
dajemy nowy duszek, którego na- 
zywamy KĘ aktualnosci, [qką Samą 
nazwę nadajemy duszkowi w pa- 
nelu (Sprite. Umieszczamy w nim 
aktualności — zawartość ta będzie 
od razu widoczna na stronie gtów- 
nej. W celu umieszczenia duszka 
|] tylko w da- 
nej klatce 
używamy 
efektu 
Place | 














< ; In : 
ai 35 > 

















my do trybu edycji i umieszczamy 
grafikę Es drzewa.png z biblioteki. 
Do grafiki stosujemy efekt Blur 
i rozciągamy go na 15 klatek. 
W panelu nadajemy obiekto- 
wi nazwę „ Ustawiamy 
































rnaimP'ie 











Śdlscene_1 


SEE | ——— 














„ Wten 
sposób na koniec eiektu rozmycia 
animacja nie będzie odtwarza- 

na od początku. 





stop playing at end of sprite 





z. Wychodzimy z trybu 
edycji duszka. Dodajemy 
do duszka efekt |Fade In 
I zmieniamy jego para- 

















4 





Witamy na naszej stronie... 





Przyciski menu 


Teraz zajmiemy się tworzeniem 
najważniejszego elementu witryny — 
łączność między stroną główną 
a podstronami. Klikając na odpo- 
wiednie działy, internauci będą wy- 
świetlać interesujące ich informacje. 
Menu będzie zawierać wiele efek- 
townych elementów graficznych. 


1a Wszystkie przyciski menu będą 
się znajdować w duszku 0 nazwie 


, — 


p 8 











metry, tak aby zaczynał 
się od klatki 26 i trwał 13 klatek. 

Nasz projekt strony powinien zawie- 
rać efekty i elementy rozmieszczone 

















SE menu, [worzymy go i przecho- 
dzimy do trybu edycji. Przyciski 
robimy podobnie jak duszki, wybie- 
rając w panelu [EFFEH] z listy 
pozycję |Buttan | 








Inzert 























2. Przechodzimy na zakładkę 
Button, Wpisujemy nazwę przycis- 





3. panelu 


[_] Track as menu 


Has separate ower state: << 
Has zeparate down złałe =£ 








[_] Has separate hit state 


Use bounding box for kit-ztate śl 








ku © i zaznaczamy ©. Te funkcje 
pozwalają utworzyć dodatkowe stany 
przycisku (gdy mysz znajdzie się 
nad przyciskiem lub zostanie on 


przez przycisk. 





wciśnięty). Opcja 4 powoduje, że 
aktywny jest cały obszar zajmowany 


AMA klikamy na 


! ny. Zaznaczamy po kolei każdy z nich 
| i umieszczamy w nich statyczne pola 
































44 „ Analo- do -Fękyżogci 
gicznie tworzy- Ffd= =muvastae || 
my resztę przy- [Ep mm oomsiee || 
cisków 0 ety- m I Ona <= 
kietach |aferta|| |portfolio| |kontakt 











aktualności|. Po ich utworzeniu mo- 
żemy je równo i dokładnie rozmie- 
ŚCIĆ, zaznaczając wszystkie I klikając 


na kre] oraz [pe] w zakładce |Align|. 


5. Gdy przyciski są gotowe, 


nia od lewej strony ©. Poszcze- 








Slide 




















In From Left 








dodajemy do nich efekt wyjezdża- 


gólne efekty wybieramy, klikając 
na menu | geńdd Effect, 
tem 


„a po- 


. Uzyskamy dzięki 
temu efekt wjeżdżania przycisków 
na scenę — od lewej strony. 





Mowie Te 
Hare: | 


Tietaziei MZ 


Trarafoem 


*|16 + 

[H/ 7 (EJ(EJC) 

Gia Ted 7] (imei _") 
a „F 


fe © 





Tworzenie podmenu 


kształt, który będzie ttem naszego 


2 m leraz 
utworzymy ma- 
skę. Będzie Ona 
miała identycz- 
ny ksztalt jak 
tto, ale dla jej 
rozróżnienia 
nadamy jej in- 
ny kolor. Ma- 
ska musi być 
Zawsze najniż- 
SZą warstwą 

w klipie ©. 


3. Maskę 




















WE pazek 











2 m W obiekcie 


„ Rysujemy prostokąt, który 
będzie paskiem postępu ©- 











loader 











do duszka 


WE pazek 











Place 














= a 


El 





RÓŻ subMenul nas 
= RĄ kimlestetmy 


m T kimjetteśmy 
= MH usagniecia 
= EM Up/Ht State 
e T [lciznrięcia 


klatce. 




















Z EM Over State Nazwę start 
me | Utiągrigcia ; ui 
E ME inwn Site animacji ©-: 
m T Uzwonięcia 
mA Na duszku 
-[7—%%4 [EM de pasek 























Zaznaczamy klatkę 11 i ponownie 


Pod 





ESSEESSESGESA 


nu będzie umieszczone pod odpo- 


wiednimi przyciskami I będzie 
sprawiało wrażenie wyjeżdżania 
spod paska menu. 


1. Tworzymy nowy duszek I na- 





zywamy go SEE subMenuO nas| 








Dodajemy do niego dwa przyciski, 


które nazywamy 
uslagniecia 


e". 
7 ę 
u u 


K 




















kimJestesrry 








lub niżej daną etykietę. 


. Rysujemy prostokątny 





olejność warstw możemy 
zmieniać, przenosząc wyżej 











dodajemy elekt 









5. Klikamy na obiekt 








Move 








ASRERSNEA| San 
j 








jk podstrony 














Duszki ść loader 

















HE subHenuO nas 


. Przecho- i 








dzimy na zakładkę 














i wklejamy skrypt z pliku 
T)sukmenu.as]. Kierując się informa- 


cjami z punktów 1-5, tworzymy 


submenu dla przycisku 
menu nazywamy 





Oferta | 

















WE subMenulterta 


i umieszcza- 








kiem. 


my pod odpowiednim przycis- 


Preloader podstron 


Zadaniem preloadera pod- 
stron jest graficzne przedstawie- 


nie stopnia załadowania pliku. 
Po kliknięciu na przyciski ©------- . Po załadowaniu strony preloader nie 


przejdzie do klatki, w której jest nie- 
aktywny i niewidoczny. 


1. Tworzymy nowy duszek, które- 








SE loader 


„Wnim 








go nazywamy 
i 


orzymy kolejny duszek o nazwie 






O[dZ 


dodajemy efekt 


, umieszczając go w drugiej 














IE. proper 3 J Do duszka HE lnader 
"SA, dodajemy styp 
EZ M Down State wykonywany 


zatrzymuje animację i nadaje | 
pierwszej klatce 





4. Tworzymy duszek o nazwie 
„ Do duszka tego bę- 
dziemy ładować pliki podstron. 





WE pazek 











pO- 


winny zostać umieszczone w ostatniej 
klatce na scenie, na warstwach poni- 
żej submenu, tak aby po rozwinięciu 
danego menu nie zasłaniały go. 


Skrypty w menu 


Po utworzeniu wszystkich obiek- 
tów ich układ na li- 
stwie czasowej wy- 
gląda następująco ©-: 
Zakończyliśmy two- 
rzenie elementów 
menu, teraz musimy 


je wszystkie zaopatrzyć w skrypty. 


stop (); 
) 


on odtwarzanie animacji sceny 
w klatce pierwszej. 
'-»-onFrame (1) ( 


2 m Do pozostałych przycisków 

w menu przypisujemy skrypty przy- 
gotowane przez Eksperta Ii zamiesz- 
czone w plikach © na krążku. 


koccsossossssss=s==4 


Tworzenie podstron 
Teraz zajmiemy się tworzeniem 


podstron. 


1. Podstrony tworzymy jako osob- 











ne pliki — tak jak poprzednio głów- 
ną stronę witryny. No- 
wym dokumentom na- 
dajemy nazwy takie sa- 
me, jak pozycjom 
w menu. Nazwy plików 











slide in From Lef. 





ET 















» instancja - kolejne wystąpienie tego samego duszka 
na scenie. 


» preloader — skrypt i animacja, najczęściej w postaci 
rozszerzającego się paska postępu ładowania. Preloader 
jest istotnym elementem strony, jego zadaniem jest wizu- 
alne przedstawienie procesu ładowania zawartości. 


» RIA - ang. Rich Internet Application — strony interne- 
towe z rozbudowanym interfejsem użytkownika, często 
korzystające z XML i baz danych. 





Portfolio Kontakt Aktualności 


1 ruszył nasz serwis 


internetowy. Zapraszamy Państwa do 
zapoznania się z naszą ofertą. 


o 
SWF muszą bowiem zgadzać się 


Z nazwami umieszczonymi w skryp- 
cie ładującym daną podstronę. 


















Tada ir, [EJ 























2. Tworzymy podstronę. Umiesz- 
czamy w niej dowolną zawartość. 


Publikowanie plików 

| Po stworzeniu witryny eksportuje- 
! my ją do SWF, aby otrzymać pliki 

i Skladające się na stronę WWW. 


1. wciskając f*** F;, kompilu- 
jemy kolejno pliki do formatu SWF. 


2. Do osadzenia pliku SWF 

w dokumencie HTML wykorzystuje- 
my szablon w standardzie XHTML — 
plik EE]index.htm|. Podana jest w nim 
Ścieżka do pliku [gt loader.swf| (pre- 
loadera głównego). Na serwerze 
WWW umieszczamy wszystkie pliki 
w jednym katalogu I otwieramy stro- 
nę za pomocą (E]index.htm| 























































O nas 






































menu_0nas.aS Przycisk 

menu_oferta.as Przycisk |Oferta 
menu_portfolio.as Przycisk [Portfolio 
menu_kontakt.as Przycisk |Kontakt 
menu_aktualnosci.aS Przycisk |Aktualności 














submenu_kimJestesmy.as _ Podmenu SEE subMenuO nas| € 








Adresy WWW: 

© www.swishzone.com 

© www.swish-db.com 

© www.pixel2life.com/tutorials/swish.phprtut=3] 
© www.flashzone.pl 
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ultimedia i ciekawe 
pliki krążą po inter- 
| necie. Niemal co- 
Jennie odnajdujemy interesują- 
filmy, zdjęcia czy PDF-y na 
onach WWW i w e-mailach 
zesłanych przez znajomych. 
iestety, ten coraz bardziej inten- 
wny obieg danych rodzi tez wie- 
[udności. Każdy z nas przynaj- 
liej raz otrzymał plik w niezna- 
1 sobie formacie. Zapewne sa- 
lez nieraz przestaliśmy znajo- 
ym dokument, którego nie byli 
tanie odtworzyć. 

Nierzadko, aby skorzystać z pli- 
musimy instalować specjalne 
ogramowanie, na przykład aby 
worzyć filmy w formacie MÓV, 
inniśmy skorzystać z progra- 
Quick Time. Podobnie Sprawa 
na z plikami muzycznymi. 
etypowe formaty wymagają in- 
alacji wtyczek w naszym odtwa- 
iczu. W efekcie jesteśmy zmu- 
eni do instalacji kolejnych apli- 
cji. Co więcej, na to samo nara- 
ly naszych znajomych, do któ- 
ch przesyłamy pliki. 


Jiki 











== plik wav 
== ten sam plik w formacie ogg 
== plik po konwersji z ogg do mp3 





Hz 20 2786 _ 5538 LYELUN | UTY 


PORADY | 
TAJNIKI KONWERSJI PLIKÓW 


dzwiękowe 


ki zapisane w formacie MP3S. Jeżeli 
więc na naszym komputerze pojawią 
się pliki w innym formacie (na przy- 
kład 0GG), a chcielibyśmy ich po- 
słuchać na spacerze, z pomocą 
przyjdzie nam program do konwersji 
(0GG na MP3). Jednym z najbar- 


wypadku, gdy stosujemy stratne formaty kompresji 
(jak MP3 czy OGC), rekompresja, w postaci zmiany 


iększoŚć z przenośnych 


Dzieje się tak dlatego, że mechanizm kompresji plików audio 
polega w uproszczeniu na usunięciu części dźwięków ©----: 
niesłyszalnych czy słabo słyszalnych dla ludzkiego ucha. 
Jednak każda z metod kompresji usuwa inny zakres dźwię- 
ków. W efekcie plik wynikowy pozbawiony zostaje zarówno 
częstotliwości wcześniej usuniętych jak i tych, które usuwa 
dany rodzaj kompresji. Zjawisko to nie występuje oczywiście 
w przypadku konwersji plików zapisanych za pomocą algo- 
rytmów kompresji bezstratnej (APE czy FLAC]. 


|EYEL 








Dostałeś plik, 
którego otwarcie 
wymaga dziwnej 
aplikacji? 

Ekspert pokaże, 
jak skonwertować 
go na inny, 
bardziej 
wygodny format 





























Install > |, 


klikając na 





English |. Kontynuujemy instalację, 


dziej uniwersalnych programów jest 
dBpowerAMP Music Converter. 


1. na początku musimy doinsta- 
lować nowe wtyczki do programu. 

Odnajdujemy je na płycie Eksperta 
i uruchamiamy program instalacy|- 
ny. Na ekranie pojawi się okno pro- 
gramu ©, ale zupełnie nieczytelne. 






























AsfTools 
freeware 
Gżegżółka 
freeware 
Media Player 
Classic 
freeware 
PDF995 
adware 


PS2PDF995 
adware 

Stoik Video 
Converter 
freeware 

PDF 
Transformer 
trial 


Fine Reader 7.0 
trial 





szytkie wtyczki są dostępne w sieci. Jeżeli natkniemy się na mniej 
popularny format pliku, ściągnijmy odpowiednie plug-iny do 


W 














dBpowerAMP. r=- pip: / fiorum. dhpoweramp. com 
OGG MAO GACE HR REISNGCG a geek support, or talk all things audio. 
r]. W menu Programy httac/Awvau. dbpowecama. com/codec-central him. — — - 
klikamy kolejno na pola Add extra [en/dejcoding abdlitiez zuch az Mp4, wMA, 
s E gą Varbus, Monkeys Audio and many more 
rh dBpowerAMP Music Converter | c a Ś 























(F] Configuration | j |g]_dMC Configuration| Na ekranie pojawi się aplikacja kon- 
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2. Na ekranie pojawi się 
strona internetowa, na której 
dostępne są kodeki do po- 





z" E mp3PRO  Cownload  [Formate mp2] 
Muecpack Download |Farmato .mpt, .mp+, I 
EJEJEF Ogg Warhiz Downitad.„jgormat agd] 


m m a z A A KA A A A A A A 




















i zapisujemy ten plik na dysku. 








Uqq Codec 








Spoon Irrstaler Bing . 
i Eórńężć 
L= 


5 progr! Irnaler 





Tnaliefna 


Muzyka z gier 

W grach często natkniemy się na 
interesujące Ścieżki dźwiękowe (na 
przykład w Tony Hawk's Pro Skater 4 


z rozwijanego menu, wy- 
bieramy format, w jakim 
nasz plik ma być zapi- 
[óreneeu] | Sany. Suwak © służy __ 








z" =—=====H— 


LL 4 


pozatażaczcziztkcy 


16546 19298 22050 


3. Po chwili na ekranie pojawi 
się okno programu. Korzystając 


SĄ ZSS UERIJORCEEJNA 


2. Po zainstalowaniu nowych 
kodeków możemy rozpocząć kon- 
wersję pliku. Uruchamiamy pro- 
gram dBpowerAMP Music Con- 
verter. Na początku wskazujemy 
lokalizację pliku źródłowego ©. 





do określania jakości 
konwertowanego pliku. Nie należy 
jednak wybierać wyższego bitrate 
niż w pliku źródłowym. 
Możemy ustawić niższy 
bitrate, jednak należy się | 

Ercodng: Constant Bitrate 


liczyć ze stratą jakości owa i 
pliku wynikowego. Wybie- REGRES | 


spotkamy tak znanych wykonaw- 
ców, jak Offspring czy System of 
the Down). Najczęściej piosenki te 


5 
H dRpońwerAMP Musie Converter 


Larwattng 1 Fis to | $;] Mp3 [Lame] 


Ckańńels | Stereg ks Frequency | M10Q 
ramy, w którym miejscu OESTE 
na dysku ma zostać zapl- | 71 © SameFolder a: Oriona 
sany elekt koń” _ |OQRSZESE= 
cowy ©. Po ŚJ Vom Hownikie 
ustawieniu © [F|Pietotvs ID Tage 


© Doekte Source Filef] Altar Córwersióń 


wszystkich para- 
metrów klikamy 
na ©. 


« 


| Cancel | 
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zapisane Są w mało po- FEET |] i Oznacza on, że ko- 


! , MONKA % RAD Video Tools 
pularnym formacie BIK. lejne pliki ścieżki -Y 






















Ee , ? Filo, "001.bic, appears to b port o sequence oł Hs (1 to 115). > , 
Istnieje jednak sposób, | %/ Peycuwest iutrmat ibm wsp og a staje mra dźwiękowej są ze S0- trzem: mean 5 z śr m 
4; CE 1 mo. I I]uez.bik "]urs.bik [*]Urg.bik | umi5.bik ("]u91.bk jej 
by przekonwertować je A Lois...) Ne | bą połączone — mo |r]n6A.hik je]174.hik e] nan hik |*|nA6.hik e] na>.hk e]r| 





do plików WAVE. Wy- 
korzystamy darmową aplikację RAD 
Video Tools, którą możemy Ściąg- 
nąć ze strony ©. 


żemy więc stworzyć 
nazwą ©. Czasem pliki z muzyką jeden duży plik, za- 
umieszczane są na płycie CD, I 

z której uruchamiamy grę. Po odna- | utwory. Ekspert nie 


|-7]069.bik |-]075.bik |=]061 bik |-]087.bik --]033.Lik =|c 
[e] 070.bik [*]076.bik [e] Ogź bik |*]088.bik [*]094.bik [e] 
"| 071.bik |=]077.bik |-=]00.bik |-=|003.bik zlos bik [7]. 





[_ wierający wszystkie 





|*]1078.bik '*]084 bik |*|0a0.bik 





Ik 072.bik 
| 












lezieniu właściwego katalogu klika- i poleca jednak tego rozwiązania — 


| jedynczy plik, zawierający jedynie 
1. Po uruchomieniu programu i my myszą na wybrany utwór ©-—----* plik wynikowy będzie ogromny (na- 


wybrany utwór, klikamy na ©-----------------------= | 





odnajdujemy folder, w którym ukry- ; a następnie na (Egrvert a file |. wet do 5 GB) i trudno będzie odna- 
te są pliki z muzyką (rozszerzenie 


leźć kolejne gapę 7] „aż =_U polu € 

„bik). Najczęściej znajdziemy go Ż.W przypadku niektórych gier piosenki. Aby akad i za 
w katalogu z daną grą, ukryty pod | 
systemów mogą mieć problemy 


na ekranie pojawi się komunikat ©. 
z otwarciem filmów zapisanych 


KK osi z internetu, czę- ramy |Prowse for input file... Na ekra- | w plikach ASF. Za pomocą progra- 




















stworzyć po- 











więc w Windows Media Playerze. 
Jednak osoby korzystające z innych 


AJ: 
Z s - [cs gr 
) = <e Dysk kkalry (l % AA 


C3 amant 

+ 3ATI 
© duzkł Gar 

+ 5 Docuneni: 





61M: 




















sto trafiamy na pliki wideo nie pojawi się nowe okno, w któ- mu AsiTools bez problemów prze- 
zapisane w różnych formatach, za- _ rym określamy lokalizację pliku konwertujemy je na AVI. 
































równo DivX, jak i rozmaitych for- źródłowego, I klikamy na |Otwórz| 

matach strumienio-  |- Compression nptians | 1 Po uruchomieniu programu, Ko- Ka] 
wych. Do zdecydo- | "gee compressor to wte AMI file: | rzystając z okna ©, odnajdujemy in-- 

wanej większości BISESEWAJ SJJ "| || - teresujący nas plik © i przeciągamy 








z nich potrzebne są specjalne 0d- 
twarzacze lub chociaż kodeki. 
Warto pamiętać, że najbardziej 


go do okna 6------------------------: 5 


p===m=mmmmmmmy 











mę lokalizację pliku wynikowego 2. Klikamy na | Convert |. Rozwi- 








M stacja dyskietek 1,5 (A) 





































| r 
I I 
| I 
I I ą Tey H 
znanym formatem jest AVI lub (analogicznie jak w punkcie 1). Ko- ! nie się menu, z którego wybieramy ! | Zz e. z. kpa 
PER i lejnym krokiem będzie i [R] Convettońwi| Otwiera SiĘ NOWE | | Zie wana | 
Frames piocesżed 22] (73.03 | fns] I ź ' i Se usars m mara! "(M ) : 
Time processed  0:00:07.34 (7.34 cec) ! wybranie rodzaju zastoso- ; okno, w którym klikamy na [Convert | i miaówi | | 
Time elapzed 0.OQLOG.0E [3.0E zer] . I śja : NĄ 7 ENERZNNNEANEW ATOM 
Clips procested | 1 wanej kompresji. Klikamy i Po chwili na naszym dysku pojawia i 
RZ Show prewitwi na rozwijane menu e _ : się plik w formacie AVI. i 
| i wybieramy interesujący ! 'OuickTi OW A  _„ 60077 
nas rodzaj kompresji, na i: QuickTime 














pliy | - Anayze lis Bach | 
4 = | jen Mis saun | — Fein | 
i Zmack al _Czroea o | Ró ? aka 


bez problemów 
Stworzony przez Apple format 
I zapisu filmów (MOV, QT) do od- 


MPEG Z praktycznie każdy domo- 
wy pecet jest w stanie odtworzyć 
takie filmy. Wideo w formacie 
DivX często zapisywane jest jako 
pliki AVI — niekiedy konieczne 
okaże się doinstalowanie zestawu 


przykład dla AVI jest to 
Microsoft MPEG-4 video Codec Va | 






















i tworzenia wymaga wykorzystania 
i programu QuickTime. Jeżeli i przycisk | Convert |. 
i jednak nie chcemy z niego korzy- 


3. Po ustawieniu wszystkich 
opcji klikamy myszą na |5tart 
Rozpoczyna się proces konwersji 


Na zakończenie klikamy na 
















































































kodeków. pliku — kolejne klatki widzimy na | i stać, możemy szybko przekonwer- : 3. Pojawia się nowe okno, 
Ekspert pokaże, jak bez instalo- ekranie ©. !i tować film do pliku AVI. Wystarczy : W którym określamy rodzaj kodeka 
wania dodatkowych aplikacji otW0- (w et i skorzystać z darmowego Kad i ! używanego do kompresji pliku ©------ 
rzyć nietypowe pliki. Warto także Z ASF do MI | i Video Tools ©. i Z rozwijanego menu wybieramy i 
odpowiednio przekonwertować fil- Strumieniowy format ASF został | | Mierozaft MPEG-4 video CodecY2 || kli- : 
my umieszczane na naszej stronie stworzony w laboratoriach Microsof- | I 1. Uruchamiamy aplikację. Na i kamy na e. Otrzymujemy plik AVI. | BE» 
lub wysyłane do znajomych. Eks- tu. Bez problemu odtworzymy go | ( ekranie zobaczymy okno progra- | ZZ TE le 
pert przedstawia sposoby konwersji _ i j: mu ©. Korzystając z pól ©, odnaj- 
jedynie najpopularniejszych plików. i _ dujemy interesujący nas plik, na 
Wiele innych programów do kon- | przykład EE movie.qt.. 
wersji plików wideo znajdziemy na [5 Highest quality (bi-cubic) 
stronie ©. NE Medium quality (bi-lirear] Gu na sami PEER 
Z WMV do MI ZERPSANIE | Low qualiky tdupes or drops pixels)  REEĘGE ni zb | 
W Keep inu kle parameter | NE Rowi wieiiaknikewmikt Ramwoć Romek aim] 
Aby szybko przekonwertować pstra | 2. Klikamy na przycisk nacz o c I w z C- 
, | ; Dlant spik wden tacie >] I - : "A 1 IEPRZESIZ O EO ar O Poza EE ŻE aoi NI ŚR 
plik WMV do AVI, należy skorzystać SSE | [Corwent a file. Na ekranie pojawia  : Pac R m wa z drić zaa nami 
z darmowej aplikacji Stoik Video ya ce tnie i się menu, w którym możemy || || matdmsotmawzsią| — AEP GERANĘJEZNAEARK 
Converter. RAENNEWE = i zmienić parametry pliku wyniko- | ED 
POKANASASTNAAPANA A | wego — rozmiar obrazu © czy je- | 
12 Po uruchomieniu Stoik Video ' go kontrast ©. Aby szybko zmie- kotom REMES RM mda zaEE 
Converter na ekranie zobaczymy ta- ! NIĆ parametry kompresji pliku, kli- lowania specjalnego oprogramowania — Real Media 
marny? Korzystając z pola ©----£ I kamy na |5czling type... Z rozwija- Player. Niestety, aplikacja ta jest dosyć niewygodna 











nego menu © wybieramy intere- 
sujący nas stopień kompresji. 


w obsłudze. Zamiast niej Ekspert poleca znacznie mniej 


określamy lokalizację pliku źródło- rozbudowany graficznie Media Player Classic. 


wego. Z rozwijanego menu wybie- 








hu 
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PORADY | 
TAJNIKI KONWERSJI PLIKÓW 


wiają szybką 
= = konwersję pli- 
JĘ PII 
ków PDF. Je- iestety, nie wszystkie programy OCR umożliwiają 
żeli dostali- konwersję plików PDF - możliwości tej pozbawione 


śmy taki pro- są między innymi wersje Fine Reader Sprint (te aplikacje 


























"=" = łzę zde Site ię , znajdziemy często w pudełku ze skanerem). Z konwersją 
W ydawać się może, że Excelu czy też innej aplikacji umoż- gram razem radzi sobie natorniast program Recognita OmniPage Pro 14, 
Z plikami tekstowymi ze skanerem, a także PDF Converter ©. 
nie będzie problemów. Jednak nie postępujemy tak, jakbyśmy mamy pro- 
Z pozoru prosta konwersja doku- chcieli drukować, czyli klikamy na blem z głowy. Wersje demonstra- _ itak w internecie zdarza się znaleźć 
mentów Word do PDF sprawia Plik || |E5_ Drukuj... | cyjne obu aplikacji znajdziemy na _ przygotowane na nich dokumenty. 














na e. Otworzy się nowe okno, zamiast polskich liter w makowym 


nieco problemów. Ekspert pokaże, krążku oraz Pojawia się wtedy problem. W mac- 
jak szybko przerobić pliki DOC I na stronie ©. - intoshowym systemie operacyjnym 
na PDF, a także jak za pomocą Nazwa: _ [SZ|WMamatjAppie LaserWriter iejOPs 0, >] Mac OS, do wersji 9, stosowano 
jednej aplikacji otworzyć plik I zaje sss R mo A 1. Urucha- - inny niż w Windows sposób kodo- 
|||cdm: *isnisnk | miamy pro- __ wania polskich znaków (Mac OS X 
macintoshu. i żona i gram Fine koduje już tekst w standardzie Uni- 
SNESE I ' _ Reader 7.0 Professional. Klikamy code). Powoduje to, że najczęściej 
Tworzenie plików PDF ;; 2. otwiera się okno drukowa- | 


Aplikacja PDF995, odpowie- nia ©. Rozwijamy listę wyboru ; ! w którym odnaj- 


























IXT zapisany wcześniej na | 


dzialna za tworzenie plików wfor- |: urządzenia drukującego ©iwy- ! dujemy plik PDF. 

macie PDF, jest wyjątkowo łatwa bieramy |<ż5POF995 |, Klikamy na | | O EOT TY TY 
w użyciu i na dodatek współpracuje r | GK. I 2. Na ekranie 

ze wszystkimi programami, Z któ- ppm nnanami NOjAWIA SIĘ NASZ 

rych możemy drukować. Dzięki te- 3. Na ekranie pojawi się okno, dokument. Korzy- 


mu bez problemów utworzymy pliki 
PDF zarówno z dokumentów Worda, 
tabelek Excela czy też stron 
internetowych. 


w którym określamy miejsce zapisu _ stając z menu ©, 
pliku. Po chwili na naszym monito- | wybieramy intere- 
rze zobaczymy otwarte okno Acro- | sującą nas stro- 
bat Keader (jeżeli nie mamy tej nę. Zostaje ona 
aplikacji, Ściągnijmy ją za darmo ze 


wyświetlona 
strony www.adobe.com) oraz utwo- : w centrum obszaru roboczego 
rzony właśnie plik. 


aplikacji. Aby dokonać konwersji, 
Z PDF do Worda 


klikamy na ©. 
Niestety, konwersja plików PDF 
do formatu DOC nie jest zbyt łatwa 
— zakładając, że nie mamy drogie- 
go Adobe Acrobata. Tańszą alter- 
natywą jest wykorzystanie specja|- 
nego programu PDF [ransformer, 
jednak kosztuje on 199 złotych. 
Jeśli nie chcemy wydać ani zło- 
tówki, warto sobie przypomnieć, 
że niektóre programy typu OCR 
(na przykład Fine Reader) umozli- 


I 
[eamew) | too 


tyko zaznaczone ełemerky [_] 





4] DokumeniA - Mierasafi Warel 

Pik Edycja Widok wstaw  FErrmar Narzędzia Tahela QOkmn  Pnmnc 
ems dGRY - BY o---* HE 
Znaczniki pokazane w wercjikońcowaj = Pokażr *> my > - XR= |1- || 
Au Metryka <E Wstaw arafikę 46 1% Hasło M F U x* Normalny I M 


| EERSUNKEZNWE ZSR WEMA: 


! dokumencie zobaczymy zupelnie |: 
inne znaki. Najskuteczniejszym roz- ! 
wiązaniem jest zapisanie pliku | 
w formacie TXT (ASCII) i późniejsza : 

jego konwersja za pomocą specjal- | 












Na 
3; Po zakoń- 34 
czeniu rozpo- 
znawania strony 


| nego narzędzia. 
klikamy na ©. Z menu wybieramy | 











większość i 
funkcjach. 
języku mat 
świecie. Czi 
C++ 


dl 





ul 
i/| 
F| 


Jilg 


IB p 








format pliku wynikowego, na 
przykład [EF] Microsoft ward | | klika- 
my na | GE .|. 


ótka XP Klikamy myszą na |Edvcia|, 
Dodaj pliki... | Otwieramy interesują- 
cy nas plik, na przykład 

JE] proba ascii (1).txt | 





l 
Hi 








p 
ji=e 











AE 
1 














I a 








MILI 
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Z macintosha na PC 
Komputery firmy Apple nie są 
w Polsce bardzo popularne, ale 


12 Aby konwertować pliki do for- 
matu PDF, musimy zainstalować 
dwie aplikacje: PDF995 oraz 
PS2PDF995 dostępne na krążku 
Eksperta. Aby utworzyć plik PDF 

z pliku DOC, otwieramy najpierw 
wybrany przez nas plik w Wordzie, 


» ASCII - tablica znaków, która opisuje przyporządko- 


wanie poszczególnych znaków odpowiadającym im warto- 
ściom liczbowym. Dzięki ASCII komputer wie, że na przy- 


| 1. Uruchamiamy program Gżegź- 


konwersję, klikamy na | start |, PO 
chwili w naszym katalogu pojawi 
się przekonwertowany plik. GK 
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Otwórz okaz Rozpoznaj Sprawdzą 
l 

Adresy WWW: 


© www.radgametools.com 
© www.divx-digest.com/ 








[EJ 


I 
Rozwiązywanie prostych problemów 
z m 








kład liczbie 65 (a konkretnie liczbie OJ0O000T w zapisie WEW RREPWEZ EE RARRM CONABE 
binarnym) odpowiada litera A: h spramnia (hiwónia rapakiająąea 4 : 

Mirir 3 sararkć Alty Cry ee podbój mi iachąj  Użań Mmeaku Ed zyc O a iii encoding_conv 
»» kompresja bezstratna - rodzaj kompresji, po któ- pt WC wa © www.t-p.com.pl 
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rej rozkompresowany plik jest identyczny z jego oryginal- 
ną wersją (przed skompresowaniem). Nie występuje utra- 


| 2 


ta jakichkolwiek informacji. = 1 luwutewnała tyutupe fin ach ta p id phpbb203/index.php? 
—Ę== aiw Und, ża ta rez ei cod showtopic=16185 


ia u a 





otrzymany obiekt (na przykład plik muzyczny) nie jest © www.asftools.de 
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47 telefonu korzystamy od 
ponad stu lat. Mozliwo- 
ści słownej pogaduszki 
e zastąpi zaden komunikator inter- 
atowy. No, chyba że wyposażony 
możliwość przesyłania dźwięku. 
wrót do takiej konwencjonalnej 
(ody komunikacji rozpoczął się 

Z Z opracowaniem protokołu VolP 
1g. Voice over Internet Protocol). 
ki niemu wykonamy głosowe 


omputer — telefon. 

len sposób komunikacji pozwala 
ninąć naszego operatora teleko- 
inikacyjnego. W efekcie stawki za 
jczenie na numery stacjonarne 
nych częściach kraju, komórko- 
raz za granicą są bardzo atrak- 
le ©. Oczywiście musimy też 
eść koszt połączenia interneto- 
'go, Co podraża koszty usługi Sky- 
d W wypadku modemowców. Gdy 
zymy się nie na telefon, tylko z pe- 
em innego posiadacza Skype'e, za 
mowy nie płacimy już nic! 

lak więc wykręćmy numer 
zwońmy w końcu tanio. Ekspert 
każe, jak tego dokonać. 
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EJ AES E) 

|Hlk wmdok rarzędzia Połączenie Pomoc 
E = | m . do Q j* 
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gf Ceny połączeń za minutę | m iectoriczyn obsiugucjm 
EEE, = pozostały etap połączenia <]]. 





USA 


Niemcy 1,46 zł 
Australia 1,46 z 
Rosja 1,89 zł 
Kazachstan 1,69 zl 
Chiny 2,96 zł 
Kanada 1,46 zi 
Francja 1,46 zł 
Czechy 1,46 z 
Szwecja 1,46 zł 
Słowacja 1,46 zi 
Włochy 1,46 zł 
Austria 1,46 zł 
Szwajcaria 1,46 zł 
Polska stacjonarne 0,49 zł 
Polska komórkowe 1,40 zł 


* Moskwa i St. Petersburg 0,08 zł 


mowy komputer — komputer, jak 


SEGŚREG GiG. Skype działa po- w Skypie od strony technicznej? jest zajęta, konto 
I. iemadaósznichznetonich dobnie jak Kazaa — Rozmawiać ze sobą mogą użyt- zostanie od razu ANAWA 
 iedceniyji inny produkt firmy kownicy pecetów z publicznymi utworzone. i 
Ff Skypeout balance: 9,71 ELR Sharman Networks. "adresami IP ©, jaki osoby w sie- Booty kto 
WRA Każdy użytkownik I ciach LAN ©. W pierwszym przy- 2. Po pomyśl- i oai alkany zde 
Skype'a z zewnętrz- | padku nawiązywane jest połączenie | nym przesłaniu Aaanóśa || 
nym numerem IP sta- : bezpośrednie. Gdy komputery mają : danych pojawia Ea ZEG oJRAORAA 
—— je się serwerem, | prywatne IP do komunikacji wyko- się okno i pimE Wii W SEE 
: io "M dzięki któremu mogą się ze sobą tą- | rzystują inny pecet z uruchomionym : ESTERNZNAYA OWE Czas na rozmowę 
ów telefonicznych _ CZYĆ KIencI za iirewallem lub rute-  ; Skype em «M. W poszczególnych rubrykach może- Wykonajmy pierwszą rozmowę 
7 rem. Rozmowy Są szyfrowane I kom- Aby zadzwonić na numer telefonii : : my (ale nie musimy) umieścić od- z innym użytkownikiem Skype e. 
a presowane, więc praktycznie nie stacjonarnej I komórkowej, kompu- ; | powiednie informacje o nas. Dzięki 
sposób ich podsłuchać. tery wykorzystują serwery firmy Sky- i i temu innym użytkownikom Skype e 1. Program jest już skonfigurowa- 
pe <A, które łączą się z operato- łatwiej będzie nas znaleźć. ny, teraz pora na dodanie naszych 





PORADY B_ 
TANIA KOMUNIKACJA VOIP 
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Mów, ile chcesz = 














Tanie rozmowy 
To już niemodne. 
Teraz na topie są 
rozmowy darmowe. 
Ekspert pokaże, jak 
korzystać z głosowych 
połączeń przez internet * 
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Jak to działa? Jak wygląda komunikacja użytkownika nie 





tahać reówkd pó Hoż bó de 





m m M M m m m m mr m m M, 
chiań abym założyć tówe konto| Msń już kóstą w Słępig 














Aby wykonać połączenia na tele- 











fony stacjonarne, musimy zapłacić. 2 prywatne IP 

0,08 zł Opłaty wnosimy w systemie pre-paid SF | 

0,08 zł (więcej informacji w dalszej części KC” 

0,21 zł” artykułu). Listę krajów i stawki za | 

0,66 z połączenia znajdziemy w ramce ©, _ 

0,102 a i 
a pelne dane pod adresem ©. E 

0,08 zł FE 

e Pierwsze kroki E 

008zł 1. Instalujemy Skype'a z krążka M publiczne IP 

0,26 zł Eksperta lub sprawdzamy, czy na SEonstajAMY 

0,08 zl stronie © nie pojawiła się nowsza > 

0,08 zl wersja programu. Po uruchomieniu E a 

w : programu będziemy musieli sięz 

” ” *-| telefon komórkowy , 

0,82 zł JONA UP -ET) centrala telefoniczna infrastruktura 

wszystkie pola. Zaznaczamy ©------; skype 
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k y w pełni wykorzystać Skype, 
potrzebujemy mikrofonu oraz 
głośników lub słuchawek. Aby 
uniknąć zjawiska pogłosu, najlepiej 
wybrać słuchawki z wbudowanym 
mikrofonem $$-------------------—- 














znajomych do listy kontaktów. 
Przechodzimy na zakładkę 

7 Znajomi) | klikamy na 
|”) Znajdź znajomego |, POjaWia 5 
okno 

W polu e umieszczamy imię, na- 
I zwisko bądź pseudonim poszukiwa- 
! nej osoby i naciskamy |Szukai| Po 
| chwili lista zapełni się wynikami. 
! Jeżeli wszystkie nie mieszczą się na 
1 ekranie, klikamy na [e %z:-77]. Gdy 









































Ś2_ (ur shoemi 
znajdziemy już partnera do rozmo- 
wy, zaznaczamy go i klikamy na 5]. 


i EB skype” = Znajdź znajomych 



























i wpisujemy zachętę, kióra ma przeko- 
| mać rozmówcę do autoryzowania 

! nas. Zaznaczając EB>, możemy 
ukryć przed nim Nasz Status. Klikamy 
na 2x |. Odbiorca widzi okno 
nawiązania rozmowy ©. Opcja £3> 
ustawia pełną autoryzację, a <<] 
maskuje naszą obecność. Wybór 
E£% umożliwa trwałe zablokowanie 
osoby próbującej się skontaktować. 


— |_| m ma a a a na a na na na na na na na ma ma za ma nan 
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4. Skype 
pozwala rów- 
nież na klasycz- 
ną formę sie- 
clowej rozmo- 
wy — pisanie 


wiadomości ©--: 


By z niego sko- 


rzystać, klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na kontakt i wybieramy 








Gab wyślij wiadorność tekstową | 


Nasze 








komunikaty wpisujemy u dołu okna 
i zatwierdzamy klawiszem f*"*";. 





a Wiadomość leksiowa do frazir .. il=licd 
„DGŻGW a. M 

frazir says: 15r30:0% 
Frazpc SP 


FHaciej Wieńszczak says: 


Faciej Wieńszczak says: 


rm W 


Eardno lamy PrOgr 


Lyra 


= | 
Lpr30: [6 





5. Wmenu dostępnym po klik- 
nięciu prawym przyciskiem myszy 
na kontakcie dostępne jest też po- 


lecenie gl Send File |. 








przesyłania plików między rozmów- 
cami. Postęp transferu widzimy 


w oknie ©. 


E tkyra " - śanding lila 100% ramplased 


1 Gardna fla 
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Bau ina wired, Hai du bo rióa= 


M) zez” 


ść ww 


Aaa ep kB GEOD OG en [1 KB pm srożńcj a 








Służy ono do 





Internetowy pre-paid 
Poprzez Skype e możemy również 


łączyć się z analogowymi telefonami 
na całym świecie. Ta usługa jest 





Wpisz wiadomość tekstową dla kangur1 23 


z. Proszę pozew u na zpraredzanie Taojegu statusu 


u LC hal wniaki poni kkr ls dn? 


(! Rreuezl suhoszann ha zną Maher zaa AFA Akcsw he tra ko tee rate | AM Erie 
EB o sea== oaońsoonito seo bee stat b do rat ołowiu ta ze nen mario 
karqur123 robuery teniją wiadomnść dołączoną da prodby a suteryrneję 


zwana | i płatna. Stawki są 
i jednak bardzo 

1 konkurencyjne 
(patrz tabela na 

i stronie 48). Sys- 








ke Auloryzuj 


fesor chce dadąć Ci; dó lesty znagormych 


Wirai wouki yau like tu du? 


0.5 





| 1 2004-10-03 LUŻE: Proszę pozwał mi na sprawdzanie Twojego statusu 


(5) Elke this persat lu teg włren you arę orirye aid cotnlach roi 
(Bo not slow Ue person to ses wie you ars anka 
42 (Black this perznn fram cnntactinyy po in the: futurn 


i | tem działa na po- 
! dobnej zasadzie, 

1 jak telefonia ko- 
—a.-_! mórkowa typu 
pre-paid. Najpierw 
placimy za pomo- 
cą karty kredyto- 








3. Jeżeli internauta zezwolił na 
łączenie się z nim, na liście znajo- 
mych pojawia się nowa pozycja ©. 


| żeli chcemy porozmawiać, po prostu 
i dwukrotnie klikamy na kontakt. Sty- 
| szymy sygnał wybierania, a na ekra- 
i nie widzimy informacje o wybieraniu 
| numeru. Po odebraniu rozmowy po- 
r jawia się licznik czasu. Konwersację 
ł przerywamy, klikając na |=. 


«a Znajomi © Dial | (B Historia. 


























wej określoną 
kwotę, a następnie ją wykorzystuje- 
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zwy użytkownika I hasła. Podajemy 


je i klikamy na [EFS] 


2. Wybieramy aasz kraj zamiesz- 
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sko właściciela umieszczamy w po- 


lu <A, a kod weryfikacyjny w ©----; 








Klikamy na 


Place Order 


. Serwis 








nie akceptuje wypukłych kart kredy- 









żytkownicy Skype'a tworzą potężną społeczność. Jeśli 


U chcemy wymienić nasze uwagi co do funkcjonowania 
aplikacji lub też po prostu znaleźć partnera do rozmowy, 
warto odwiedzić forum dostępne pod adresem ©. Niestety, 
nie obędzie się bez znajomości angielskiego. 


numerem kierunkowym 
miasta <l. Klikamy na <]. 





3. Skype próbuje się połączyć 




















ypeOuń alg worth ef IU Eur 
subtotal 
(UE LUK VAT] LLE VAT [ 


skype Order 723629 consists of; 


Total (the amount will be charged to vuul 
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Z numerem stacjonarnym lub Ko- | 
mórkowym ©. Jeżeli telefon jest z M 
zajęty, zobaczymy | Busy (10486) <w) 
oraz usłyszymy +4B6M02834746 
odpowiedni sy- ee s granic 
ak płot fet rege ti 
410.00 gnał. Gdy po- 
*+1« | łączenie zostanie 
t Il. 





nawiązane, impul- 











Payment reference 
number 


Kmount to paw 
Payment with 


AHame nf rard kalrier 


Lard Verification Lode 





729629 


ELE 11.50 
Wisa 


l 

l 

|| 

I 

|| 

I 

| 

Credit card number > 1234567/8390123456/ I 
I 
Expiration date (AKA I 
WY) lon date ( [KD o - 2005 - | 
| 

I 


sy Są rozliczane w takcie 

minutowym, więc cena po- 
łączenia trwającego 15 czy 
99 sekund jest identyczna. 
















Jeśli Czas 

nie prze- 
Jan Iksiński Śl kroczył 
GT sakeooaawcówii trzech se- 

kund, 


towych wystawionych przez niektóre 
banki. Jeżeli napotkamy problemy, 
spróbujmy użyć karty innego banku. 


3. Sprawdźmy status naszego za- 
mówienia. W górnej części strony 








klikamy na 


My Account | 





Zaglądamy 





do rubryki ©. Jeżeli transakcja się 
OZNA U 








opłata nie jest | 
w ogóle naliczana. 










DZUMY na Wypukła karta! 
linii! dytowa jest niezbę 
na, aby zapłacić za 


Jakość dźwięku w Skypie jest za- 
zwyczaj bardzo dobra. Nawet pod- 
czas testów na modemie 56kb/S 


usługę komunike 
VolP na zwykłe 
fony 





Fłabót  Oebobór 00 00M 
Fięnais  Detóder (ZUCH 





WIA-S5L [ALUFHOEUNSED: 
WEHkZóL [CALELLED] 


Ekspert nie zauważył rwania 











powiodła, na liście ujrzymy ©. Jeśli 
ZaŚ A błąd zamówienie 


dodatkową informację © — to war- „ 
tość pozostałej do wykorzystania 
kwoty. Samo dzwonienie jest Dar”; 


dzo proste. W pole © wpisujemy 
numer abonenta, koniecznie po- 


r 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


przedzony prefiksem +48 ©, oraz 


lub zniekształcenia dźwięku. 
Także gdy dzwonimy na te- 
i lefony stacjonarne jakość rozmowy 
jest bardzo wysoka. Podczas testów 


Eksperta obie strony rozumiały SIĘ 





mam mm mm m 

















AŻ 


4» 








! bez problemów. Czasami jednak 
i zdarzają się problemy natury tech- 


nicznej. Jeśli obciążenie sieci jest 























my. Ekspert pokaże krok po kroku, my komunikat ©- Nie udało się poączy z 
jak zasilić nasze konto. Aby wykupić | | pawma p 007000. Po OdCZEKANIU | g rzezreteoacarwowee 
usługi telefonii Vol; musimy dyspo- 1------___- A kilku minut połą- 
nować wypukłą kartą kredytową. ! czenie powinno 
„VISA * wa cred curó Gina: credit card udać się zreali- 
1. w przeglądarce wpisujemy ©. roma ZOwaĆ. MW 
Wybieramy kwotę e. którą chcemy _______- RPP | 
zapłacić do- i i i 
staAcy USIUg  rez4:66) (€25.00) (€50.06) 
VolP Jeżelinie |<< = p iaCĄ R Adresy WWW: 
jesteśmy zalo- | Buy nie | EzmJ Em © www.skype.com/products/skypeout/rates/al|_rates.html 
gowani, poja- © http://download.skype.com 
me | © www.skype.com/store/buy/ skypeout.html 
Wia SIĘ monit Q www.skype.com/go/forums 
o wpisanie na- 











wysokie, zobaczy i | 
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ne Są także różne 


zasami potrzebujemy 
prostych rozwiązań 
sieciowych. Zdarza się, 

: musimy połączyć tylko dwa pe- 
ly — gdy odwiedzamy kolegę, aby 
grać, chcemy przenieść dane 
aptopa do domowego peceta czy 
Ż po prostu połączyć na stale dwa 
)mputery w odległych częściach 
aSzkania. Wiele osób szuka też 
Jtymalnego sposobu połączenia 
)ch pecetów, gdzie jeden z nich 
etnia rolę bramki do internetu. 
Rozwiązań jest wiele. Najpopular- 
jsze jest zastosowanie skrosowa- 
go kabla sieciowego. Jednak do- 
>DNe Są inne możliwości połączeń: 
rzez sieć telefoniczną lub ener- 
iczną, Bluetooth czy WIFi. Do- 


pert przedstawi ich wady, zalety 
lecane zastosowania ©----------; 


„nfiguracja sieci 


W Windows 2000/XP/2003 za 
)mocą wbudowanego Kreatora 
iuchamiamy go na obydwu kom- 
a[ach) skonfigurujemy łącze 

arte na kartach sieciowych, ka- 
ach LPT, COM i portach IrDA (opi- 
ch w dalszej części artykułu). 


PORADY | 
BEZPOŚREDNIE ŁĄCZENIE KOMPUTERÓW 


dzy pecetami 





kable. 


Nie 
sadu 
jabłko. E 
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żeby połączył 


i trzeba budo 
i komputery. Ekspert 


pokaże lepsze sposoby 


y zjeś "JĄ 


£ Mi ne 
ać 
 d 


V 


sa 


kabel LPT 
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ON IORZZAZEZEONE Ekspert przedstawi te- 3 Wybieramy © (na nullmodem * Ą s A * 
raz tę procedurę. W wypadku innych i drugim komputerze skon- kabel USB X Xx V X © 
połączeń korzystamy z oprogramo- | i figurujemy ©). Klikamy HomePlug WA W WA W © 
wania dostarczonego ze sprzętem. : i! na przycisk Całej HomePNA e w © [46 e 

|| IEINNNNNAEAENSAKE Bluetooth 4 6 © X v 
|. IrDA © © 
1.w Panelu sterowania klikamy 4. Wybieramy rodzaj WI 6% y y 6 rw 








wife iulę Ula lego kompuleta. 


(2) Hoał 
Ten komgańer poiada infox 

















Wybieramy 
W oknie 
Dalej > |, 


© Połączenia sieciowe | 





na 
Utwórz nowe połączenie | 


Kreatora klikamy na 


























Ż: Wybieramy opcję ©, a na- 


= A EA IE MM KA KA KA NA A KA A z z a a z z m z z w w zł 








© Łatwy montaż 


© Niska prędkość przesyłu danych 
© Maksymalna odległość 
stanowisk do 5 metrów 


stępnie zaznaczamy opcję 


) Fotącz bazpożradnio z mnym kompułeram | 














ołączenia 
równoległe 
na złączach LPT są 
dość szybkie, ofe- 
rują bowiem trans- 
fer na poziomie 

60 kB/S. Niestety, 
połączenie równo- 
legie sprawdzi się 
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pm m m m m a a a m ma mach 


którzy użytkownicy mają 
uprawnienia do korzystania z niego. 
Klikamy na 











ZAKOŃCZ | 








Urządzenie użyte do tego połączenia: 











v bardzo dobry wybór ©B- można używać X- nie nadaje się 


Kreator automatycznie koniigu- 
ruje Windows. Możemy jesz- 
cze stworzyć dyskietkę, za pomo- 
cą której szybko skonfigurujemy 





a krótki dystans 


Jołączenie równoległe 
Plyiminuy 


© Znikomy koszt instalacji 


tylko w małych pomieszczeniach. 
Długość maksymalna kabla wyno- 
SI pięć metrów, a sam kabel musi 
być z przeplotem. Kabel LPT sta- 
nowi dobre rozwiązanie do okazjo- 
nalnego podłączenia komputerów. 
Jednak ze względu na zasięg jest 
mniej użyteczny od opisanego 
obok kabla COM. 


łącze w drugim z pecetów. Adresy 
Iternatywnym dla kabli sie- 


A ciowych sposobem łącze- 
nia komputerów jest wykorzystanie 


kabli COM, LPT czy USB. zalety 
tych połączeń docenią osoby, które 





IP zostaną automatycznie przy- 
dzielone komputerom przez sys- 
tem Windows za pomocą systemu 
APIPA, który wykonuje w prostych 
sieciach funkcje serwera DHCP 


nie chcą rozkręcić obudowy kompu- 
tera. Możemy je stosować także, 
gdy potrzebujemy połączyć pecety, 
by przez chwilę pograć z kolegą czy 
musimy zsynchronizować dane. 





Nullmodem 


ołączenie szeregowe (przez 
porty COM) umożliwia 
transier Z prędkością 
| 12—14 kB/s na 
odległość do 
20 metrów. 
/Wystarcza 


p 











4a m m A M A A A A M A a ma 


lub do wymiany niewielkiej 

ilości danych. Do łączenia uży- 
wamy specjalnego kabla (null- 
modemu) z wtyczkami żeńskimi 


na końcach ©. 


© Znikomy koszt instalacji 
© Łatwy montaż 
© Niska prędkość przesyłu danych 








kacyjny ©. Możemy za jego pomo- 
cą przenosić dane między pecetami. 
Niestety, łącze USB nie nadaje się 


praktycznie do niczego innego. 


Ą ternatywą dla 8 z mz ” 
omówionych wcześniej 


połączeń kablowych miało 

być połączenie poprzez USB. 
Dostępne są kable pracujące | 
w standardzie USB 1.1 oraz 
2.0. Pierwsze rozwiązanie umoż- 












© Prosta instalacja 

© Wysoki transfer, dla USB 1.I 
realnie w granicach / Mb/s 

© Krótki kabel, do dwóch metrów 

© Mała funkcjonalność 

© Wysoka cena 








wanie z krążka dołączonego do kabla 





liwia teoretycznie transfer do l R" -nnnnnan===—a USB I restartujemy pecety. Podlą- 

8 Mb/s, drugie az 480 Mb/s. inmow | !_czamy przewód © do gniazd USB 
Aby połączenie zadziałało, insta- Długość transferowego kabla USB w pecetach. Uruchamiamy zainsta- 

lujemy na komputerach oprogramo- _ wynosi 1,5-2 metry lowany wcześniej program komuni- 


Na istniejących kablach 


ie musimy ciągnąć nowych istniejącej sieci — elektrycznej lub 


N kabli, aby połączyć ze sobą telefonicznej. Jest to możliwe dzię- 
pecety w domu czy biurze. Łącza ki ciekawym urządzeniom Home- -| 0 m Ę D N Ą 
komputerowe mogą opierać sięna _ Plug oraz HomePNA. 












rządzenia HomePNA tworzą 


p====— 





jak zwykła karta 


sieć komputerową na inira- 
- 0 m e HomePlua I strukturze kabli telefonicznych ©-----' 
| HomePNA pierwszej generacji HomePNA 
mz umożliwiały komunikację 1 Mb/s. wyglada podobnie 
nego. wa 





Druga generacja urządzeń zapewnia sieciowa, ale zamiast złączy 


|-H omePlug to ciekawy, prze- i 
wodowy system komunika- : nie opuści więc naszego mieszkania, aż 20 Mb/s. Jednak podczas testów — RJ-45 znajdziemy w niej gniazda 
cyjny. Medium transmisyjnym jest | ale zazwyczaj będzie dostępny we Eksperta, przy kopiowaniu pliku telefoniczne PROPRCZAIEWNEE W 


tutaj prąd elektryczny. W tej techno- 1 wszystkich gniazdkach w lokalu. /30 MB kablem o długości 20 me- 

logii wykonane są na przykład ada- ; W teście Eksperta podczas ko- trów, transter wyniósł zaledwie 
ptery dLAN firmy Devolo ©, przete- _ piowania pliku o rozmiarze 730 me- - Plusy i minusy 6/,6 Kb/s. Oznacza to, że sieć 
stowane przez Eksperta. Niestety, ze _ gabajtów między komputerami od- HomePNA ma małą przepustowość 


© Prosta instalacja . a. i 
OM Grala odległo I w praktyce nadaje się do połącze 


a EEG A AW nia maksymalnie dwóch pecetów. 
© Wysoka cena Urządzenia HomePNA są zazwy- 
©Niski transfer rzeczywisty czaj dostępne jako karty pracujące 
na magistrali PCI. Konfigurujemy je 
do pracy analogicznie, jak zwykłe 


względu na dość wysokie ceny ległymi o 20 metrów (przybliżona 

(oprócz drogich adapterów musimy długość PARP to 30-40 me- 

też nabyć karty sieciowe) HomePlug m : - 

nie zdobył popularności. Warto jed- 

nak przyjrzeć się tej technologii. 
HomePlug umożliwia transfer po- 











„_między dwoma stanowiskami © na | ona ioczaoć karty sieciowe. 
odległość do 200 metrów (liczy się trów) średni transfer wyniósł 
długość kabla w Ścianie) z prędko- 419,8 Kbys. 
ścią teoretycznie dochodzącą do Konfi | i „ | Umieszczamy adapter dLAN ałacaęika ora lnię ułcia KR zaa 
5 : ; RE wprowadź ich Secunły ID) i kikrą klowasz Dodaę 
14 Mb/s. Zarówno podawana odleg- _ AONTIguraCja pofączenia | w gniazdku sieciowym. imo ŻW | 





Secusży ID. 


2. Rozpoczynamy instalację do- 





i lu czynników, przede wszystkim ja- 























| łoŚć, Jak i transter zależne są od wie- 1. Na początku SPISU jemy numer 





kości kabli. Zaporą dla przesyłania rze. Podłączamy adapter dLAN do łączonego oprogramowania i klika- : 
danych jest licznik prądu elektrycz- karty sieciowej naszego komputera. my na jEalei>, Wpisujemy numer | 
SecuritylD ©. Podajemy hasło i 
które będzie Używane do szyftowa: "© Bezproblemowa instalacj 





© Maksymalna odległość 
stanowisk do 200 metrów 

© Wysoka cena 

3 « Powtarzamy procedurę dla © Praca na jednej fazie prądu 

wszystkich komputerów podłączo- O BE wsnófpracy z lstwyami 
przepięciowymi 

© Ograniczony rzeczywisty transfer 


i HomePlug podłączamy do sieci © oraz kablem ze złączami R.-45 do karty nia połączenia między pecetami. 
i sieciowej w pececie. Sygnał działa na jednej fazie i nie przechodzi przez licznik. 


MicroLink dLAN MicroLink dLAN 


Ethernet licznik Ethernet iq 
FU AZ 








nych do sieci elektrycznej — za po- 
mocą HomePluga możemy bowiem 
wymieniać dane między kilkoma 
komputerami. Dołączone oprogra- 
3 = mowanie zadba o przydzielenie nu- 
ESEREEESEEZEERITSSE SEE merów IP i poprawną komunikację. *Komplet dwóch adapterów, bez kart sieciowych EE» 
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jedna faza prądu SI 
w domowej sieci elektrycznej 


























































PORADY | 
BEZPOŚREDNIE ŁĄCZENIE KOMPUTERÓW 














zg 08a V podczerwieni mogą 
3 [4 | [r 5 Ą <A BB pracować w trzech try- 
jez przewodów AW 
do 115 kb/s, MIR — do 
1. p orty IrDA © (transmisji 9/6 Kbit/s, FIR — transfer do 
Ł ącza bezprzewodowe spraw- __ dostępne także jako zewnętrzne urzą- w podczerwieni) są dość 4 Mb/s. Najbardziej rozpowszech- 
dzą się, gdy mamy dość ka- dzenia USB, co pozwala przenosić często montowane w laptopach. nione i najtańsze są urządzenia SIR. 
bli. Przydadzą się tez użytkownikom, - sieć między różnymi kompute- Także użytkownicy stacjonarnych 
którzy chcą mieć możliwość stwo- rami. Często nadajniki są też wbudo- _ pecetów kupują je, aby połączyć - Plusy i minusy 
rzenia sieci w dowolnym miejscu. wane w laptopy, co ułatwia ich połą- _ komputer na przykład z komórką. Adela 
Nadajniki IrDA, WiFi i Bluetooth są czenie ze stacjonarnym pecetem. Bo właśnie do komunikacji pecet — © Port IrDA jest fabrycznie 
telefon lub ustawiony obok pecet, montowany w wielu laptopach 
IrDA nadaje się najlepiej. © Bardzo mały zasięg 


w jej trakcie musimy podać numer W przypadku dalej rozmieszczo- SRA ZARZESA 


5 uetooth __ Seryjny © spisany z obudowy. nych komputerów złącze to jest bez- | ePółdupleks (jednokierunkowa 
: Podłączamy nadajniki do pecetów. ' użyteczne. Wiązka podczerwieni ma transmisja danych) 
| ANA A zasięg ograniczony do około 3 me- 
3 luetooth zaprojektowano 2 Prawym przyciskiem myszy trów, ale I tak trudno jest zestawić ze aaa | 
z myślą o komunikacji mię- _ klikamy na ikonę Bluetooth na pa- _ Sobą odbiorniki na dystans dłuższy AC NOCIA MAAEDA 
niż pół metra. Urządzenia działające 











dzy komputerami a urządzenia- —- 
; ; ; | „hugpre the TETYICET Ihań thrr cumpulet mall gle. . 
mi peryferyjnymi — telefonami Ueda taa mc wyd odc 
komórkowymi czy PDA. Można 
[JEJ FIM Tem Tram 


próbować połączyć za jego po- 2 [i i 
i CJĘ PIM synchronizaton 

<> mocą pecety, ale jest to trudne FIG Fi tarsżee Wi F | 
_| często kończy się niepowo- 8%. Network Access 


dzeniem. Korzystanie z takiej 
D wa komputery możemy po- 
łączyć bezpośrednio z po- 


sieci to zadanie dla wytrwałych. 
Dane są transmitowane za 
pomocą fal radiowych (pasmo sku zadań, następnie wybieramy mocą dwóch kart WiFi bez użycia 
2,4 GHz), jednak efektywność :_ |Przyłącz się do sieci osobistej|, | no- Access Pointa. Urządzenia w stan- 
sm jest niższa niż w wypad” _ wym oknie zaznaczamy © iklika- __ dardzie 802.11b oferują teoretycznie 
My Na |Canfigure Podajemy nazwę prędkość do 11 Mb/s, a 802.11g — 
połączenia i klikamy na (Ealei >| 94 Mb/s. Możliwe jest łączenie 
komputerów w różnych pomieszcze- 


3. W jednym z kolejnych okien niach, na odległość kilkunastu me- | 















































rzyciskiem myszy na © i wybiera- 
My [właściwości | potem Eanfiguru|... |, 


4 malny sięga 1 Mb/s, jed- 
nakże w praktycznym teście wartoŚć 
ta wyniosła tylko 50,9 Kb/s 
(odległość 10 metrów). 


© 





























i wybieramy © i klikamy na Dalei>. trów (Ściany I przeszkody między 











« Przechodzimy na zakiadkę 






































> Większość urządzeń ob- : ; Zaznaczamy *% Network Access | nadajnikami bardzo skracają zasięg). ZREE| A połączenie 
48 stuguje połączenia na i aby stworzyć sieć. Podczas testów transfer między _ ; bezpo- 
Adlegtości do 10 metrów, cho- ikon kfeBkrooE iw dwiema kartami 801.11b © roz- średnie 
laż zdarzają się też droższe nadajni- ; ! | "zard mieszczonymi w odległości 25 me- _ między kartami ©. any Na | OK, 














Thiż Wea val ks pów sel ip pace Blustónlh srorańmeńi 


ki, których praktyczny zasięg sięga 
około 50 metrów (choć deklarowane 


trów i rozdzielonymi Właściwość: 
ceglanym murem wy- 


luks wód póz kkó tó do? 


IB) | krów he ierńce | eni to une and | wani ta fred a) 
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1: jest do dwóch razy więcej). Baaslh swa gl nei Maed pen. niósł 390 K5/S. Ta 

| Nadajniki Bluetooth podłączamy i r powi wartość wystarczy do da 

' _ przez USB ©. Dla laptopów dostęp- i a cżwakie ANI edu 

|  nesątakże droższe urządzenia 44. Urządzenie wykrywa innena- p | | „Na drugim komputerze widzi- 
! PCIMCIA ę. dajniki. Zaznaczamy znalezione urzą- my komunikat © Zaznaczamy ©  : 




















dzenie © i klikamy na (E'lej >, Za- 
































































































































Uruchamiamy sieć WiFi 


© Szybka instalacja 

© Dość wysoki transfer 

© Zasięg teoretyczny — do 100 
metrów wewnątrz budynków 

© Dość wysoka cena 


ia i konfiquracj i HH W i 

Instalacja i konfiguracja znaczamy [[-|Startthe connecion| | li przydzieli pecetom adresylP MJ m. 

PE SA ZIE 12 Instalacja dołą- i klikamy na [Zakończ] | cizzzeak mi | |ERziECK | 

PROŻPECANUM Ra czonego oprogra- "WEBSTER M | Eksperta WiFi jest najlepszym spo- i | iks= am i 

z | _| mowania komuni- 5. Na fo azeułayce smakngsiene ! SObEM Stałego bezprzewodowego :i|. I 

| , . dewiec' z dozumerdaen. I . z rl I 

Bluatnożh dewine adeiess ir 08.00.17.13.79.56 kacyjnego dla na- drugim powołanie r połączenia pecetów w domu lub 5! o acoya naci oezkona | 
— zma dajników komputerze E- siana Ę biurze. Jeżeli naprawdę nie chcemy | | paki ach ba oddaj 
a Bhstot dice NFI atereing o accses heratnaik Bluetooth wyświetla ciągnąć kabli, warto rozważyć zain- i! ! 
. ETS WARELYOWI WANE EG SEGA I: . -. I -— fr] Eezwalaj mi na łączenie się z wybraną siecią | 
ZO i jest prosta.  : się komunikat. Zaznaczamy © ikli-  westowanie 200 złotych w WiFL i bozpzewuckową. ny że tie jest tu bezpwecznnć 

=P o NY LETO T Zazwyczaj _ | kamyna[0K]. i 


© Łatwe nawiązywanie połączenia 1. W komputerach montujemy 
© Wysoka cena 





Adresy WWW: 

© www.microsoft.com/poland/security/articles/ 
wirednet.mspx 

© www.benchmark.pl/artykuły/ LAN/2004/strona-l.html 

© wwwwi-fi.org 

© http://centrumxp.pl/windows/artykuly/ahn_samples.php 


OPowolny transfer instalujemy dołączone sterowniki 
© Mały zasięg większości urządzeń 


2. Otwieramy Panel sterowania 
klikamy na © Połączenia sięciowe |, 
* Za pojedynczy nadajnik na złączu USB W nowym oknie klikamy prawym 

















* Cena dwóch kart w standardzie 802.11b 
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Już w Twoim kiosku! 









PORADY 















zas jest nieubłagany dla 
sprzętu komputerowego. 
2 Często zdarza się, że no- 
e gry na naszych kartach działają 
Ino. Zazwyczaj z przyczyn finan- 
wych wymiana urządzenia jest 
możliwa. Możemy wtedy zaktuali- 
ać sterowniki karty. Następnie 


. 
pa a 
lip 


=_pert pokaże, że prze- 
się to na zwiększenie liczby kla- 
I grach SD. 





















3DMark03 b340 6637 punktów 6766 punktów 


3Dmarkós b110 2379 punktów błąd komputera 
Far Gry v1.1 42,5 f0S 36,25 fps 
Doom 3 v1.1 66,0 fps 96,2 fps 


* Testowane na: Intel Pentium 4 3,0E GHz, płyta Intel i865PE, 512 MB RAM. 


Pamiętajmy, aby nie stosować 
plików sterujących z krążka dolączo- 
nego do karty — zwykle są przesta- 


W domu mam kartę Radeon 9600 Pro marki 
FiC. Wybrałem ją ze względu na atrakcyjną 
cenę i ogromne możliwości podkręcania. 
Bez zbędnych modyfikacji udało się ją pod- 
kręcić ze standardowych 400 MHz dla proce- 
sora i 600 MHz dla pamięci na odpowiednio 
540/720 MHz. Po zainstalowaniu radiatorów 
na pamięciach uzyskana wartość wyniosła 
750 MHz. Używane sterowniki to pakiet 
Omega Drivers zawsze w najnowszej wersji - 
Czytelnikom Eksperta też polecam o tym 
pamiętać. 
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WYBÓR I TAJNIKI STEROWNIKÓW DO KART GRAFICZNYCH 


rzałe w chwili zakupu urządzenia. 
Jakich sterowników 

i wtej sytuacji użyć * 
! — najnowszych, star- 

1 szych, lecz sprawdzo- 

i nych, oficjalnych czy 

1. zmodyfikowanych? Możli- . 


PaenT Ji ed 
a i aty, Li 
4 Ax m 
J Ly NL 


RA 


wości jest wiele, a wybór 
trudny. Jak pokazuje test, 
wybór sterowników ma olbrzy-  * 
mi wpływ na wydajność ©. Dla- 


m m m EE EA EE EA EE A Ef 


tego warto zapoznać się z poradni- 


sterowniki od podszewki 


W gąszczu różnych wersji 
sterowników naprawdę 
można się zgubić. Aby ułatwić 
Czytelnikom orientację, Ekspert 
dokładnie opisze politykę wydaw- 
niczą producentów (wpierw ATI, 
potem NVIDII), doradzi, jak rozróż- 
nić sterowniki oraz które z nich in- 
stalować. 





Bałagan według ATI 


ATI wydaje do swoich urządzeń 
pakiet Catalyst zawierający ste- 
rownik karty, panel sterowania 
i dodatki. Kazdy pakiet jest zawsze 
równomiernie numerowany. Każda 








r 
FT uą 


1 GEE smizi" a 14 . 
| ś zam CE GBQQ qr 
Wybór od 
tokilwer-  ! 2 dac e 
* teksy oraz podkręcić | sterowni ga aj PORATAJDMA PEWNE  : 
"kartę graficzną.Eks-  : przyspieszyć Qziaranie arty graricznej. 








228 kiem 

: - Eksperta. Na- 
uczymy się dobierać sterowniki 

i analizować ich wydajność. Dowie- 

my się, czym różnią się ich oficjalne 

wersje od modyfikacji, i które warto 





kolejna wersja zostaje oznaczana 
numerem o 0.1 większym od po- 
przedniej, na przykład 4.6 I 4.9. 
Wersja wersji jest jednak nie- 
równa. Zdarzyć się może, że pa- 
kiet Catalyst 4.8 wnosi mniej 
zmian niż wersja 4.9 w porówna- 
niu do 4.10. Aby się upewnić, czy 


Microsoft .NET 
Framework 
freeware 


Ekspert pokaże, jak w prosty sposób usprawnić kartę 


LE EE >> 000 103 OOOO OZOGOCOGECCE JET LES -——-OGOGOOOOCOOZEOCOOCOGSOOZOZZECIEIJ AE LSA ZE NN a a a aa maa mama 


stosować. Poznamy także ich funk- 
cje. 

Ekspert przedstawi porady, jak 
podkręcić kartę graficzną, odbloko- 
wać potoki w kartach GeForce 


6800/LE © oraz Radeon 9800SE. 
le operacje pozwolą uwolnić dodat- 
kową moc w kartach ograniczonych 
przez producenta. Wystarczy po- 
święcić chwilę, aby karta kupiona za 
1000 złotych zyskała parametry mo- 


nowy sterownik jest wart instalacji 
(na przykład czy ma ważne po- 
prawki do ulubionej gry), warto 
zajrzeć do pliku Release Notes © 
dostępnego pod adresem ©. 

W przypadku sterowników ATI ist- 
nieją także wersje beta (nieoficjalne, 
aczkolwiek publikowane na witrynie 





ATI ATI Technałapieś ine 


The Ufimate Vrral Ezperieńce 
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VIDIA wprowadziła do sterowników od wersji [s| 77, 


dzięki czemu flimie znacznie wyprzedziła konkurencję. NV|- 


DIA współpracowała z ID Software, a s 
optymalizowana pod karty GeForce. To 
ketingowy. Z kolei ATI współpracowała 


centem długo oczekiwanego tytułu - Half-Life 2. 





Doom 3 v1.1 


producenta). Zazwyczaj zostają 
ogłoszone po premierze gry lub pro- 
gramu, który z ostatnim oficjalnym 
pakietem Catalyst sprawia problemy. 
Na przykład, gdy wyszedł Doom 3, 
po premierze gry pojawił się nowy 
pakiet Catalyst w wersji beta z ulep- 
szoną obsługą OpenGL. Główną 
zmianą było zaktualizowanie sterow- 
nika karty. Oficjalny pakiet z tymi 
poprawkami ukazał się długo po 
wspomnianej wersji beta. 


Parę słów o ForceWare 


Sterowniki przeznaczone do kart 
NVIDIA noszą nazwę ForceWare 
(niegdyś Detonator) i mają inny 
system numeracji niż ATI. W skład 
numeru wchodzą dwie dwucyfrowe 
liczby oddzielone kropką. Numera- 
cja nie jest stała. Przykładowo po 
wersji 56.72 ukazała się kolejna — 
61.76. Jednak kilka dni później 
NVIDIA wypuściła ForceWare ozna- 
czone numerem o jeden większym 
od poprzednika — 61./7 © 


| między poszczególnymi wydania- 
i mi, tym więcej zmian I poprawek 
i zostaje wprowadzonych. 


/ZAVBBBZY, 


Tha Hartdwido Loador in Final Procnasitg Folńniana 


(O 


—=l NOWNINAN DMBINTRS jPRAÓALIETA  TreEHNÓÓdIFa 





GEYELOFERS 


KIGITAL FILM 

CHANNEL PARTNERS 
uEAK SICIRE 

GAMIE CGENTEŃ ALLIFKCE 
WHERE TU EL" 

HWIMA NEWSLETTER 


t: Oetober 15, ZÓ04 
HWIEE nForce 7 


4 Biingi FCI 4FHVIDIA 
Lipiski. LI, ańd Uacunty 
Erazaming tą AMDed Platini DYD 
ODFECOOFR 
+* tahet 17, F0UA 
MIKIA NYD Doctor 


HwIDIR elicie Kay 
gej Tachrzdqgian fa 
Wnj ma ZP kipidią Cenie 
Ldifeeń GLKS 


Fródustz 
1MOEADRĄ Hamem tha psc pf tha 


H fetobe 12, 2004 
AHLICAK Tearmedlh Maoimuft tej 
sydtam Buildat Had óchi 


AMIE Garphlez ta Poe FLE and żaForae GE00 GT 3 
fas TTEEily U 3 








Introducing the NVIDIA nForce4 Family of MCPs 












HYTHA BAD Paoodur fos pęur 





> HVIGIA tel órzę GLUU UE 


"Tomi +: AFRIDIA hf amńó Iładu ** ElsaF X DA 
. Proglatiówd Bal qr laga 3 
>. MIDIA Bamac Timkury +» NIELafh adóz || 
th iżąF siya GOOD Saaaidi Aue (nl 
Ę 4 h 1F MIDIA Demó Clea Sailing 79 High-Fierminn Fflprha 
Szejk ik WADA, Custamaa 
aaa Tzkamó nl ali iF Paiskifimi ema *.PnChip Urden Fitcepiar 
TM ARIA zada > feullipiayeni 
NVIDIA U HAGA Modrióei Bug aiaga 


NVIDIA 
również publi- 
kuje wersje 
beta (nieofi- 

i cjalne). Są 

1 wydawane du- 
| żo częściej niż 
1 _ Olicjalne, ale 

| producent nie 


ama gra została za- 
sprytny zabieg mar- 
z firmą Valve, produ- 


ogłasza listy 
zmian. Ostat- 
nie ForceWare 
beta noszą 
dużo wyższy numer od oficjalnych. 
Świadczy to o dużych usprawnie- 
niach I zachęca do instalacji. 


AX; 
. U 
LJ LJ 





dy decydujemy się na insta- 

lację nowych sterowników 
ATI lub NVIDII (zwłaszcza wersji 
nieoficjalnych), warto zapoznać 
się z opiniami innych użytkowni- 
ków. Najlepiej szukać ich na fo- 
rach dyskusyjnych © i ©. 


Najlepszym źródłem beta ste- 
rowników (także w przypadku ATI) 
jest serwis Guru of 3D ©. Udo- 
stępnia potężne archiwum plików 
sterujących oraz aplikacji dla kart 
graficznych. 


Sterowniki 
dla dojrzałych 

Z pewnością wiele osób zasta- 
nawia się, czy mając starszą kartę 
graficzną, warto jest aktualizować 
sterowniki. Potoczna opinia mówi, 
że nie. Jednak nie jest to do końca 
zgodne z prawdą. Nowsze pliki 
sterujące kartą rozwiązują często 
problemy z błędami wyświetlania 
w trzech wymiarach. 
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Posiadacze 
starszych kart ATI 
z GPU serii R200 
(na przykład Ka- 
deony 6500, 
9100, 9200) także 
mogą spodziewać 
się przyrostu wy- 
dajności. 0d pa- 
kietu Catalyst 4.2, 
wprowadzono 
usprawnienia 
związane z wydaj- 
nością w grach. 
Według produ- 
centa ich pręd- 
kość może Wzro- 
snąć aż 0 15 pro- 
cent. Jednak ta- 
belka ę pokazuje, że W rzeczywisto - 





Oczywiście zwiększanie wydaj- 
ności to tylko jeden z elementów 
nowych sterowników. Z pewnością 
dużo wazniejsza jest stabilnoŚĆ 
oraz kompatybilność w grach. 

Gdy mamy kartę GeForce z serii 
3 lub 4, a nawet starszą — także 





9147 fps 


warto interesować się listą zmian. 
Możliwe, że inżynierowie NVIDII 
dokonali poprawek dla naszej karty 
graficznej. Dowiemy się tego z pli- 
ku Release Notes e dostępnego 
Zawsze na stronie 
pobierania sterowni- 
ków ©. 


Modyfikacje 


ka Modewoida 




















W Doomie 3 karty GeForce sprawdzają się lepiej niż Radeony. Nawet najnowsze 
sterowniki nie pomogą — gra została zoptymalizowana pod produkty NVIDII 


nym lub beta). Niestety, autor 
przerabia jedynie wersje dla syste- 
mów Windows 2000/XB a rozwój 
serii dla 9x i ME został wstrzyma- 
ny jakiś czas temu. 

Głównym założeniem przera- 
biania sterowników jest zwiększe- 
nie ich funkcjonalności. Autorzy 
takich pakietów dołączają do nich 


Unreal Tournament 2003 91,66 fps 94,73 fps 
Unreal Tournament 2004 74,36 fps 15,66 fps 60,37 fps 
AquaMark 3 13,69 fps 13,77 fps 14,08 fps 


nowe programy (na przykład 
RadLinker — więcej na 

stronie 57). Warto zaznaczyć, że 
przyrostu wydajności raczej nie 
R się spodziewać ©. Wszyst- 
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użytkownicy tworzą 
swoje wersje plików 
sterujących. Najpo- pęd 
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3DMark03 

3DMark05 9917 punktów 
Faróry v1.1 91,74 fps 
Doom 3 v1.1 11,5 fps 
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PORADY | 
WYBÓR I TAJNIKI STEROWNIKÓW DO KART GRAFICZNYCH 





kie zmodyfikowane wersje bazują na Warto także wiedzieć, że tańsze 
oryginalnych plikach sterujących. wersje kart graficznych z układem 


DMark dla wielu osób stał się wyznacznikiem _ nie wszystkie sterowniki ATI zostają zaakceptowa- W przypadku ATI pakiet Omega GeForce 6800, zostały ograniczone 
wydajności kart graficznych. Zdają sobie zte- ne przez Futuremark, NVIDII zaś tylko niektóre. doskonale się sprawdza. Jednak dla _ w stosunku do topowej serii Ultra 
go sprawę producenci układów graficznych. Za- Podejrzana sytuacja miała miejsce zaraz po pre- NVIDII dużo lepszym rozwiązaniem nie tylko obniżeniem taktowania 


częli wprowadzać do sterowników poprawki pod- _ mierze SDMarkO5. Ukazał się wtedy beta pakiet ! zh : 
noszące wydajność w tej aplikacji. Według specja- Catalyst ze sterownikiem ekranu w wersji 8.07 jest stosowanie oficjalnych Sterow- (nie dotyczy 6800 GI), ale także 
listów Futuremark (producent 3DMarka) nie za- (podczas gdy oficjalny pakiet Catalyst 4.9 miał pli- ników wraz z aplikacją Rivaluner wyłączeniem potoków pikseli oraz 





sze zmiany są uczciwe — lepsze » EESFEĄE więcej na stronie 57). jednostek przetwarzania wierzcho!- 
mó ha aonacie=: WIJE opty alizacja W O UUEILU | a / EN a często po odblokowa- 
m ak a AnoBa | , ” Zamienią na lepszy niu za pomocą stworzonego przez 
w grach. ruturemark postanowi : , 
SERIES BESZE dE SDMark05 3971 SDMarks 9517 3DMarks mode fanów oprogramowania pracują one 


Przerabiane sterowniki nie tylko prawidłowo. Z informacji na stronie 
dobrze nadają się do podkręcania Guru of 3D wynika, że ponad 50 
kart, ale mogą nawet zmienić je na procent kart da się odblokować 
lepszy model! Dotyczy to na przy- przynajmniej częściowo. Można te- 
kład Radeona 9800 SE. W dalszej go dokonać, używając aplikacji 
części artykułu Ekspert pokaże, jak Rivaluner, o której Ekspert pisze 
tego dokonać. w dalszej części artykułu. 


sterowników, które według niego nie zawierają ki sterujące w wersji 8.05). Według ATI wprowa- 
niedozwolonych optymalizacji. Ich lista dostępna dzały one poprawki do gry Star Wars: Knights Of 
jest pod adresem 69. Tych właśnie wersji sterow- _ The Old Republic. Co ciekawe, znacząco podniosły 
ników powinniśmy używać do sprawdzania wy- wydajność w DMarkO5, a do tego dostały akcep- 
dajności naszej karty. tację Futuremark. Przyrost liczby klatek na przy- 
Należy się jednak zastanowić, czy wewnętrzne te- _ kładzie nowych beta Catalyst wyraźnie widać 

sty Futuremarka są rzetelne. Co ciekawe, praktycz- _ w powyższej tabeli ©. 


blokowywać, po [Xe3 


i prostu klikamy 
| na | Next>| Jęże- E unkcja |5pecial OpenGL została stworzona z myślą 


li jednak okaże o graczach Counter Strike. Jej używanie nie jest zale- 






































1 ——— — sA cane w przypadku kart z serii Radeon X800. Gdy gramy 
_ e) FPastwrites MTT _ 
t W trakcie U = Racźnne ded śalinć EeALI: RadacrcBikiENG pałoniakow Oś EA się, że odbloko w takie tytuły, jak Quake Ill, Doom 5 lub Return to Castle 
stalacji mo- stabdły and ovezclackng potenial. wana karta ge- Wolfenstein, warto jest używać opcji| Standard OpenGL | 
dyfikowanych sterow-  |7) 'e:Wntes UN neruje niepo- 
a: , ezamernizl OH in Faleom canke uremrg m AMTEA gedezne NF fra] , , 
ników Omega można SIO czedz that docit wok: wiżh PW-OFT prawny obraz, należy odinstalo- 
napotkać pytania, które nie dla r) lator i klikamy na | Next>] Instalator _ wać sterowniki i zainstalować po- 5 « Następnym etapem jest insta- 





knows wyłuch direei bypes to usa, 


wszystkich są oczywiste. Ekspert i pyta o funkcję FastWrites. Pozosta- R nownie, wybierając ©. lacja głównej części pakietu Omega 
pokaże, jak zainstalować te pliki ste- 1 wiamy ją wylączoną, chyba Że Ma- ZG nomat omega Die: — plików sterują- 
rujące. Za ich pomocą od razu prze- : my procesor AMD Athlon 64 lub Defauk civeś for ALL Riadeon cards [Mobiity included. Selectthi fyoudont| CyCh. POCZątkKowO 


robimy Radeony 9500 I 9800SE na 
mocniejsze karty graficzne! 


BE) Sull-Mud 3500 Omega Diivti instalator upewni 
This Drńvez is ONY fnr SA00 users. i inrluries tha SGD -> 3700 snitrmndfles | SiĘ, CZy Chcemy do- 


ior MF/Fio caade. w wi 
konać instalacji — 


2 a Następnie konfigurujemy 
































Aktunirin zaerntalowann pengramy: (7 pokać aktuakrncje zortuń wedhug: |lnzua ; . 
T perm krok instalacji 
Ki 7-20 3.13 5 umożliwia 
koiuR ani w bardzo prosty 
[24 adobe Arrohat 5.0 CE „kół : 
5 |: adoba Ruacheć.0.2 CE , sposób odblo- 
kJ GH astercids Extreme 1.0 „06 kowanie polo- 
wadi RYC A ków w kartach | ! zbędny, można 
Z by amegrić ten program lub usun Go 2 ask zmieńfUsuń £-! Radeon 9500 ©-* : go nie instalo- 
cweaew  NiakomŻik oraz 98005E ©---' wać ©. Klikamy 
BOONE |G" auto Gordian Knot 1.60 DR RWS GREG zj 


ustaweria doerydne 5 Gdy nie chce- na przycisk 


(5 eeranth 2.5 , 
my niczego od- | Nest>| 














l Odinstalowujemy dotychcza- ustawienia OpenGL. Wybieramy f ; kę akopac it incłudes thc 99005E > 9800 klikamy na |_ Tak | 

sowe sterowniki w aplecie Panelu [Standard OpenGL] opcję przezna- |; „78 "=* System Windows 

sterowania ©. Uruchamiamy insta- _ czoną dla większości użytkowników. :: 44 . Multires jest niewielką apli- także żąda potwierdzenia instalacji, 
pok ka EE EEEEEEEEEEEEAENENEEWEREGANSECA | r kacją potrafiącą zmieniać w locie gdyż sterownik Omega nie jest cer- 
Gz = 3. Kolejny | rozdzielczość i odświeżanie (do- tyfikowany przez Microsoft. Pecet 


kładny opis korzystania z progra- zostaje zrestartowany. 


r MU znajdziemy Plemse select the utfibes you want to install and ckck Hext to cosńinue. 
i Na stronie 97). 


! Gdy dodatek wy- > ESKYNYCWOA 


i daje się nam 
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NVIDIA 


» antyaliasing — czyli pełnoekranowe wygładzanie ob- 
razu. Odpowiada za likwidowanie charakterystycznych 


ząbków na brzegach renderowanych obiektów. 


nym krokiem jest kliknięcie na za- 
kładkę z nazwą karty graficznej, na 
przykład <A GieForceż Ti , Na liście 
pojawia Się nowa zakładka o nazwie 
» detale mipmap - poziom tych detali odpowiada za J eżeli potrzebujemy tylko moż- _ bieramy Mowy * oraz Wartość ciągu, | Częstotliwości taktowania, Zaznaczamy 
generowanie dokładności tekstur. livości podkręcenia karty, to Klikamy na niej dwa razy, po czym funkcję odpowiadającą za przetakto- 





















































» filtrowanie anizotropowe - jest to specjalny tryb nie musimy instalować nic oprócz otwiera się okno ©. W polu wanie © i ustawiamy taktowanie dla 

























































































filtrowania, który powoduje, że tekstury znajdujące się da- _ ForceWare. Wystarczy odblokować Dane wartości] wpisujemy 3 i klikamy | | ©esstarowi 
lej są bardziej wyraziste, jednak nadal czytelne. odpowiednią opcję w rejestrze. na przycisk[0K] peer i iaiewiaj) 
u [4 | SEM 

» jednostka wertekSÓW - silnik przetwarzania wer- Bo ||| T< sa 

PR ka W soma Aika: się A 1. Uruchamiamy Edytor rejestru. 2. Klikamy prawym przyciskiem — ;>> 

wydajności karty graficznej. Odpowiada głównie za od- .. A GAL AGE AE 

wzorowanie powierzchni renderowanego obiektu. Rozwijamy 2 = = „ Myszy na pulpit I wybieramy | 401 MIH 
| | 


—] SOFTWARE | EB NYIDIA Corporation, właściwości | Następnie przechodzi- 


Global , | (£] N*Tweak |, Klikamy my na zakładkę i klikamy 
prawym przyciskiem, następnie wy- — na przycisk | Zaawansowane | Kolej- stępnie klikamy na | QE |. 





» potok pikseli — zawiera jednostki teksturujące 
odpowiedzialne za nakładanie tekstur. 



































) STYCZEŃ 2005 GIO 


Dodatkowe funkcje omegi 


p 0 zainstalowaniu sterowni- 
ków Omega system zostaje 
wzbogacony o nowe opcje. Aby do 
nich dotrzeć, należy przejść do za- 


awansowanych ustawień właści- 
wości ekranu. Ekspert przedstawi 


kilka z najciekawszych opcji. 


1. Plerwszą zakładką z pakietu 
Ef] Advanced 3D| jest [Clock Ratej 























Odpowiada ona za podkręcanie 
procesora graficznego © oraz pa- 


[M SkEATGARTIIM] 


[5] Ekraryy 


Lr  Adupaei Host 


2. Zakładka zawiera 
wszystkie opcje dotyczące jakości 
renderowanej grafiki. Ustawiamy 


[HE vFu Hear 


EH] Oreje 


- [HF Orne 


I 
EESTI) 


Tioubóziko | Cołatkianagereri | 


FF) Clock Rate | BE © FF] Opiees | [F] Cator/ FF] abow 
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NVIDIA 








Jak odblok 


APEL 


zbada 


He Ellect 


E wydlezony 


Hennalrzy 








N ciwieństwie do 


kart ATI, urządzeń NV|- 





iestety, w prze- | Tavetadaum 


(zau rave uma than were Jzpląy adapte redalied. uu may 


zeleci weak target from th kt bela 














Customize... [-4|-<«X — 


NVIDIA Gigfurce GG00 LE „* Pluy and Fl Mur lui 


DII nie odblokujemy za [Z58-bi NV40 (A1,81,4wp] wih 12EME DO 


kj 








pomocą overclocker- 


skich sterowników. Co więc mają 
zrobić posiadacze słabszych wer- 
sji GeForce 6800? Aby przywró- 


cić tym kartom pełną moc, użyje-  naprzyci 
my RivaTuner. Ostatnia wersja 2.0 


RC15.2 umożliwia odblokowanie 
potoków oraz werteksów na kar- 
































2. Klikamy na zakładkę 
MY Strap driver 


1. Uruchamiamy Kivaluner i kli- 
kamy na strzałkę obok napisu ©: 
W rozwiniętym menu klikamy 

sk || 


i wybieramy przycisk 


tach NVIDIA GeForce 6800 oraz Install „ Po tej Czynności zawartość 
tej zakładki zostaje uaktywniona. 


6600 LE. 





3DMark03 b340 6637 
* Sprzęt testowy: Intel Pentium 4 3,0E GHz (Prescott), płyta Intel iG665PE, 512 MB RAM KingMax. 


ATI/NVIDIA 





9337 


Ww niej między innymi parametry 







oraz jakości genero- 
ada wanych tekstur ©. 





3. Klikając na 

[9] Options] odnaj- 
dziemy bardziej za- 
awansowane opcje 
Direct3D i OpenGL 
dotyczące między in- 
nymi głębi bufora Z, 
kompresji tekstur, tri- 
- ple buffering. Stan- 
dardowe opcje w tej 
zakładce © zapew- 
niają nam optymalną 
wydajność. Zaawan- 
sowani użytkownicy 





3. RAA menu © i wybie- 
Siem . Klikamy na | 

|Customize|. Pojawia się okno 

z ostrzeżeniem, że zmiana może 

być niebezpieczna dla naszego 


sprzętu. Klikamy na | tes | 








44. Otwiera się okno, w którym 
uaktywnimy wszystkie potoki za- 
blokowane przez NVIDIĘ. Kolumna 
State| jnformuje o Stanie potoków 
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p arametry w zakładce odpowiadają za jakość 
wyświetlanej grafiki. Gdy mamy mocniejszą kartę (Ra- 
deon 9800 i wyżej), w większości tytułów możemy uru- 
chomić antyaliasing oraz filtrowanie anizotropowe. Resztę 
parametrów ustawiamy na maksymalną jakość. Przyczyni 
się to do poprawienia jakości obrazu. 

W przypadku kart Radeon 8500/9100 i słabszych nie 

używajmy antyaliasingu, gdyż spowoduje to zbyt duży 
spadek wydajności. 


mogą próbować je zmienić 
I sprawdzić rezultaty w jakości 
oraz szybkości generowanej grafiki 


w zaawansowanych 














grach SD. 





_ Limeck 


Mkeenatywne carńium pik-teli 


| Gehia hulóra 7 


Hatoda roztrz] zarta afa 


Gzebia bufora Z 

| Rompecząa bextur 
AERNETNIEEJ FEE] 
JH zgon bulpia E, 1% 


Tiny tę Fiudiramy 











ufyd Iczorie 
Tizahłarę 1241 ki 
Upocz1 dkyoeamy 


AJ dej -| 


Micarmalrya 
Wlczaońe 
Upuee dkuzeeriy 
Wliczone 


af flazrarie 








ować LeForce 6800 


oraz werteksów 

(| enabled Oznacza, 
że są aktywne). 
W przypadku 
GeForce 6600 LE 
w kolumnie 

Bit field £ bit mask 
brakuje części 
znaków |<2|. Aby 
odblokować poto- 
ki, klikamy na pu- 
i ste miejsce 









































Giapłecy adagler dęnitcatwyni daseamineń bę harder La 


a Grpłecz pinerece ranfępusiian 


Arin paelivetem urz rnnicpnatem  deiraminedby GABI = 


FE] Alow anabing hasdwns matked 








Szybka zmiana — MultiRes 


Ą plikacja MultiRes umożli- 
wia szybką zmianę roz- 


dzielczości oraz odświeżania 

Z zasobnika systemowego. 
Warto korzystać z tej opcji na 
przykład przed uruchomieniem 
gry, która pracuje z inną roz- 
dzielczością niż standardowe 
ustawienia pulpitu. 


; : [--| Potwierdź zmiany 
pasku zadań pojawia się ikona Ef. _ dzimy obszerną listę roz- ? | weawie aa 
0 organie mda makr (is bow) -iweuriawo |  OZIEICZOŚCI Oraz Od-1--------- 

p lama fe Sedia Świeżania ©. Wybieramy od- | wybranej rozdzie|- 
I (32 bowy) G6IURI8U | S_ minin m I 4h: 
| | HColor(16 browy) 610x180 a perowaińk ted powiadające nam parametry. |  czości. Wystarczy 
i | Hicolor (16 bkowy) - 720x480 (32 bROWY) - 720x576 I ; i 
| Hieotor (16 bkowy) - 720x576 dac (z wo - BUUxEUU ; i ; I wybrać ED 
I |. MiColor(16 btowy) - 800x600 mrm (32 bROWY) - 848%980 2. Aplikacja MultiRes umoż-; opcję ©, zaznaczyć i 
I Hicotor (16 bkowy) - Bągxq9U Iruecolor (32 błtowy) - 1024x76B 4 A A a I : 
| | mor(I6btowy)-102yc76e | v Truscołor (3zbkowy)-iisżxe+ | liwia nam także przypisanie : ___lunkcję © oraz klik- i 
|| Noeeliamowa saanaa | mersmóakna isa | _ konkretnego odświeżania do nąć na| Ok. PL Bi 


1. Po uruchomieniu aplikacji na 











Po kliknięciu na nią wi- 





i w tych linij- 




















kach, w których widnieje na- 
I i pis dizabled  ©- 


= W naszym przypadku będzie 











04 jeraok OKOUOODONO| NAA 
bit Ó5 (enaak ÓwOO0OÓCZÓJ H/A 
| st 06 enank. OKODOOOCUDI NAA 

iti? jak fefńnórcón] N/A 
cb 08 mach Ow0D0O0100I Vestax uni 0 
| Gb 0 [ereatk. UAJODOGZNO| Vertex usł 1 
lb 10 femsk Ów0OOÓO4ÓÓJ Vestox uru 2 

bal 11 jenach, (KOOOODEDO] Vevtex url 3 
GPha 12 jak (NODIÓCK] Vestax Lit 4 
bit 14 (enak Ów000ÓŻOÓ0] Vertex unit 5 





feet ta dała | | Haseł ta cusrórł 

















to kitOt] oraz bitóź, Dla wer- 























[res ] [ usa ] | (EKSÓW należy zaznaczyć Bit 


oraz [bit13], Klikamy na 
i restartujemy komputer. 
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Adresy WWW: 

© wwwiati.com/support/drivers/ 
winxp/radeonwdm-xp.html 

© http://forums.guru3d.com 

© http://forum.tweak.pl 

Q www.gurujd.com 

© www.omegadrivers.net 

© www.nvidia.com/content/ 
drivers/drivers.asp 

! | ©© www.futuremark.com/ 

I community/drivers/?approved 


| a 
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| WE 


parat cyfrowy pozwala 

zaoszczędzić na kli- 

szach I odbitkach. 
Niestety, latwość, z jaką przychodzi 
ham wcisnąć spust migawki, spra- 
wia również problemy. W naszych 


iotokatalogach pojawia się duża licz- 


ba plików. Wiele z tych fotografii 
Wymaga jednak obróbki. Wykonanie 
poprawek na dużej liczbie zdjęć jest 
czasochłonne. Ekspert pokaże, jak 
Zautomatyzować korektę zdjęć 

I szybko wydrukować je w domu. 

Photoshop oferuje nam funkcję 
Zadania. Za jej pomocą zautomaty- 
zujemy poprawki, które mają zostać 
wprowadzone do zdjęć, a potem 
wprowadzimy zmiany jednym klik- 
nięciem. Oczywiście automatyczna 
korekta ma ograniczenia. Za pomocą 
konkretnego zadania możemy po- 
prawić zdjęcia zrobione w podob- 
nych warunkach, o podobnym na- 
świetleniu i kolorystyce. Dlatego 
warto stosować zadania na przykiad 
dla wszystkich zdjęć wykonanych 
w jednym miejscu. 

Automatyka Świetnie sprawdza 
się także, gdy chcemy hurtowo 
zmienić rozmiar zdjęć, podostrzyć 
W takim samym stopniu czy zmienić 
fa tonację monochromatyczną. Naj- 
lepiej jest stworzyć rozmaite zadania 


Korekta takiego 
zdjęcia to prawdzi- 
Wa przyjemność, 
ale gdy mamy po- 
prawić kilkadziesiąt 
fotografii, lepiej 
skorzystać z zadań 
Photoshopa 


FOT.: THE IMAGE BANK/FLASH PRESS MEDI 


KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





— na przykład dla zdjęć z domowych 
imprez, wieczornych spacerów i nie- 
ostrych fotografii. 


Tworzymy zadanie 


Zadanie to zarejestrowany przez 
Photoshop ciąg operacji wykony- 
wany na zdjęciu. Program graficzny 
zapisuje dokonywane przez nas 
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modyfikacje (na przykład użycie fil- 
trów czy narzędzi z konkretnymi 
ustawieniami) I jest w stanie póź- 
niej powtórzyć je dla dowolnej licz- 
by fotografii. Zacznijmy od rozpo- 
częcia tworzenia zadania. 


W oknie Photoshopa otwiera- 
my zdjęcie, na przykładzie którego 
będziemy tworzyć zadanie. Uak- 
tywniamy narzędzie do nagrywania 
czynności. W tym celu na panelu 
po prawej stronie okna Photosho- 
pa wybieramy zakładkę 
Widzimy gotowe zadania ©. 





Actions 











ZE 
Actions NTool Presąć NIE 


w | EJ 5 1] Zadania domy Ine.atn 


| wWinieta (zaznaczenie! 





WE] || Ramka - 50 piks 
af || | Ramka drewniana - 50... 
w || |; Cie (tekst) 





My stworzymy nowe. Klikamy 
u dołu panelu na ikonę '—|. Teraz 
nadajemy nazwę naszemu zesta- 























Nemsst Wg 




















IE. | 





skamy 





Należy utworzyć nowe zada- 
nie. Aby tego dokonać, wybieramy 


Foty z taśm 


Miło jest móc się pochwalić | 
dobrze wykonanymi fotografiami. 
A gdy zdjęcia nie wyszły idealnie? 
Ekspert pokaże, jak szybko 
poprawić i wydrukować 
cały komplet obrazków 


























ikonę al. W kolejnym oknie ©----- 





wpisujemy nazwę zadania ©, czyli 


_/ (D-ROM 


.. _ Przykładowe 
> zdjęcia 




















Eircliankey: |Nre  =| EZM EE cara 


Gałar; | [_] None -| 





zbioru czynności, które przewidu- 
jemy dla naszych zdjęć. Klikamy 

















| cie ka odcinania (zazna... EI| 





| Epia twarztwaj 






| Kolory kwandrantowe 

















wszystkie czynności zostaną zare- 
jestrowane. 


Zaawansowane zadania 
Nie wszystkie poprawki można 
nagrać. Czasem chcemy jedną 
z modyfikacji wykonać osobno dla 
każdego zdjęcia. Na przykład, gdy 
wszystkie fotki wymagają zwiększe- 
nia kontrastu, a niektóre także korek- 
ty pod kątem kolorystyki (patrz przy- 
kład na stronie 60). W tym celu wy- 
łączymy jedno z narzędzi z zadania. 


. Aby stworzyć możliwość wy- 
konania jakiejś operacji ręcznie 


Rozwinie się menu, z które- 
go wybieramy 








Insert Menu Item... |, 








z informacją 
Wybieramy z menu narzędzie, które 
podczas automatycznej obróbki 


Pojawia się okno 
Hone selected | 














zdjęć będziemy chcieli skonfiguro- 
wać ręcznie, z osobna dla każdej 


fotografii. Klikamy na 





| może- 





ik. 








my kontynuować tworzenie zadania, 
dogrywając kolejne czynności. 


Jeżeli poprawiliśmy nasze 
zdjęcie w stopniu zadowalającym, 
możemy przerwać nagrywanie, 










History 


JAUAJAJAAUAJAAIA: 








Actions 
=” Famka 


|x| 
Tool Presets dż 











| Set Selection 
Iryverze 
|F Feather 
| Erightnes=/"Contrast 
| Sat 5election 
= sepia 
| Convert Mode 
JF Convert Mode 
| Color Balance 


=P. wakacjeź00Ą. 








k KLER 



























Pp: włączeniu rejestrowania wykonujemy na wcześniej 
otwartym zdjęciu operacje, które chcemy powtórzyć 
dla dużej liczby plików. Ekspert przedstawia narzędzia naj- 
bardziej przydatne przy wprowadzaniu automatycznych 
poprawek. Przykładowe, opisywane wady zdjęć widzimy 
po lewej i prawej stronie. 


Jeżeli fotografie są w podobnym stopniu niedoświetlone 
lub zbyt jasne, dzy z menu Image „| 
Adjustments |; |Le*vels... | Pojawia się okno ©. Za pomo- 
cą zgromadzonych w nim opcji korygujemy światła i cienie na 
zdjęciu. W oknie 
widoczny jest 























gramu ©, pod 
którym znajdują 
się trzy trójkątne 
wskaźniki — 
czany$ | 
(odpowiadający 
za cienie), 


szary 8 (odpo- 














wiedzialny za 
półtony) oraz biały © (oznaczający światła). Jeżeli czarny 
trójkąt nie dochodzi do początku wykresu lub biały nie doty- 
ka jego końca — należy to skorygować poprzez dosuniecie 
tych wskaźników do wykresu ©. Po kliknięciu na | UK. 
cja zostaje zare- 

















jestrowana 


w oknie z zada- r=32-0hannel: | RGB 


poutlevek M  fioo |Ez3 


niami. 


Jeżeli na- 
sze zdjęcie ma 
nienaturalne 
kolory ©, mo- 
żemy je również 
skorygować za 


omocą opcji 
Levels, | 


























W tym celu 
wybieramy z listy © 
ny (5fE£N |j niebieski 
przeprowadzamy operację opisaną w punkcie 
uzyskaniu zadowalających efektów wciskamy 

















o kolei kanał czerwony |FEH , zielo- 
BIUES , | na każdym z nich osobno 

- PO 
LE. |, 





























Jeżeli kolory wydają się zbyt blade (9), wybieramy me- 
nu Image | opcję Adjustments |; Hue/saturakian|, Na ekra- 




















nie pojawia się okno ©. Przesuwając suwak © w prawo, 
ożywimy wszystkie kolory na zdjęciu. Możemy jednak zmienić 
nasycenie tylko jednej z barw, którą musimy uprzednio wy- 



























































brać z listy „Klikamy na |ŻE.|. 
Jeżeli EE" 
naszym zdję- STATEK JU Lx_] 
» = 

ciom przydałby Cancel | 
się większy Cnntrast: zw 

z menu EB nnn mano z 
wybieramy |Adjustments | j GRUIWSESIEGNEGHE | Pojawia! 


się okno ©. Suwakiem odpowiedzialnym za kontrast ©-- 
korygujemy jego niedostatek na zdjęciu. Wciskamy | OE]. 
Zdjęcie nabrało dynamiki, a kolejna czynność została ED 


strowana przez zadanie. 





Hue /saturation 


p Edil: [ Master | 





[I Coloriee 


[Preview 





p 











u m m m EE A A A A A A A A A A O 





Nasze zdjęcia (8 mają zbyt małą ostrość? Nagraj- 
my odpowiednie polecenie. Klikamy na Filter skate 
i wybieramy Unsharp Mask, .. 


Są w nim trzy parametry: |APNOLUNE:| (siła wyostrzania), 












































. Pojawia się okno ©------ 














Fiadils: (szerokość wyostrzanej krawędzi) oraz | Threshold: 











(określa, jak bardzo pod względem jasności różnić się mu- 
szą od otoczenia 





piksele, aby zo- 
stały uznane za 
krawędź obiektu 

i wyostrzonej. 
Operując suwaka- 
„mi ©, obserwu- 
jemy na podglą- 





ramy optymalne 
wartości parame- 
trów. Klikamy na 











(JE. |. Czynność 
została zareje- 
strowana w oknie 
z zadaniami. 
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Photoshop dla profesjo- 
nalistów — Barry Haynes, 
Wendy Crumpler, Wydawnic- 
two RM, Warszawa 1999, 


cena II2 zł 

Fotografia cyfrowa. 
Edycja zdjęć — Scott Kelby, 
wyd. Il, Helion, Gliwice 2004, 
cena 69,90 zł 


www.adobe.com 
www.photoshop.pl 
www.graffik.pl 









Do kilku zdjęć wyko- 







































































zwala nam szybko rozłożyć wszyst- 





mmteysr, [POlEKspertradzi | Drukowanie | 

| OEM | każdej chwili możemy kon- Gdy zdjęcia są już poprawione, With 1704  pirek | W oknie 
jedno zadanie. Jeżeli | tynuować nagrywanie ko- wiele osób chciałoby wydrukować kiegnt 2272 porels i Sprawdzamy, czy wszystko 

| jednak zauważymy, ! _ lejnych punktów zadania — aby fotografie na domowej drukarce. EEEE (i _ zostało ustawione. Sprawdźmy, 

że niektóre fotogra | wznowić procedurę kikamyna ©. Także tutaj Photoshop oferujenam || wm mm f- 1 jaki efekt przyniosą wprowadzone 
wrz | oo O ułatwienia. UNE === „ || ustawienia. Klikamy na przycisk 
my możliwość manu- | wciskając ikonę [| Mamy już |Resolton [en [ocena zj] | [OK] i program Photoshop sam 
alnej poprawy nasy-  ! gotowe zadanie, którym poprawimy Klikamy na (File, | Automate SE R RE R : poukłada wszystkie zdjęcia z wy- 
cenia inne fotografie z tej sesji zdjęciowej. — i [Contact sheet ir.... Funkcja ta po- | „|m- perro tnsee Crrzmma | branego katalogu na stronach A4, 



























































































































































Określamy rozmiar strony, na której 
zostaną rozłożone fotografie, na 





zdjęcia na stronie 
przez manipulację 





+ wakacjazO04 u [/ A alssaocn sli eŚBaSAG<a I 
D = Używamy zadań kie nasze zdjęcia na kartkach. Mo- : i rozdzielczość, otwieramy jednoze _ ;i Wszystkie nasze fotografie są już | 
Nauczymy się teraz stosować żemy sobie ustalić, ile zdjęć chce- | | zdjęć I wybieramy z menu |Image | gotowe do wydrukowania. AZ | 
gotową zasadę do zdjęć. my mieć na Stronie, w ilu rzędach  :: opcję Image Size... i I 
ponnmnnanna nnn nnnennnancnacccn=cy CZY kolumnach. Niestety, nie może- ! : się okno ©. Usuwamy zazna- | 
! HB Do obróbki za pomocą zadania ! my dokładnie ustawić rozmiarów | "czenie z pola ©. Przykłado- I 
1 wybieramy zdjęcia o podobnym | jem —— | wy obrazek ma 180 pikseli | 
| charakterze lub wadach. Kopiujemy | CHR — = !_ na Cal, a rozmiar w centyme- | 
i Je do osobnego katalogu, a najlepiej i Set; [Eksparl —f---—--———— Z trach to około 24 na 32 ©. I 
i dwóch katalogów — na zdjęcia pio- *----3-4clicn |zdesiszrereu ! >] Teraz musimy wykonać | 
| nowe i poziome. Klikamy na File, E = i obliczenia. Wysokość I 
 |Automake | j | Batch..., Pojawia się =: I zdjęć na wydruku ustala- I 
| | SRR 4 kosenikś Chooce... | FvEkspert SPA] | | | 
i Okno. Klikamy na © i wybieramy POWAACROOWECEWANE | __ my na 15 cm ©,aich I 
i folder zawierający zdjęcia €A. F” nelude All Subfolders | | szerokość proporcjonalnie zmniej- I 
| Wybieramy zestaw zadań ©;----------- pm |__sza się do 11,25 cm ©. Nato- | 
i a potem konkretne zadanie, którego RB] ros sl 3 miast rozdzielczość wzrasta do I 
Chcemy użyć do poprawiania foto-  r-j7rtSreoee, | Fekspertugotewe i około 385 pikseli na cal ©. Taką | 
grafii ©. Wskazujemy folder doce- | 7 oereśeiea Szweas conan iti lub większą wartość rozdzielczości | 
lowy na przetworzone fotki ©. Po naszych fotek, Photoshop bowiem HH dokumentu wpisujemy w oknie | 
naciśnięciu |GK | program błyska- stara się maksymalnie wykorzystać H EKES ©. Klikamy na I | 
wicznie wykonuje obróbkę wszyst- stronę. Zdarza się, że w efekcie roz- HH Cancel| w oknie EEFEFEFN 
kich zdjęć. ciąga mniejsze obrazki, które nie- || [=pemase ||! 
6 Ekspertradzi _ stety tracą na jakości. || > wi NS [m HH i | 
| - oz A || 
J eżeli będziemy drukować na kartkach A4, w pola © wpi-____. W oknie Resotion. [384725  |pietónch =] | | | 
sujemy wymiar nie większy niż 29,/x21 lub 21x29,/ cm wybieramy folder ze zdjęciami ©>—;| „ A RE: mm | | 
- w zależności czy chcemy przyjąć pionowy czy poziomy które chcemy rozłożyć na stronach. | i 
układ strony. Możemy też z grubsza manipulować rozmiarem || 






















wymiarami doku- przykład dla A4 jest to ©------------;: |  SeurceFoter EF] 
mentu. Na przykład HST FNIRÓC „akon (anel | 


gdy rozmieścimy 
dwa na jednej stronie 
w sposób pokazany 
przez Eksperta, roz- 
miar dłuższego boku 
fotografii wyniesie 
14,85 cm. W ten 
sposób otrzymamy 











| [7 nclude All Subfokiers 





zdjęć ma być umieszczonych 
na każdej z kartek wydruku. 
Podgląd pokazuje przybliżone 
rozmieszczenie zdjęć. 














Wybieramy rozdzielczość 








tymetrach zdjęcie. Aby ustalić 


A A RA PA A R A A A A A A A A A A A w a 





strzankami ©) często ma inne proporcje niż papier fotogra- wydruku. Ustalmy ją tak, aby nie [I humbnaik | 

ficzny. Aby nasze zdjęcie miało proporcje takiej odbitki, należy była mniejsza niż ma ją zmniej- | Place; |arwn rs E i 

je odpowiednio wykadrować w Photoshopie lub też dopiero szone do danego rozmiaru w cen- "IEEE E wlllr_ | 14,85 EL 
| podczas wycinania z zadrukowanejkartki. Ep pp I o Heijal" | d.B5 EL 
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PORADY 2 
LIMITY ŚCIĄGANIA DANYCH Z INTERNETU 
































rzystaniu z internetu, wykorzystać 








|” Wartość wykorzystanego limitu Barbara Górska 
łatwo możemy monitorować za rzecznik TP SA 
pomocą darmowej aplikacji 
NetMeter. Dlaczego w Neostradzie zostały wprowadzone limity? 
Limit transferu danych ma zapobiegać łamaniu postano- 
1 m Po prostej instalacji urucha- wień regulaminu świadczenia usług Neostrady TP doty- 
miamy program i przechodzimy do czących tworzenia lokalnych sieci. Z tworzeniem sieci lo- 


konfi k kalnych na nieprzystosowanych do tego celu łączach 
sh aiz Se sila APEUONĄ Neostrady łączą się poważne zagrożenia: między innymi 
przycisku [E] options | gorsza jakość usługi i jej mniejsze bezpieczeństwo (ła- 
twiej o przestępstwa elektroniczne). Wielkość limitów zo- 

2 « Woknie konfiguracji najważ- stała ustalona na podstawie badań ruchu użytkowników 
niejsze jest ustalenie, z jakiego in- Neostrady. Wynika z nich między innymi, że aż 94,2 

! 2 procent abonentów Neostrady tp 128, jeszcze przed 
teriejsu program ma zliczać dane. wprowadzeniem ograniczenia ilości ściąganych danych, 
Jest to istotne w przypadku, kiedy nie przekraczała limitu 5 GB miesięcznie. Zatem limity 
w komputerze mamy kartę sieciową mogą doskwierać niewielkiemu odsetkowi użytkowników. 


podłączoną do sieci LAN. Wybiera- Wkrótce zaproponujemy tym klientom nową ofertę - 
| Na a możliwość dokupienia dodatkowych pakietów transferu. 
my interfejs internetowy © | klika- 


my na w ok. 





NetMeter 
freeware 

















pooosian aoi 2 _ Wejdźmy do 
3 z Od tego momentu program koniiguracji programu, 
będzie zliczał każdy Ściągnięty klikając na ©. W za- Ustawienia 











OTdz wysłany NatMaeter general nntinns 
przez ld$ Network intesface to monitor 

bajt danych. |DiakUJp Intesfaces Only w 
Statystyki aa 

zliczania da- A Z 
nych dostępne są w menu 1 kładce (E$ Parzmety łącza | ZAZNaCza- 
I Ż Totals | | 


oferują coraz szybsze 
Jednak komfort z korzyst 
z internetu wzrasta tylko 
iluzorycznie. Wszystko przez 










































wyświetlony zostaje rzeczywisty 





























limity ściągania danych | Narzut w p2p ! transfer danych ©. Widać znaczną 
| Osoby korzystające z programów  : różnicę. Kia 
o, , , , m , | pep je lączu z limitem PREY , Wz] Pokaż narzut przepustowości | 
imity ściągania danych cje p2p obciążają nasze łącze ico ! mieć się szczególnie na baczności. I 
u polskich dostawców stanie się po wyczerpaniu limitu. | Takie programy często pobierają [Pawcio 5.11] (Podłączony) 3 
| I NAGOE s Wysł.: 10,0014,6) | Pobr.: 72.3(77.0 
usług internetowych 1 znacznie więcej danych, niż mogłoby 
staty się faktem. I to na szeroką Ile nam zostało? 1 się wydawać. Sprawdźmy jak to zja- Różnica pomiędzy wartością 
skalę! Popularne usługi, jak Neo- Według dostawców usług inter- | wisko wygląda w jednej z najpopu- normalną a tą w nawiasie to tak 
strada I chello, oferują różne pa- netowych, limity nie uderzają i |arniejszych aplikacji p2p - eMule. zwany narzut przepustowości, 
kiety internetowe o wspólnej ce- w zwykłych internautów, lecz | przeznaczony między innymi na 
sze — limicie Ściągania danych. w tych łamiących prawo — którzy  : 1. Podczas normalnego użytko- wysyłanie zapytań do serwera i in- 
W zależności od pakietu wynosi udostępniają swoją łącze osobom | wania programu wyświetlany jest nych użytkowników. Przyjmując, 
on przeciętnie od 5 do 50 GB na trzecim lub ściągają nielegalne da- : transfer danych wysyłanych I od- że średnio narzut wynosi około 
miesiąc ©. Ekspert pokaże, jak ne z sieci p2p. Ekspert sprawdził, |: bieranych ©. Jest to tylko transfer _ 4 Kb/s i eMule działa przez trzy 
f taki limit wpływa na swobodę ko- że to jest nieprawda. Limit25GB | samych danych. I godziny dziennie, to w skali mie- 
rzystania z sieci. Dowiemy się przy posiadaniu łącza 1 Mbit moż- ! |[Pawcia 5.11] A siąca narzut wynosi około 800 MBI 
także, jak w rzeczywistości aplika- _ na samemu, przy normalnym ko- y Wys: 1010 | Pobr.: 72,5 <k—* Jak widzimy, posiadacze limitowa- 


nych łączy muszą korzystać z p2p 
z dużą ostrożnością. 


Ekspert sprawdził, jak szybko wykorzystają limity swoich łącz różni użytkownicy. 


Rodzaj lącza| | Przeglądanie 


Gdy skończy się limit 


Komunikator | Radio Jak widać, wykorzystanie limitu 


LATEK EYE 


OHELEUEJ KULT | 





internetowy | internetowe Po ilu dniach jest dla aktywnych internautów 
SEE) WEZDOWAU tylko kwestią czasu. Po jego prze- 
Wariant 1 chello light 2h 2h 2h (64 kb/s) 35 MB S0postów * 190MB/26 dni kroczeniu nie zostajemy odcięci 
Wariant 2 Neostrada 512 5h 4h 4h (126 kb/s) 200 MB i00postów * 740MB/20dhni całkowicie od sieci, lecz przepu- 
Wariant 3 Neostrada 1024 6h 6h 5h (i 92 kb/s) 400 MB 200 postów 1250 MB / 20 dni Stowość naszego łącza znacznie 







dziemy w tabeli ©. KK 





0 chello Neostrada TP) Neostrada TP] Neostrada TP w 
classic HLEFONA KUHSCKIYSA KHCELYZ 
Szybkość łącza w kb/s (pobieranie/odbieranie) 512/128 1536/256 3072/384 128/64 512/128 1024/256 Adresy WWW: 
Limit ściągania danych 9 GB 25 GB 90 GB I GB 15 GB 25 GB © www.neostrada.pl 


Transfer po przekroczeniu limitu (kb/s) 32 32 32 32 32 32 M1 © http://pomoc.upc.pl/ 
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c pe Pogoda |< <erioie Samurize 
CLA OLA A LO LU ZE z 8. td, ac Tama 
Przydatnym |= —— 

dodatkiemna Mosinie nn nara 08104 | Edytulmierndk | Edytuj grafikę 
pulpicie jest AE DZY AE ił LR EUR DER aga 
prognoza pO- fos" ana AAAA A 

gody dla na-  MANENNEN a i 

szego miasta. | 

8 FET 


) prognoza pogody 
_na najbliższe dni 
serwisu 





„weather.com 


PORADY 
TWORZENIE INDYWIDUALNEGO PULPITU 





8 ©. 


4 


ażdy użytkownik dosto- 
sowuje pecet do Swo- 
ich wymagań. Niektó- 


serwis informacyjny rzy podkręcają podzespoły, inni mo- 






















wybranego 

rzez nas portalu, 
pobierany 

Za pomocą 
protokołu RSS 
kalendarz 
cyfrowy zegarek 
nformacje 

D zasobach 


omputera » ! ! mó 
ad j znaleźć bardzo wiele. Atutem Samu- _ Wybieramy | Language 1. Kopiujemy Ź]onet| do katalogu ==Pogda | 
_/ CD-ROM [ize'a jest popularność aplikacji — | [Polski_155.lng], W tym samym menu  [C5 C:Program FilestSamurizel Scripts | 


dyfikują obudowy, a Ekspert propo- 
nuje gruntowną zmianę pulpitu. 
Dzięki temu stanie się bardziej funk- 
cjonalny I niepowtarzalny. 


Instalacja i konfiguracja 


Programów pozwalających na 
stworzenie wizualnych stylów pulpi- 
tu oraz instalację dodatków można 


w internecie możemy znaleźć wiele 














pecet. Po ponownym uruchomieniu 
instalujemy plik językowy dla pro- 


ca 








gramu Samurize. W tym celu prze- 
grywamy zamieszczone na płycie 
spolszczenie do katalogu 

[= Program Filest samurizetlanq |, 











'm Location D 


ZOE ' London, L=] 


Arką | 





pommmnzzzny 
[Warsaw. Poland 


2 Uruchamiamy Samuriza e 
i klikamy prawym przyciskiem my- 
szy na ikonę [=7 na pasku zadań. 



































zaznaczamy w Urucham przy starcie | 





Wszystkie opisane skrypty umiesz- 
czone Są na krążku Eksperta. 

































|E Rozpakowujemy EZ!nfoweather 
do folderu, w którym zainstalowali- 
Śmy Samurize a. Znajdujemy kod 
miasta, którego pogoda będzie wy- 
Świetlana na pulpicie. Posłuży do te- 
go skrypt |[>]Location.Finder, Urucha- 
miamy go I wpisujemy nazwę mia- 











Na płycie Eksperta znajdziemy wiele ciekawych wtyczek do Samurize'a. Oto najciekawsze z nich. 


amapliu  fopiwyei | Końguaca 











sta oraz państwo ©. Klikamy na 

















OK || widzimy kod ©. 
1 matches fur GiyNafo=wasan, Pułand I 
(8) Od początku (0 od końca pliku 
[Jwymuś odświeżanie. 








2. Otwieramy plik konfiguracyjny 






































[LocationID] 





DefaultLocationID= Ja. 








3 «= Włączamy skrypt. Klikamy 

prawym przyciskiem myszy na iko- 
nę Samurize a na pasku zadań. Wy- 
bieramy 
następnie 











wybierz plik z konfigien , a 








Infoweather „ini |, 











Serwis informacyjny 
Zalnstalujmy wtyczkę, dzięki któ- 

rej na pulpicie będą wyświetlone 

newsy pojawiające się na Onet.pl 























W menu Wszystkie programy lL> 





















































p= 


skopiowany wcześniej skrypt © oraz 


parametr, który go uruchomi ę Kli- 
Testuj skrypt | I 




















Taddki=k|Mgi|8 


wybierz skrypt: 







anet, vbs 





Funkcja do uruchomienia: 


iż 





A a A A A A A A A A A A A A A A A A HA A M m p 


miernika będzie odpowiadała za 
ilość informacji wyświetlanych na 
pulpicie. Ustalamy, aby było to 
sześć najświeższych informacji 
Z portalu IONOS [ a 




















44 - Wzakładce Wyświetl możemy 


ustalić parametry wyświetlania, takie 





| wheather.2004 | (przechowywany jak pozycja na pulpicie czy też wła- 
( |ktualna pogoda, informacje i i wiele innych. W podkatalogu O plugins ). Wsekcji ŚCIWOŚCI CZCIONKI. Na koniec zapi- 

[Lacat ion1o]| wpisujemy Kod na- ! sujemy plik konfiguracyjny. Możemy 
o o wszystko wyświetli nasz nowy pulpit szego miasta ©-----------; go włączyć w analogiczny sposób 


jak w punkcie 3 dla skryptu pogody. 
Łączymy skrypty 


Aby skorzystać z dwóch lub wię- 
cej skryptów naraz, najłatwiej jest 
uruchomić kolejne dodatki poprzez 
menadzera instancji. 


1. Uruchamiamy program 
Dodajemy 
nową instancję, klikając na 
| nadajemy jej 
OK | 








5. Instance Manager | 














Mew instance | 




















Enter the name far the new instance 












































Po zrestartowaniu komputera nasz 
pulpit będzie wyświetlał informacje 


macje z kraju i ze Świata. Oczywi- 





Samurize gotowych dodatków do niej ©-------; aby program Samurize był automa- klikamy na |E7) Serious 5amurize 2. Wybieramy [Eat. „ wSkazuje- 

KĘ | tycznie włączany. || config Tool, Dodajemy nowy my plik konfiguracyjny odpowie- 

sa 1. Instalujemy program dodo-  ! _ leraz Ekspert doradzi, jak uru- miernik, klikając na © | Dodajskrypt, |  dzialny za pogodę © i ustalamy je- - 

s myślnego katalogu |©)5amurize | ! chomić przykładowe wtyczkiiodh go automatyczne uruchamianie I 
Klikamy na |Einisti| aby zrestartować | powiednio je skonfigurować. 2. W zakładce źródło wybieramy [Re Fun Client an Startup 














ście program można skonfigurować 
według własnego gustu zupełnie 

inaczej i dodać inne wtyczki z krążka 
lub internetu ©. KK 





(©) samurize 





mini_widget.zip Wtyczka sterująca odtwarzaczem Winamp Przegrać do katalogu i uruchomić. 


Szczegóły w pliku [7] readme „txt | 
Identyczna konfiguracja jak w opisanym I 
skrypcie newsów z Onet.pl I 








£mier parametry - Testuj skrypt 














gazeta.zip Skrypt pobierający newsy z serwisu Gazeta.pl 
3 z W ten sam sposób co 

w punkcie 2 dodajemy nowy mier- 
nik — lecz tym razem ma być to plik 
tekstowy. Przechodzimy do zakładki 
źródło | | wybieramy ||Ef] onet.tmp, 
który znajduje się w głównym kata- 
logu aplikacji Samurize. Liczba linii 








chello_counter.zip _ Wtyczka, dzięki której na pulpicie wyświetlany Szczegóły w pliku [E] chelln_cnunter.txt 
jest licznik danych wysyłanych/odbieranych 
z sieci w sieci Chello 


Bardzo rozbudowana wtyczka pogodowa 





weather.2004-v0.97 
-torsius.zip 
programTV3.zip 


Przegrać do katalogu z Samurize em i uruchomić. 
8 weather 2004 Help. pd 
FE) PRZECZYTAJ LIWAZNIE „Eh 





Adresy WWW: 


























Szczegóły w pliku 
Opis konfiguracji W 


© http://samurize.hslab.pl/ 
© http://samurize.com 








Skrypt wyświetlający program telewizyjny 
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PORADY 
URUCHAMIAMY PRYWATNY SERWER FTP 


ca 








6. Ostatni komunikat informuje 

nas o zakończeniu konfiguracji ser- 
wera i gotowości do pracy. Po klik- 
nięciu na przyciski [Next >>| | [Finish 
zostanie otwarte okno serwera. 





eżeli pecet, na którym 


J uruchomiliśmy serwer 
FTP jest chroniony firewal- 
lem, pamiętajmy o umożli- 
wieniu obustronnej komuni- 
kacji przez port 2] (domyślny 
port FTP). Większość zapór |--A 
przeciwogniowych, na przy- Cepiynghi I 199% - 20M hy Javie Rasa 
kład wbudowana w Pandę ty d ii 
Platinum, wyposażona jest 

w funkcję uczenia się. 

Przy próbie łączenia z serwe- 
rem wystarczy zezwolić 

na łączenie z programem 07 




















*, | żówy poułyczenia * 
upr * k 

Frókn uryskania cderhępu c programu r 

gel. 


Dodajemy użytkownika 
Nasz serwer FTP nie jest dostęp- 

ny dla wszystkich internautów. 

Stworzymy konta, które pozwolą 

na dostęp do danych tylko upraw- 

nionym przez nas osobom. 


Deamon 1.80 
freeware 


rights reszrwad 


Jeżsi ris mać pew ai, żałela siĘ 


aderowa doetęcni. 


Odrzuć tu palączerie ednurażowu 
GR zawsze ddrrucój to pidączEnie 

4 Zawęie zeorala| na bu pdcta Eg 

i Zrzyudl na ta palączenie jednorsconawa 





1. Logujemy się do serwera, wpi- 
sując w oknie © nasz numer IP lub 


= Aby użytkownicy mieli dostęp 
do swoich katalogów, musimy jesz- 





































5 

Ś 

= : 

5 man i cze odblokować dostęp do folderu 

E | | pa |ucmae M]| Tez [wARSYR = | [PR User | klikając dwukrotnie na ©--; 
5 Speed |Namaiannommy | || „ZEE =c—>=== low © jach I 
E plena 1 I AO PARCAREGY WEDSSCA AK Re 
= | Uselb _ [$yrodria =|| puma] —$-* Serwer FTP już działa. Musimy 


tylko pamiętać o pozostawieniu go 
uruchomionym i przesłaniu znajo- 
mym nazw ich kont i haseł. Wystar- 
czy umieścić dane w odpowiednim 
katalogu, a znajomi internauci będą 
mogli je pobrać. 


2. By dodać nowego użytkowni- 
ka, w głównym oknie programu kli- 
kamy na ikonę 81. 














3 m W oknie menedżera użytkow- 


drzewo katalogów serwera. Następ- 
nie, klikając prawym przyciskiem 


Własny serwer FTP? Z Ekspertem 
uruchomimy go w pięć minut 


łe ko i ściąganie 
plików 


Ekspert pokaże, jak znajomi mo- 














ak 
































nę ©, rozwi- | gą pobierać dane z naszego serwera 
ajczęściej wymieniamy _ nocześnie z systemem operacyj- jamy menu | repo 1. i kopiować na niego pliki. Jako 
się danymi przez nym. Skorzystajmy z drugiej możli- _ kontekstowe | p Kogi klienta FTP najlepiej wykorzystać 
e-mail oraz komunika- _ wości [w FumasaSystem5ervicej — | wybieramy !----1-- 72 Use popularny Total Commander. 
tory. Niestety, o ile przestanie kilku pozycję © dady 
zdjęć nie stanowi problemu, otyle _ -Ż« W kolejnym etapie instalacji _ [AddUeer| i © Janke 1. Uruchamiamy program Total 
nadanie większej ilości danych możemy wybrać lokalizację główne- _ W wyświetla- Commander i klikamy na ikonę [EE] 


przez e-mail albo Gadu-Gadu jest 
kłopotliwe. 

Jeżeli dysponujemy stałym tą- 
czem I publicznym numerem IR 


go katalogu serwera — w jego pod- 
katalogach umieścimy foldery użyt- 


kowników. Domyślnie jest to ©------; 


nych kolejno oknach wpisujemy na- 
zwę użytkownika i hasło dostępu. 





W kolejnym oknie dodamy nową se- 
sję, klikając na 





Mowe połączenie. |, 











2. Woknie e wpisujemy kolej- 


Przechodzimy do następnego okna. y 44 „ W drzewie folderów serwera 
File system root [sProgram Files WarltpdhF TPFoat w katalogu User ALE Się Iko- 
na nowego użytkownika. Stwórzmy 
katalog przechowywania danych 








rozwiązaniem naszych problemów 
jest serwer FTP Co ważne, znajomi 
będą mogli skopiować z niego da- 


no nazwę sesji, i 
adres IP lub N5 
nazwę hosta ser- | ehes  FE=== 

















ne lub podesłać nam pliki także 44 „ Teraz określimy ogólne prawa _ dla użytkownika — będzie mógł wera FTP oraz BE POW 
wtedy, gdy nie ma nas w domu. użytkowników. Odznaczamy opcje z niego pobierać i przesyłać pliki. _ nazwęihasło |= anko 
Wystarczy, że wcześniej stworzymy _ dające dostęp użytkownikom anoni- _ Klikamy prawym klawiszem myszy — użytkownika Hasko pó | 











im konta. Ekspert pokaże, jak bły- 
skawicznie postawić własny FIR 





mowym ©, możliwość wglądu 


na okno © i wybieramy (Mew... 

! W wyświetlonym oknie wpisujem 

i ścieżkę do folderu, następnie przy- 

| porządkowujemy katalog do odpo- 

i wiedniego folderu w strukturze ser- 
i I wera | Haunt pomi JFusr/Janko |. 


(oczywiście kazdy z użytkowników 
powinien mieć odrębny login i ha- 
sto). Klikamy na OK. 











afs-j wAr natali neeńe ta know a llfle ahrat how unii 
KMAŃ want to hamdło zecunły iżsucz ot pour server. 
- 2 | Allow anorymoui accoa 


r [ Allow uters ta lut the content: oł be public 
upload directory [default is NOJ 


l 

|| 

l 

| [7 allnw tere tn downinad frnm the puibikc: 

i LELRTE FE [i aK-- 
I 














Instalujemy serwer FTP 


ka Skorzystamy z darmowego ser- 
wera WarFTP z płyty Eksperta. Klika- 


3 m Aby połączyć się z serwerem, 
w oknie wyboru sesji wybieramy po- 











upload duocłary |dotawdt is NU] 


















































jąc na przyciski [INSTALL]orz i." | Dodajemy konta kolejnych klien- — łączenie i klikamy na przycisk 
Mext >>| przechodzimy kolejne upload 6 oraz możliwości Ściąga- i tów. Najlepiej, aby każdy nowy użyt — |Estącz, Program loguje się do ser- 
okna, aż pojawi się komunikat ©-: nia z tego katalogu ©--———----------* : kownik miał zdefiniowany własny wera FTP Teraz możemy pobierać 





NA OWE | m , katalog. Zachowamy porządek oraz 
cenfigurałion siepe. 5 « W kolejnym oknie wpisujemy — : poufność danych, którymi się wy- 
hasło i e-mail administratora serwe-  ! mieniamy. 


ra. Standardowo serwery FTP komu- 


dane i przesyłać je na serwer — 
przebiega to tak samo, jak kopiowa- 
nie plików między katalogami. AJ FR 


I 

I 

I „| FF [-) 
. r, Ea": FL tod 1 

I zdLL.-| L”Frogiam Fdzr twe zie I FHool ta Janko „| 

I 

Li >—> 




















2. Zaznaczamy [*_ Mew installation 









































i klikamy na (Mext >>, Wpisujemy nikują się z siecią przez port 21, 

nazwę naszego serwera. WarF IP więc pozostawiamy domyślne usta- © hitny/komputery.katalogi.plforum_I3 
może działać jako zwykła aplikacja __ wienie w polu | Par-]21 |i klikamy 8 wwiscńtporńsowariahtmi 
lub jako serwis włączający się jed- Na [Next >>| 
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przęt komputerowy sta- 

rzeje się bardzo szybko, 

więc często decyduje- 
My się na jego modernizację. Wy- 
Miana procesora, szybsza pamięć 
Czy też nowa karta graficzna — to 
Zmiany, które mogą tchnąć nowe 
Życie w pecet. Niestety, nie zawsze 
nasz komputer jest gotowy na taką 
modernizację. Na przeszkodzie mo- 
że stanąć płyta główna, która nie 
będzie potrafiła obsłużyć nowych 
Urządzeń lub podczas pracy będą 


występowały błędy. Z pomocą mo- komponenty 
że przyjść nowa wersja BIOS-u pły- . au 
ty głównej, która umożliwi instala- pasowały do Jez 
cję szybszych CPU i nowych urzą- działających. 
dzeń. Aktualizacja może pomóc Kompatybilność 


lakże w zwiększeniu wydajności na- 
szego komputera oraz poprawić 


stabilność ©. Ekspert pokaże, jak zapewni 


BIOS-U na nowy oraz jak uratować 
piytę główną, gdy operacja nie po- 
wiedzie się. 


głównej 





|= © nowe BIOSy eliminują stare błędy, co czyni pracę kom- 

putera stabilniejszą oraz wydajniejszą 

© nowy BIOS zawiera często obsługę nowych urządzeń 
(w tym szybszych CPU). Zwiększa to możliwości moder- 
nizacji peceta 

© aktualizacja może powodować odblokowanie lub poja- 
wienie się nowych opcji w BIOS-ie. Zazwyczaj dotyczy to 
narzędzi do podkręcania komputera 

© może się zdarzyć, że nowy BIOS zawiera nowe błędy 

©jeżeli komputer pracuje sprawnie i nie będziemy go mo- 
dernizować czy podkręcać, zmiana BIOS-u to strata czasu 


Wykrywamy naszą 
płytę główną 

Przed aktualizacją BIOS-u musi- 
my poznać dokładny model naszej 
płyty głównej oraz producenta sa- 


mego BIOS-u. Tych danych dostar- 


czy nam program EVEREST (nowa 
wersja aplikacji AIDA32). 


Uruchamiamy program 


i w głównym oknie © wybieramy © 


EVEREST wyświetla informa- 
cje o producencie i modelu naszej 


SE Odśw 


Kiedy planujemy 
modernizację 

komputera, istot- 
ne jest, aby nowe 


między nimi 


nowy BIOS płyty | 
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Nasza płyta główna ©. Zapiszmy 
szczegółowo dane uzyskane 
w punktach 2 i 


gę, że linki © prowadzą nie do 
strony producenta płyty, lecz firm 
produkujących BIOS-y. Wbrew po- 
zorom nie znajdziemy tam oprogra- 
mowania wewnętrznego naszej płyty 
— niezbędna jest bezpłatna, zmody- 
fikowana przez producenta wersja. 


Odnajdujemy BIOS 


Mając już dane naszej płyty, 
możemy przejść do wyszukania no- 
wego BIOS-u. Oprogramowanie 
wewnętrzne płyty należy ściągnąć 
ze strony producenta sprzętu. 


EBM 


Th EEFEST v1.10.16€ S3u 
komputer | eta su r=S- M 
= <> Płyta główna aBIOSU s emowego 12/26/02 
© Procesor Dała BIOSU 4 aka 10f31/02 
<> PD 
<> Płyta główna <PProducenk BIOSU 
ma Pam a= <PNazwa Fry Ameńcen Meqstrerda Ie 
pycę sięję EM , <$irfcrmacje o produkcie 
z rahied płyty głównej 4 bktualnienią DIOTU 
* 


zawierającej uaktualnienia BI00-Ów 
producenta naszej płyty. 

Jeżeli EVEREST nie zawiera in- 
| 0 stronie z BIOS- ami dla 


zienia odpowied- , 
niej witryny warto | 
zajrzeć na stronę : 
„ gdzie znajdzie-; 
my obszerny Spis i 
producentów płyt 
głównych wraz 
z ich adresami 
internetowymi. 








EVEREST 
Home Edition 
1 v.1.10 


freeware 


AMIFiash 
freeware 


AWDFLASH 
freeware 


na przykład ©. Wskazujemy dział 











nych, zazwyczaj 





Musimy jeszcze dokładnie 
sprecyzować, dla jakiego urządzenia 
szukamy BIOS-u. Znajdźmy mo- 
del płyty ©, który ustaliliśmy za 





Uloase ym malnrhacdad by CPU Llipze, od [dode| naimie 


|-cri=  -]|-CHIFSET » || dó! 





atarar RE EZR. 




















Na stronie producenta © 
wchodzimy do działu zawierające 
go pliki BIOS-ów do Ściągnięcia, 








fh EvEREST wt.10L10E FF Cari | c 
| Eprgeer 4 [D plyty główe| 
r= = -=fe"feta pyłów mn mn ——— 3 oo płyty główannj 
fe Procrzóe 
ża CFL sże wiyirwcdzi mageżrnk FSH 
kóń Ałyta ówna ale Typ magistrali 
zm ei sie rerokożć magstrań 
zg Firraklaci płyty główane| peliezaa isl PR AH 


622000101 136-00101111-080201<: TAOĘGRELYZADREW AML 4 
Snlek 21 -TSFALW(-1.) 


DEC Moha EY6 
iH-tehoeyt sj 
LT Mz (DDA 








Powracamy do okna z informa- 


r-2— sf Informacje o produkcie 


pomocą aplikacji EVEREST, i klik- 
nijmy na | 60. 














Na kolejnej stronie widzimy 


bieramy najnowszy fale nie ozna- 
czony jako beta) Ii Ściągamy go na 
dysk twardy. 





<fe Producant płyty główinaj 
<< Hiaonia [irairy 


ZulLek Cuyęruler True 




















5 Uaktualnienie BIOS'u 




















































































































| pasową ak. _ Dyskietka aktualizacyjna 
tualnego W analogiczny sposób jak dys- 
BIOS 7 BIOS-u. Po- _ kietkę ratunkową tworzymy teraz 
Eo dis |afiFR SEZ | Służy nam naszą główną dyskietkę. Oczywiście 
śe - ORG do tego pro- _ zamiast pliku Ef bias.bin| przegry- 
N—>mM————  qlam do0- wamy na nią Ściągnięty plik z naj- 
| OsTE | moża | "SIE 4078 kz ARS | AFU TAJS TGA 
| ALE iż ihe probtem of resiariing the syslerń by pressing CA + AM + Ciel. przez produ- MEGEGE: RoWEIEAWAGE PEN 
| | > amiflash 75frv14.rom <£--; 
| Sie PE 1-115 | OCE śe + KE BIOS-u 
| SRA BB p dt w naszym nowszą wersją BIOS-U, na przykład 
LL Przypadku [E]75frv14 ram |. Także inaczej mo- 
Dyskietki FE Artflash |. Uruchamiamy konsolę _ dyfikujemy plik |autoexec bat| ©-----: 
yS let : systemową, klikając na 0, 
aktualizacyjne i ZZO woisujemy Aktualizacja 
Teraz stworzymy dwie dyskietki Otwórz: | cmd | | klikamy na[©k | Musimy Jeszcze sprawić, aby 
aktualizacyjne. Pierwsza z nich po- komputer uruchamiał się z dyskiet- 
służy nam do właściwej aktualiza- 2. Przechodzimy do katalogu, ki głównej. Potem możemy wyko- 





cji, a druga będzie dyskietką ratun- _ w którym znajduje się [E"lAMrflash ,  nać procedurę flashowania opro- 
kową. W przypadku niepowodzenia _ na przykład w przypadku [03 ©:tbios|  gramowania wewnętrznego płyty 

















operacji flashowania będziemy wykonujemy komendę cd c:ibios. _ głównej. 
mieli szansę wrócić do poprzednie- _ Dalej tworzymy obraz BIOS-u za 
go BIOS-U. pomocą polecenia ©, gdzie 1. Wchodzimy do BIOS-u, wci- 


amiflash to nazwa programu do- _ skając klawisz "e; zaraz po włą- 
starczonego przez producenta _ | czeniu komi 

BIOS-u, a bios.bin to nazwa pliku, 
w którym zostanie on zapisany. 


1. Do aktualizacji BIOS-u po- 
trzebny jest nam odpowiedni pro- 
gram. W zależności od producen- 
ta BIOS-u (tę informację uzyskali- 
Śmy za pomocą programu EVE- 
REST) stosujemy różne aplikacje. 
W przypadku BIOS-u firmy AMI 


mu Setup © przechodzimy do me- 


nu LKLÓCLEZNU WEZ. 


La CAWINDOWSSYSI EMI? TEM. EexE 
EN 2. nowym menu ustalamy, 


FFRSTETLEJEA LIES EA Wim TETTEALLEUI) 





z dyskietki ©. Wychodzimy z pro- 




















potrzebny jest ham program First Boot Device Floppy 
AMiflash .exej, Z kolei gdy nasz Ja Skopiujmy teraz aplikację do Second Boot Device CDROM 

model BIOS-u został opracowany flashowania [E]amtflash | oraz zapi- | PŁkiEaNIAE HDD-Q 

przez AWARD-a, skorzystamy sany przed chwilą obraz naszego gramu Setup, zapisując ustawienia. 
z aplikacji ml WDFLASH.EXE|, BIOS-u na dyskietkę. 











3 m Wkładamy do stacji dysków 
=  [laszą główną dyskietkę startową. 


(MOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-2002 Award Software 





PD autoexec - Notatnik 
















































































2. Sformatujmy teraz dwie dys- 4. Musimy jeszcze tylko stwo- Plik Edycja Format widok Pomoc 
kietki, które posłużą nam do aktu- rzyć plik uruchamiający procedurę pa bios.bin 
alizacji oraz ewentualnego ratowa- _ aktualizacji BIOS-u do poprzedniej : 
nia naszego peceta w razie niepo- wersji. Uruchamiamy [3. Notatnik | i "=" W 
wodzenia operacji. Klikamy na i wpisujemy ©. Nowy plik zapisu- | [EG | [| [4 
'-] Mój komputer | a Następnie pra- _ jemy na dyskietce jako m sam mi” 
wym klawiszem na autoexec bat, /aWwartoŚć naszej ma = =" 
[I] ae óysaaas ta | | WyYDIETAMY dyskietki ratunkowej powinna wy- [|]: | HA | 
Farmatuj..., WW nowym oknie zazna-  glądać następująco ©-------------- > Ee] eax m) ze 
czamy e | klikamy na Bezpoczni| Opcje formatowania E) kEYBD4 m: : 
Dyskietka ratunkowa — ; aa SE =... 
Rozpoczynamy od przygotowania -2> [0] irańrz dysk startnowy systemu MĘDOS — swo 
dyskietki ratunkowej. ———— ——--, Ą W 
1. Pierwszą czynnością, jaką mu- Komputer, uruchamiając się, [oz- 
simy zrobić, to wykonać kopię za- pocznie procedurę aktualizacji 
> BIOS-u. Proces przebiegnie auto- 
matycznie — a koniec komputer 
darza się, że producent płyty głównej zaniedbuje klientów i nie wydaje uruchomi się ponownie już 
nowych wersji BIOS-u. Często w takich wypadkach użytkownicy biorą z wgranym nowym oprogramowa- 
sprawy w swoje ręce i wydają własne modyfikacje BIOS-u. Takie oprogra- niem płyty. 


mowanie możemy znaleźć między innymi dla płyt firmy ECS © lub Abit ©. 
W przypadku chęci korzystania z takich nieoficjalnych BIOS-ów konieczne 
jest zachowanie szczególnej ostrożności. Ekspert radzi, aby za pomocą fo- 


Jeśli komputer po wgraniu 
BIOS-u nie będzie chciał się 


rów czy grup dyskusyjnych znaleźć osoby mające doświadczenie z takim uruchomić lub będzie działać niepo- 
oprogramowaniem i zasięgnąć ich opinii. Zdarza się bowiem na przykład, prawnie, ponawiamy aktualizację, 
że BIOS stworzony przez użytkownika działa tylko na niektórych pecetach tym razem korzystając z przygotowa- 


lub powoduje błędy. nej wcześniej dyskietki ratunkowej. 
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» BIOS - pogram zapisany w pamięci ROM płyty 
głównej. lestuje on sprzęt po włączeniu komputera, uru- 
chamia system operacyjny, kontroluje transfer danych po- 
między komponentami takimi, jak dysk twardy, procesor 
czy napęd CD-ROM. Modyfikujemy jego ustawienia za po- 
mocą programu Setup. 


»» DualBios — układ wbudowany w płytę główną. Pod- 
czas uruchomienia sprawdza, czy główny BIOS jest po- 
prawny. Jeśli wykryje uszkodzenie, to przełącza się na za- 
pasowy BIOS. Daje to możliwość nadpisania uszkodzone- 
go obrazu BIOS-u i rozpoczęcie normalnej pracy. 


a skutek przyczyn losowych (na przykłąd nagłego zani- 
ku prądu podczas flashowania) lub naszego niedopa- 
trzenia (próba wgrania BIOS-u od innego modelu płyty) 
operacja flashowania może zakończyć się niepowodzeniem. 
W efekcie pecet nie będzie się chciał uruchomić. 
W komfortowej sytuacji są tutaj posiadacze płyt wyposa- 
żonych w rozwiązania chroniące BIOS, jak funkcja Dual- 
Bios stosowana w niektórych płytach firmy GigaByte ©. 
Niestety, jednak w większości wypadków uszkodzenia ! 
BIOS-u sprawiają, że -DSZE 
nasza płyta główna ANĘTOZNENA 
nie nadaje się do 
użytku. W takim wy- 
padku jedynym wyj- 
ściem jest kontakt 
ze specjalistycznym 
serwisem komputerowym, który zaprogramuje kość na- 
szego BIOS-u od nowa. Koszt takiej operacji waha się 
w granicach od 80-120 złotych. 


LN ECE dudd uu ia | 


Aktualizacja 
przez internet 

Coraz więcej płyt umożliwia ta- 
twe flashowanie BIOS-u spod Win- 
dows. Skomplikowaną procedurę 
zastępuje nam wtedy prosty pro- 


na stronie WWW producenta. 
Instalujemy I uruchamiamy 
program aktualizujący. Zazwyczaj 
dostępna jest możliwość flashowa- 
nia BIOS-u za pomocą wskazanego 








ABIT Flachkienu - Award BID Ę z s] 
FUFFEKT EIGG IHFO 
BIOS Teren GATPE WEI EĄŚWAJYCIO 
Flash Rom Type PidG po LFOCAT (5 
HIGH PuddDwie TWIN 











rzez nas pliku ©, jak i danych po- 
ranych bezpośrednio ze strony 


© © 


Na Czas operacji wyłączyć wszystkie 
działające w tle aplikacje. Na koniec 
pecet zostanie zrestartowany. KK 


Adresy WWW: 
© www.benchmark.pl/linki.html 


© www.ocworkbench.com 
© http://forum.tweak.pl/ 
viewforum.phprf=25 
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poprzednim nume- 
rze poznaliśmy 

| podstawy techno- 
Jii OpenGL i wyrenderowaliśmy 
rtualne pomieszczenie — niezbyt 
iektowny pokój składający się je- 























tej części przygody z OpenGL 
)wiemy się więcej o renderowaniu 
jjwymiarowych kształtów, pozna- 
/ sposoby nakładania tekstur na 
jekty oraz tworzenia efektu spe- 
alnego — mgły. Zdobytą wiedzę 
ikorzystamy do ozdobienia na- 
jego pomieszczenia ©. Dzięki 
'datkowym procedurom umożli- 
Imy poruszanie się po stworzonej 
ŻeZ Nas przestrzeni. Zacznijmy 
jJnak od początku, czyli od małej 
awki teorii. 


wadryki 

wadryki (ang. quadric) są to 
ywierzchnie drugiego stopnia (Czyli 
rdziej złożone obiekty niż poznane 
boprzednim odcinku prymitywy 
aliczne). a pomocą kwadryk 

>żna renderować skomplikowane 
jalty, podobne do tych z bibliote- 
glut. Kwadryki, w porównaniu do 
ektów z biblioteki glut, mają jed- 
pewną zaletę — można na nie 


EEEE Z Z A EZ EE EN EE ZENERA 


Acta PROGRAMOWANIE JE 
ł OBSŁUGA OPENGL ZA POMOCĄ C++ CZ. 2 [PozioMŚRE0Mi 





Aby stworzyć 
trójwymiarowe 
pomieszczenie, 
wystarczy kilka 
podstawowych 
narzędzi. Z Ekspertem 
dowiemy się, jak 

z nich korzystać 


















nakładać tekstury (więcej dowiemy 

się z dalszej lektury artykułu). 
Renderowanie kwadryk odbywa 

się za pomocą funkcji zawartych 

w bibliotece narzędziowej glu. Zo- 

stały w niej zaimplementowane trzy 

rodzaje obiektów: cylindry, sfery 

i dyski. Ta pozornie niewielka liczba 

kształtów podstawowych daje jed- 

nak ogromne możliwości kombina- 


OpenGL w C++ Builder X 


poprzednim odcinku, w ramce OpenGL w Borland 

C++ Builder na stronie 69 Ekspert przedstawił, w jaki 
sposób programować w OpenGL wykorzystując środowisko 
Borland C++ Builder. Środowisko to, w wersji X, znajdziemy 
na krążku dołączonym do tego numeru Eksperta. 
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Budujemy 
świat 50 


« |” 









| cji. Ekspert przedstawi naj- 

1 ważniejsze z nich. 

| Do poprawnego działania 
1 wszystkie kwadryki wymagają 
! zdefiniowania wskaźnika do 

| typu GLUquadricObj, przy- 
:- dzielenia pamięci oraz po za- 
1 kończeniu korzystania z obiek- 
1 tu, zwolnienia przydzielonej 

1. pamięci. Warto dodać, iż ten 
1 sam wskaźnik można wyko- 

! rzystać do renderowania in- 

| nych kwadryk oraz że wszyst- 
i kie obiekty z biblioteki glu 

i renderowane są w początku 

1 układu współrzędnych. 

| Najpierw poznamy możli- 
r wości tworzenia kształtów 





" 





void Render ( ) 


glClear( GL COLOR BUFFER_BIT | 
GL_DEPTH_BUFFER_ BIT ); 


GLUquadric* obj = gluNewQuadric(); śl 
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU LINE ); <2] 


glTranslatef( -0.7£, 0.0£f, 0.0£ ); 
gluCylinder( obj, 0.1, 0.1, 0.4, 16, 10 ); 4E] 





glTranslatef( 0.35£, 0.0£f, 0.0£ ); 


gluCylinder( obj, 0.15, 0.1, 0.4, 16, 10 ); £J] 


glTranslatef( 0.35£, 0.0£f, 0.0£ ); 
gluCylinder( obj, 0.1, 0.1, 0.4, 4, 10 ; €I 


glTranslatef( 0.35£, 0.0£, O 
gluCylinder( obj, 0.15, 0.0, 


0% ); 


glTranslatef( 0.35£, 0.0£, 0 
gluCylinder( obj, 0.15, 0.0, 


0% ); 


0.4, 4, 10 );, £J] 


glTranslatef( -0.7£, 0.0f ); 
glutSwapBuffers(); 


gluDeleteQuadric( obj ); 


0.0£, 








|) 18_cylinderl.cpp 





zmodyfikować funkcję Kender © 
z dowolnego programu przedsta- 
wionego w poprzedniej części 
czonego na krążku. 

1. na początku definiujemy 
szej części programu do rendero- 


wania wszystkich kwadryk <M. 


wania 42. W naszym przypadku 


artykułu lub skorzystać z szablonu — 
projektu o nazwie szablon zamiesz- 


wskaźnik, który posłuży nam w dal- 


2. Następnie ustalamy styl ryso- 


będą to linie (GLU_LINE). Na 
krążku znajdziemy jednak przyktady 
rysowania punktami (GLU_POINT) 
oraz rysowania wypełnionych ele- 
mentów (GLU_FILL). 


0.4, 16, 10 ); ££J] 


_/) CD-ROM 


Kompletne 
kody źródtowe 











nazwa pliku 
— plik znajduje 
Się na krążku 
Eksperta 

















Krze pliku 
— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 


Dodatkowe 
przykłady 


Biblioteki 
OpenGL 
freeware 
Borland C++ 
«m. Builder X 
Personal 
PEŁNA WERSJA 


gluCylinder <3 
renderujemy różne cy- 
lindry. Jako parametry 
funkcji gluCylinder 
podajemy kolejno: 
wcześniej wspomnia- 
ny wskaźnik, promień 
podstawy I czubka cy- 
lindra, wysokość oraz 
dwa parametry związa- 
ne z dokładnością ren- 
derowania (w tym wy- 
padku oznaczają IiCZ- 
bę pionowych I pozio- 
mych linii, z których 
będą składały się 
obiekty). Efekt działa- 
nia programu pokaza- 


dać na nim również włączone Świat- 
ło punktowe, co zostało zrealizowa- 
ne poprzez wstawienie do funkcji 
Init (na samym jej końcu) linii kodu: 
glEnable( GL LIGHTO0 ); 


glEnable( GL LIGHTING ); 


3. Po odpowiednim przesunię- 
ciu układu, za pomocą funkcji 


Zauważmy, że za pomocą tej 
samej funkcji (gluCylinder) zbu- 








? 


Fi 


=" 





SSKERENEEG y nu (plik szablon) będzie przegra- 


nie do katalogu naszego projektu 
glClear( GL_COLOR BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER_ BIT ); 





GLUquadric* obj = gluNewQuadric(); pliku Texture.h (znajduje się Na 
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU LINE ); krążku Eksperta). 

glTranslatef( -0.75£f, 0.0£f, 0.0£f ); 

gluSphere( obj, 0.2, 4, 4 ); 2 z Następnie w Środowisku 
glTranslatef( 0.5f, 0.0£f, 0.0£f ); Dev-C + +, Z menu |Frolekt , wybie- 














gluSphere( obj, 0.2, 5, 5 ); 








[amy pozycję IE] Bodaj dn projektu 
glTranslatef( 0.5f, 0.0£, 0.0£ ); i zaznaczamy plik Texture.h. Po za- 




































kres 1.0 dla współrzędnych s 
3. Teraz wystarczy już dylkodo _; lub t, tekstura powieli się 


pliku cpp © wpisać kod © (jeśli więcej razy na renderowanym L 
tak jak poprzednio funkcję Ren- tworzyliśmy projekt od nowa) lub prymitywie. Mechanizm ten 
działa również w drugą stro- 


der ©, otrzymamy efekt ilustrujący zmodyfikować go (gdy korzystali- 
nę, to znaczy że jeśli podamy 


gluSphere( obj, 0.2, 16, 16 ); twierdzeniu 
glTranslatef( 0.5f, 0.0£, 0.0£ ); pojawia się  Frniekt | Klasy | Odpiue<1) w teorii na stronie 68). Po skompi- 
A GARAGE on po lewej "w = lowaniu i uruchomieniu programu 
: || uier.iu aa i ' 
ce ESS BOWIE, WAS WUS 07 stronie [U Testurah i na ekranie zobaczymy widok ©------------; 
w okienku hi 
glutSwapBuffers (); I i u u 1 
gluDeleteQuadric( obj ); przeglądarki projektu ©. Aby podej- Powielanie i 
X > IN2lLsfera.cmm|  rzeć przygotowane przez Eksperta | I wycinanie tekstury i 
w tym pliku funkcje, klikamy na je- : - Jezeli przy podawaniu wspól- I 
go nazwę. | rzędnych tekstury przekroczymy za- B» :; 





dowaliśmy pięć różnych kształtów. 
Przyjrzyjmy się teraz innemu 
obiektowi występującemu w bi- 
bliotece glu, dzięki któremu wy- 


i wykorzystanie tego obiektu ©. Para-  Śmy z szablonu). 
i metrami potrzebnymi przy tworzeniu | 
| dysku, oprócz wskaźnika, są promie- 
nie, odpowiednio wewnętrzny i ze- 

| wnętrzny, oraz dwie wartości związa- 

i ne z dokładnością renderowania. 


ANEREEEEEENE 





4 z Na początku dołą- | include <GL/gl.h> 
include <GL/glut.h> 


czamy niezbędne pliki łinclude <stdlib.h> 
nagłówkowe, wśród któ- | *include „Texture.h" 
rych znajduje się rów- GLuint tex; <F]] 

nież plik zarządzający 


będzie wyglądała następująco ©. 
Parametry przekazywane do 

funkcji gluSphere nie różnią się 
znacznie od podawanych przy ren- 
derowaniu jej odpowiednika z bi- 
blioteki glut. Jako pierwszy poda- 
jemy wskaźnik, dalej promień i do- 
kładność renderowania w postaci 
liczby południków I równoleżników. 
Kształty otrzymane w wyniku działa- 
nia przedstawionego programu są 


void Keyboard( unsigned char key, int x, int y ) 


Teksturowanie teksturami <M. 
Zobaczmy teraz, w jaki sposób 
na stworzone przez nas obiekty na- 
i tożyć rysunki. Na początku musimy 

i zapoznać się z teoretycznymi 
i aspektami teksturowania — wszyst- | chowywanie numeru SIR da, DA RE Sz 


| 
| 
ł 
| 
| 
I 
I iś ( key ->,27 ) 
I 
| 
| 
i 
kie ważne dane znajdziemy w ramce i: tekstury <£M. glLoadldentity() ; 
| 
; 
| 
| 
| 
| 


exit( EXIT _SUCCESS ); 


3- Następnie definiu- | 
jemy zmienną tex, od- 


ś , void Init() 
powiedzialną za prze- 4 


Teksturowanie w teorii na stro- lalala ab Bai 2 Bia A 


i NZ : EE glMatrixMode(GL MODELVIEW) ; 
następujące ©-----—-—----—-—--------- r nie 68 (Ekspert proponuje dokładne 6. W funkcji Init na- glLoadIdentity() ; 
Ostatnim obiektem z rodziny kwa- i przestudiowanie tych informacji). stępuje wczytanie pliku Sake ie za LEDOWE, 


, glutFullScreen(); 
tex.bmp <I (należy glutKeyboardFunc( Keyboard ); 


pamiętać, aby [ozmiary LoadTexture( „tex.bmp”, tex ); << 


rysunku były potęgą lICZ- | glEnable( GL_TEXTURE_2D ); <il 
) 


dryk jest dysk, który może być ren- i 

derowany na dwa sposoby — jako | 1. Pierwszą czynnością po stwo- 
peiny (560 stopni) i częściowy. Ze — ! rzeniu nowego projektu (zgodnie 
względu na znikomą przydatność | z punktami 1—2 ze strony 68 po- 
drugiego obiektu Ekspert pokaże i przedniego numeru Eksperta) lub 


by 2). Jako parametry do 
funkcji tworzącej tekstury | void Render() 4] 


przekazujemy Nazwę OD- | giclear( GL COLOR_BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER BIT ); 


razka I zmienną tex, któ- GLUquadric* obj = gluNewQuadric(); 
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU LINE ); 


wyłącznie pelne dyski. Modylikując, | wykorzystaniu istniejącego Szablo- 


rej wartoŚć zostanie w tej 
* funkcji zmieniona. glBindTexture( GL _TEXTURE_2D, tex ); <I 








;glBegin( GL QUADS ); M 
IglTexCoord2f( 0.0£f, 0.0f ); glVertex2f( -0.5£f, -0.5£ );i 
7. Fe, pomocą pole- |glTexCoord2£f ( 1.0£f, O.0f ); glVertex2f( 0.5f, -0.5f ); I 
i iglTexCoord2f( 1.0f, 1.0f ); glVertex2f( 0.5f, 0.5f ); | 
- y cenia €R włączamy l glTexCoord2f( 0.0f, 1.0f ); glVertex2f( -0.5f, 0.5£ );! 
2 SROSO (KSŁUKOWANIe W Naszej | ga ERA OG aan ! 
glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER BIT ); scenie. glutSwapBuffers(); 
GLUquadric* obj = gluNewQuadric(); gluDeleteQuadric( obj ); 
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU LINE ); h, ) 
8. W funkcji Render 
glTranslatef( -0.75£, 0.0£, 0.0£ ); rat void Idle() 
gluDisk( obj, 0.1, 0.2, 4, 4 ); <i lajDIETW ustalamy 4 
numer tekstury, którą glRotatef( 2.0f, 1.0f, 0.0f, 0.0£f ); 


glTranslatef( 0.5£f, 0.0£, 0.O0f ); , 
gluDisk( obj, 0.1, 0.2, 32, 4 ); będziemy wykorzysty- , 


wać przy renderowaniu 


Render (); 




















glTranslatef( 0.5£f, 0.0£f, 0.0f ); prymitywu <I 2 na- int main( int argc, char **argv ) 
gluDisk( obj, 0.0, 0.2, 4, 4 ); , 4 
stępnie podajemy glutInitDisplayMode( GLUT DOUBLE ); 

glTranslatef( 0.5£f, 0.0£, 0.0£f ); , , glutCreateWindow( „Ekspert-OpenGL” ); 
gluDisk( obj, 0.0, 0.2, 32, 4 ); wierzchołki czworokąja Init(); 
PE OODRCZWOZNOJ A wraz z odpowiednimi glutIdleFunc( Idle ); 

ranslate -0. ; OFE, ż Ę i i 1 ispl Ę 
ż współrzędnymi tekstury | Srutmażanogpi), 
glutSwapBuffers(); | <l (patrz rysunki return EXIT SUCCESS; 
o sdn do AAA I22-dysklicp| w ramce Teksturowanie L* [D_24 teksturyl.cpp 
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void Render () 


_ LI 
L Teksturowanie w teorii 
glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL _ DEPTH BUFFER BIT ); 
GLUquadric* obj gluNewQuadric(); 
gluQuadricTexture( obj, GL TRUE ); 


Przy teksturowaniu obiektów należy posługiwać 
się pewnym algorytmem, który można przed- 
stawić w punktach: 


eksturowanie polega na nakładaniu rysun- 
ków na istniejące prymitywy. Rysunki mogą 
być wykonane w dowolnym edytorze pozwalają- 















































cym tworzyć grafikę rastrową lub wektorową, Wczytujemy rysunki z pliku dyskowego. GA A RA RÓŁACJE 
którą później odpowiednio należy skonwertować Zamieniamy rysunek na teksturę. r3> glBindTexture( GL_TEXTURE_2D, tex ); 
na format rastrowy. Wymiar rysunku Określamy wszystkie parametry związane I gluCylinder( obj, 0.4, 0.4, 0.5, 4, 4 ); 
l (w poziomie i pionie) musi być potęgą liczby 2 — z nowo powstałą teksturą. I > p ż Ę ź =. 
K= na przykład 64, 128, 256, 512 czy 1024. Bibliote- Podajemy jedną z dostępnych tekstur, która | SORRY CNORW WO RADZAAROŚ AM 
ki OpenGL bezpośrednio nie udostępniają żad- będzie używana do teksturowania obiektu. | | glutSwapBuffers(); 
nych funkcji wspomagających wczytywanie gra- Definiujemy, w jaki sposób tekstura powin- | gluDeleteQuadric( obj ); 
<B fik. Jest to poniekąd zgodne z otwartym stan- na zostać nałożona na obiekt. r | [032 tekstury9.cpp 
Ą dardem i daje możliwość korzystania z dowolne- Punkty od 1 do 3 zazwyczaj zabierają dużo CZa- | p----====nn=msememeememeenanenannana nana anna 
te t go formatu graficznego (BMP, JPG, TIF). Oczy- " su oraz sporo mocy obliczeniowej. Należy je I I Operację nakła- 
- wiście, dla programisty stworzenie dodatkowych _ więc wykonywać poza funkcją Render, która Li : 
RU I i dania tekstur można 
funkcji ładujących obrazy z dysku stanowi pe- jest wywoływana periodycznie. Punkty REAR : 
wien problem, ponieważ musi znać specyfikacje i 5 należy zrealizować tuż przed samym ren-  !! również połączyć 
konkretnych plików graficznych r derowaniem obiektu. I r Z eiektem zwanym 
oraz sposoby ich wczytywania Podczas korzystania z tekstur  ! i blendingiem. Polega 
(GA do pamięci. Dlatego Ekspert, na 0, 1 1,1 mamy do czynienia z dodatko- I on na renderowaniu 
potrzeby artykułu, utworzył plik wym, dwuwymiarowym ukła- Li AW Wita 
nagłówkowy Texture.h, który dem współrzędnych (5, t) pI RAD w 
„do zawiera wszystkie potrzebne związanym bezpośrednio I r Z przezroczystości. 
funkcje do obsługi tekstur zapi- —„._ Z teksturą ©. I I (0 prawda format 
sanych w formacie standardo- Nakładając teksturę na prymi- i ! pliku BMP przecho- 
Ę wej bitmapy 24-bitowej. Może- tywy, należy, przed podaniem ! wuje wartości tylko 
U my więc od razu przystąpić do - współrzędnych wierzchołka | I toechóódsi 
teksturowania. kk) ża, prymitywu, podać współrzęd- | I i APA 
ną wierzchołka tekstury, która I 
Gi dy będzie osadzona na prymity- — ! i zawiera informacji o przezroczy- w poprzednim odcinku artykułu 
i 45,05 44,03 a l A | | stości, można jednak wybrać do- o OpenGL) uzyskać taki efekt ©, we- 
oi e Yi wolny kolor z całej palety, który wnątrz funkcji Init umieszczamy na- 
z prymitywem zobaczymy na HI RO 
schemacie ©. I i będzie Ją symulował. Wtedy GREGG E KÓTEWKAK- 
a x "Jest to zaledwie jedna z wielu 1 1 Ww każdym miejscu obrazka, w któ- 
R ikon ej | | rym występuje ten kolor, tekstura 
WERS oma 11 będzie przezroczysta. Domyślne 
: W I | Z HE AE” ż " 
-0.5, -0.5 0.5. -0.5 AB ak efekty, Ę LI ustawienia parametrów funkcji 
cony o dowolny kąt. ! 1 Czystości wykorzystują czarny 
zzz i! (oczywiście możemy zdefiniować 


wartość mniejszą niż 1,0, na obiek- 
cle zobaczymy tylko część tekstury. 
Aby łatwiej zrozumieć ten mecha- 
nizm, Ekspert poleca analizę przy- 
kładów, w których zmodyfikowano 
odpowiednie miejsca w funkcji 





Render. Obok każdego kodu ©---- 


znajduje się rysunek z efektami je- 
go działania © . 





Teksturowanie kwadryk 
Jak wspomniano wcześniej, 


dryki ©. W tym celu, w miejscu 
renderowania obiektu, należy użyć 


stury odpowiedzialna jest bibliote- 
ka glu. 








; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 


-0.5£, 
OOBE, 
0.5£f, 
-0.5£, 


[M 25_tekstury2.cpp 


-0.5f ); 1 
-0.5£f ); 
0-5£ ); 

0.54 ); 











; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 


-0.5£, 
0.52, 
0.5£f, 
-0.5£, 


=0.5£ ); 


O0.5E ); 
0.5f ); 





|] 26_tekstury3.cpp 








; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 


-0.5£, 
0.5£f, 
0.5£f, 
-0.5£f, 


1 27_tekstury4.cpp 


-0.5f ); 
-0.5f ); 
0:51 ,55 

O0.5£ ); 


l 
l 
l 
|| 
l 
|| 
I 
I 
|| 
l 
l 
|| 
|| 
l 
l 
|| 
l 
l 
-0.5£f ); i 
l 
|| 
l 
l 
l 
l 
|| 
I 
|| 
I 
I 
|| 
l 
|| 
I 
l 
l 
I 














I 

Y i glBegin( GL _ QUADS ); 

' I glTexCoord2f( 0.0£f, 0.0£ 
I glTexCoord2f( 2.0£f, 0.0£ 
r glTexCoord2f( 2.0£f, 1.0£ 
- glTexCoord2f( 0.0£f, 1.0£ 
I glEnd(); 

I 
I glBegin( GL QUADS ); 
. glTexCoord2f( 0.0£f, 0.0£ 
| glTexCoord2f( 1.0f, 0.0£ 
I glTexCoord2f( 1.0£f, 2.0£ 
I glTexCoord2f( 0.0£f, 2.0£f 
i glEnd(); 
I 
I 
I glBegin( GL_QUADS ); 
I glTexCoord2f( 0.0£f, 0.0£ 
4 glTexCoord2f( 2.0£f, 0.0£ 
, glTexCoord2f( 2.0£f, 2.0£ 
I glTexCoord2f( 0.0£f, 2.0£ 
1 glEnd(); 
I 
I 
I glBegin( GL _ QUADS ); 
| glTexCoord2f( 0.0£f, 0.0£ 
I glTexCoord2f( 0.5£f, 0.0£ 
> glTexCoord2f( 0.5£f, 0.5£ 
glTexCoord2f( 0.0£f, 0.5£ 
glEnd(); 





; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 
; glVertex2f( 


-0.5£, 
0.5£f, 
0.5E, 
-0.5£f, 


|) 28_tekstury5.cpp 


-0.5£f ); 
-0.5f ); 
0:55) 

0.5£ ); 
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dowolny kolor — przykłady znaj- 
dziemy na krążku). Aby na przy- 


kład uzyskać eiekt ©, do funkcji 
Init dodajemy dwie linie kodu: 


Efekt mgły 
Dzięki specjalnym funkcjom bar- 
dzo łatwo możemy w renderowanym 


=<i_ obrazku stworzyć elekt mgły. Aby 


w pomieszczeniu (wyrenderowanym 





W pierwszej kolejności ustala- 
my kolor mgły <GH — na przykład 
szary. 


| Następnie definiujemy rodzaj 
algorytmu użytego do modelowania 
mgły 44, początek 43 i koniec 
<R zakresu działania mgły oraz 
intensywność <<H. Ekspert gorąco 
zachęca do eksperymentów związa- 
nych z tym efektem. 





GLfloat kolorMgly[] 4 0.5£, 


glFogf( GL _FOG MODE, GL EXP2 ); 
glFogf( GL FOG START, 200.0£ ); 


glFogf( GL _FOG DENSITY, 0.005£ 
glEnable( GL _FOG ); 


0.5£, 
glFogfv( GL_FOG_COLOR, kolorMgly ); <GŃ 


glFogf( GL_FOG_END, 1000.0£f ); QH 


0.5f, 1.0f ); 


A 


<I 
); <A 





(M 33_mgla.cpp 


























Ozdabiamy 


własny kącik 
Poznaliśmy jużfunk-  fE 
cje, dzięki którym mo- |. 
| z: (7: 
żemy uzyskać ciekawe p 
efekty. Czas zastosować | gw, F: 
naszą wiedzę w prakty- fe: , fe: 
ce I zmodyfikować wy- [". 


gląd wirtualnego po- 

mieszczenia stworzonego w po- 
przednim numerze Eksperta. Doda- 
my do niego tekstury Ścian, podło- 
gi i sufitu, wstawimy obrazki, tele- 
wizor oraz stół z dzbankiem i fili- 


1. Oprócz standardowych plików 
nagłówkowych dołączamy również 
bibliotekę matematyczną 4 
(zawierającą funkcje trygonome- 
tryczne) oraz stworzony przez Eks- 
perta plik nagłówkowy <A do ob- 
sługi tekstur. 


2. Definiujemy zmienne. Pierw- 
sze trzy 4£B będą wykorzystane do 
poruszania się w pomieszczeniu. 
Zmienna czyMgla 48 będzie od- 
powiedzialna za włączanie I wyłą- 
czanie efektu mgły. W tablicy <H 
będziemy przechowywali numery 





łinclude <cmath> <T 
łinclude „Texture.h” 


using namespace std; 


mm za m a a na a na a na a a a a a ma na z a a x 


|oLfloat ruchLewoPrawo; | 
GLfloat hPrzodTyl; <] 
oat ruchPrzodTyl; i 





Wam UBU SRR SZSAE 


bool czyMgla = 
GLfloat pozycjaObrazuTv; 


GLuint tex[10] ; <fj] 
GLUquadric* obj; <I 


struct TPointf 

i 

GLfloat x, y, z; 
7 





K) 34_pomieszczenie2.cpp 











poruszanie w prawo 
poruszanie w lewo 
poruszanie w przód 
poruszanie w tył 
obrót w prawo 

obrót w lewo 
wł./wyt. efektu mgły 


pom m a m a A nn a nn a z a na nan na a m na na a ma za naj 


tekstur, a wskaźnik GI] umożliwi 
nam renderowanie obiektów z bi- 
blioteki glu. 


3. Stworzoną w poprzednim od- 
cinku funkcję RysujSciane wzbo- 
gacamy o możliwość teksturowania 
obiektów typu GL_QUADS <€4 
(wiąże się to również z dodaniem 
do funkcji parametrów krotnoscX 
i krotnoscY). 


4. Tworzymy funkcję RysujTv 
<G]. która narysuje nam telewizor 
0 podanym rozmiarze i numerze 
tekstury wyświetlanej na ekranie. 
Działanie tej funkcji zostało doklad- 
nie opisane w postaci komentarzy 
w pliku. 


5. Oprócz funkcji RysujTv warto 
stworzyć inne funkcje, które ułatwią 
nam ozdabianie sceny. Zakodujemy 
więc funkcję RysujObraz <'3 
(której zadaniem będzie ułatwienie 
renderowania obrazów wiszących na 
ścianach pomieszczenia) Oraz 
RysujStol <T1]. Kolejne parametry 
tej pierwszej określają szerokość 

i długość tworzonych obiektów oraz 
numery tekstur, które zostaną użyte 
do renderowania ramki i tia obrazu. 
Opis działania funkcji RysujObraz 
i RysujStol znajdziemy w postaci 
komentarzy w pliku. 





glBegin( GL_QUADS ); JĄ 
glTexCoord2f( 0, O ); 
glVertex3f( pl.x, pl.y, 


glVertex3f( p2.x, p2.y, 
glVertex3f( p3.x, p3.y, 
glVertex3f( p4.x, p4.y, 


glEnd(); 
) 


void RysujSciane( const TPointfś pl, 
const TPointfs pj, 
GLfloat krotnoscX, 


const TPointfs p2, 
const TPointf8ś p4, 
GLfloat krotnoscY ) 


pl.z ); 
glTexCoord2f( krotnoscX, 0 ); 

p2.z ); 
glTexCoord2f( krotnoscX, krotnoscY 
p3.z ); 
glTexCoord2f( 0, krotnoscY ); 

p4.Z2 ); 


); 


void RysujTv( GLfloat rozmiar, GLuint nrTexEkran <<] 





| M 34_pomieszczenie2.cpp 








6 = Następne trzy funk- 
<je (GranicaRuchu ©, 
i Ruch i Keyboard) są 
' związane z poruszaniem 
! się w modelowanym po- 
i mieszczeniu. Ze względu 
i na rozbudowaną formę 
i Oraz niewielki związek 
| z grafiką 3D Ekspert opi- 
Sał ich działanie w po- 
staci komentarzy w pli- 
ku. 


7. Wiunkcji Init tadu- 
jemy odpowiednie tek- 








r stury <M, przydzielamy 
pamięć dla wskaźnika t 





void Init() 


; : glClearColor( 0.2£f, O0.2£f, 0.4f, 1.0£ ); 
obj <H | włączamy tek- glEnable( GL DEPTH TEST ); 

i sturowanie obiektów glMatrixMode (GL PROJECTION) ; 

NA ; lLoadlIdentit ; 
i z biblioteki glu <E]. Beal 2640 10, 1.6, 1660.6 ); 
i Kolejne instrukcje za- glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ; 
| za glLoadIdentity() ; 
| warte W tej funkcji Są glutFullScreen(); 
r związanie z efektem PERO SZSRE PORNO ONA AE 8 
| iLoadTexture( „opengl01.bmp”, tex[0] ); | 
| mgiy <<]. I LoadTexture( „opengl02.bmp”, tex[1] ); I 
I [LoadTexture( „opengl03.bmp”, tex[2] ); i 
I EZEME ; | LoadTexture( „opengl04.bmp”, tex[3] ); | 
8 = W Najwazniejszej I LoadTexture( „opengl05.bmp”, tex[4] ); 'q 
części naszego programu | LoadTexture( „opengl06.bmp”, tex[5] ); I 
I : » | LoadTexture( „opengl07.bmp”, tex[6] ); ! 
I (czyli W funkcji Render) I LoadTexture( „cegly.bmp”, tex[7] ); I 
i włączamy teksturowanie I LoadTexture( „kafel.bmp”, tex[8] ); I 
I < wybieramy numer I „onyx.bmp”, tex[9] ); , 
I „YwyJluldliiy NUIL| AREN Ę 
I , 93 * | 
i tekstury używany do ren- obj = gluNewQuadric(); GP 

, , gluQuadricTexture( obj, GL_TRUE ); <E] 
derowania poszczegó-  BRRRRRPPPPPPPa 
/GLfloat kolorMgly[4] = 4 0.5f, 0.5£f, 0.5f, 1.0£ );' 


nych obiektów <T] 


poszczególne ściany po- |? 
mieszczenia <FA (w pre- 
zentowanym kodzie tylko 
pierwszą Ścianę). W dal- 
szej części kodu proce- 

dury Render, wykorzy- 

stując poznane wcześniej 


t 


(w naszym wypadku jest | glFogź ( 
to tekstura o nazwie pazodz| 

| ! glFogf ( 
cegly.bmp) i tworzymy |glFogf ( 


glRotatef( katY, 0.0£, 
glTranslatef( ruchLewoPrawo, 


' glFogfv( GL_FOG_ COLOR, kolorMgly ); 


GL_FOG_MODE, GL_EXP2 ); 
GL_FOG_START, 200.0£f ); 
GL_FOG_END, 1000.0£f ); 
GL_FOG_DENSITY, 0.0035£f ); 


void Render () 


1.0f, O.0£f ); 


TPointf pl = 4 -300.0£, 50.0£, 
r Oraz stworzone przez nas pa = £ ASD RUS M 
i ' i P = 4 . r . , . Br 
| unkcje, renderujemy ko- p4 = 4 300.0£, 50.0£, -300.0£ ), 
i |ejno stół, czajnik, kubki, ps m BA RS o 
1 drugi stół z telewizorem AA bO SOLE 20086 
! Ofaz wszystkie obrazy wi- p8 = £ 300.0£, -50.0f, -300.0£ ); 


: doczne na ścianach. 


SQ. Funkcje Idle 





nie w porównaniu 


glColor3f( 1.0f, 
RysujSciane( p5, pl, p2, pó, 1, 4 ) + <il 


glEnable( GL_TEXTURE_2D ); 4] 
glBindTexture( GL _TEXTURE_2D, tex[7] >: <[] 


1.0f, 1.0£f ); 


0.0f, ruchPrzodTyl ); 


-300.0£ ), 


"a" 


glClear( GL COLOR BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER_ BIT ); 
glPushMatrix(); 








M 34_pomieszczenie2. 


cpP 





! i main nie uległy zmia- 


Z plerwszą częścią artykułu. Po 
i skompilowaniu i uruchomieniu na- 
! szego projektu na ekranie zobaczy- 
my pomieszczenie ©. Możemy się 








Ę 


void RysujObraz( GLfloat szerokosc, 


GLfloat dlugosc, 


GLuint nrTexObrazu, 


GLuint nrTexRamki ) 





| K) 34_pomieszczenie2.cpp 











void RysujStol( GLfloat szerokosc, 


GLfloat dlugosc, 


GLfloat wysokosc, 


GLuint nrTex ) 

















t © | KN) 34 _pomieszczenie2.cpp 
bool GranicaRuchu( GLfloat rLewoPrawo, GLfloat rPrzodTyl, 
GLfloat rozmiarX, GLfloat rozmiarz ) 
2 1 
return ( fabs( rLewoPrawo ) >= rozmiarX || fabs( rPrzodTyl ) >= rozmiarZ ); 
) | h] 34_pomieszczenie2.cpp 








po nim poruszać, używając odpo- 
wiednich klawiszy (patrz ramka Kla- 
wisze sterujące). ST, KWa 


Książki: 

© OpenGL Księga eksperta 
— R. Wright, M. Sweet, 
Helion, Gliwice 1999, 


cena 84 zł 

© OpenGL Programowanie 
gier — K. Hawkins, D. Astle, 
Helion, Gliwice 2003, 
cena /2 zł 
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opularność języka PHP 
rośnie niebywale szybko. 
Każdego dnia sięgają po 
"> niego rzesze użytkowników. Przema- 
Wła za tym kilka jego cech. Po 
- pierwsze, Coraz więcej serwerów 
(również tych darmowych) pozwala 
na korzystanie z PHP swoim użyt- 
kownikom. Po drugie, jest to język 
- bardzo prosty w nauce I bardzo do- 
- brze współpracujący z wieloma ba- 
CL  Zami danych. Wreszcie po trzecie, 
EeL. pozwala na tworzenie dynamicznych 
| stron WWW, zawierających fora dys- 
kusyjne, sklepy internetowe czy też 















zwykłe liczniki odwiedzin. Jednak ję- Kompletne 

Ę a 02yk PHP to, oprócz nowych możli- kody źródtowe 

Ka wości, również nowe niebezpieczeń- Eazkaina 

„> siwa. Czasem, pisząc prosty, kilkuli- ATE 

5) _Tijkowy skrypt, stwarzamy poważne | deal U 

= zagrożenie dla naszego serwisu, 

| pO” a być może nawet serwera! | nie wy- Je | m 
— plik w całości 


znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 


gosc, że nasz administrator trosz- 
Gy slię o jego zabezpieczenie. Luki 
Ua "mogą kryć się w naszych skryptach, 
"zalem należy samemu zadbać o to, 
aby były one poprawnie napisane. 
Nie jest to wcale trudne. Z Eksper- 














pod ochr 


Stworzenie witryny opartej na skryptach PHP kosztuje czas 
i energię. Dlatego warto chronić swoją pracę przed zakusami 
hakerów i chuliganów. Ekspert pokaże kilka technik samoobrony 


Ich przestrzeganie znacznie zwiększy 
bezpieczeństwo naszej witryny I ser- 
y. 5 era, na którym się ona znajduje. 




















= 080. panna ana nna nn anna manna nana ana nan aa 
i Ją tBtróna domowa - Upera l= kk | u pu I | = | 
8 m Ba ik pad MNĄ 0 NOWIN Ukryj swój kod | [f<- €- GZ M | mionzrocacaniej 
| 1 Jeśli Serwer, na którym przecho- : 
4 * RA NETEZNC I wujemy Naszą witrynę, jest popraw- I Notice: Undefined vanable: zmienna m C: usr 1 WWWiostrzezenie.php on kne 4 
I , ł I 
I EZECEE , 
I AŚ skonfigurowany, I Przykład ostrzeżenia: niezdefiniowana zmienna A 


osoba oglądająca nasze 
strony (jak również po- 
tencjalny włamywacz) 
nie ma bezpośredniej 
możliwości podejrzenia 
kodu PHP Dzięki temu 
znacznie trudniej jest 
mu znaleźć w kodzie lu- 
ki i błędy, a tym samym 
włamać się na stronę. 
Dlatego należy pamię- 


pliku © który zawiera tajne infor- 

macje. Najlepiej więc hasta prze- 

chowywać w bazie danych (na 

przykład zgodnie z informacjami ' E ALL € 

z ramki Hasła w bazie I w cookies | dów | ostrzeżeń nie należy ignoro- 

zamieszczonej na stronie /3). ! wać, ale tak poprawić kod, aby się 
1 nie ukazywały. 


macji ©, wystarczy wywołać na 
początku skryptu funkcję 
error _reporting() z parametrem 





Fadażeń gle hasła, rze 7> 





Pźdaj hasła: 








+ŁiĘlEFStrOMA doówówyćj LE LE%* 
</ hemi> 
zhoeiy» 













«hirWikaj ńa mójej strońieć/hl><hE* 


« Tphp 





i£ (isaet(7 POST[' kbamlo']] ść 7 POZT['bkaslo'] 
==! ppaIia' | rradftilr['rmjne.rxr' | » <<F u======m=a==m —_h 
Else 11 [1535S£t 14_FOST| 'khaslo'|i] echo '<h2 
Etyle="colot: cedi"”oPodałeś złe hasło</hż»'; 
Flzr 























Ostrzeżenia 
parsera PHP 
Interpreter PHR podczas analizy 





<?php y 
error _reporting(E ALL); 








7> 





<fuim acLion="blad seruera.php” method="poast"> 
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Aby uzyskać Ponte, recni| klawisz I L. 


Tadmj haała: zikgur rype="panaueed" 


tać, że im mniej włamy- 
wacz wie o kodzie, tym 








Opinia specjalisty 
Tomasz Noiński 


administrator (między innymi serwera 
www.sphere.pl) i programista PHP 





Jakie szkody mogą wyrządzić niezabezpieczo- 
ne skrypty PHP na serwerze? 

Błędnie napisane skrypty w praktyce oznaczają dostęp 
do konta shellowego dla potencjalnego włamywacza. 


trudniej jest mu go zia- 
mać. Należy w związku z tym prze- 
widzieć również ewentualność po- 
dejrzenia naszego kodu (na przykład 
podczas chwilowej awarii serwera) 
I zastanowić się, czy taka sytuacja 
nie stwarza zagrożenia (Czy we- 
wnątrz skryptu nie przechowujemy 
na przykład haset). 


naszego kodu, może informować 
Nas nie tylko o błędach krytycz- 
nych, które napotka, ale również 
wyświetlać wszelkiego rodzaju 
ostrzeżenia (na przykład o braku 
definicji zmiennej czy błędzie do- 
łączenia pliku). Aby zmusić parser 
PHP do pokazywania tych infor- 


Kiedy uważamy, że nasz skrypt 
jest już gotowy I mamy zamiar 
uruchomić go w naszym serwisie, 
wyłączamy do minimum raporto- 
wanie o błędach (zamiast parame- 
tru E_ALL do funkcji 
error_reporting() przekazujemy 
parametr 0). Możemy również 


L Argumenty funkcji error_reporting 


; Jest to bardzo duże zagrożenie nawet dla najlepiej skon- Przykładem może być sytu- Wartość Nazwa Opis 
JEEE od R R acja, w której chwilowa awaria 0 Bez wyświetlania komunikatów 
czy plikami właściciela wadliwego skryptu oraz może , E ERROR Krytyczne błędy podczas wykonania 
znacznie ułatwić przejęcie kontroli nad całym systemem. BANA stała SIĘ przyczyną wy- , E WARNING g ) Ki Abi ę lagi 
Jakie błędy popełniane są najczęściej? świetlenia kodu języka PHP ©----—-; k ędy składniowe podczas kompilacji 
Użytkownicy często zapominają o uprawnieniach swoich (zamiast wykonania go). Po jed- 4 E_PARSE Biędy parsera za ama = 
plików. Czasami umieszczają również pliki z niezaszyfrowa- nym spojrzeniu poznamy hasło I 8 E_NOTICE Uwagi podczas wykonania (mniej poważne niż ostrzeżenia) 
nymi hasłami i nie poprawiają ostrzeżeń parsera PHP. aoi oto nie oc i 2047 E ALL Wszystkie powyższe 


autora tej strony © oraz nazwę 


OO ama A A AN A A A A a a a z a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a aa aa a a a a an a a an a z a JI 





włączyć wyświetlanie tylko wybra- 
nych błędów — wystarczy użyć 
jednego z parametrów wymienio- 
nych w tabeli Argumenty funkcji 
error reporting. Należy pamiętać 
o przytoczonej już zasadzie — im 
mniej informacji pozna włamy- 
wacz, tym lepiej. Byłoby więc nie- 
zbyt dobrze, gdyby uzyskiwał on 
szczegółowe dane o wszystkich 
błędach na stronie. Szczególnie 

z tego względu, że w informacjach 
tych znajdują się często nazwy 
zmiennych, Ścieżki czy nazwy do- 
łączanych plików. 


Komunikaty o błędach 
MySQL 


Podobnie, jak w wypadku ostrze- 
żeń parsera PHR ma się Sprawa ko- 
munikatów o błędach w zapytaniach 
kierowanych do bazy MySQL. Na 
etapie projektowania skryptu są one 
wskazane, ponieważ znacznie uła- 
twiają odnajdywanie ewentualnych 
pomyłek. Jednak z tego samego 
względu co w poprzedniej wska- 
Zówce, przy finalnej wersji naszego 





<?php 
$haslo='"tajne'; 
$uzytkownik="janek'; 
?> 








5/4 


—| httpi 127.00, Lflogin.phpruzytkownik=janthaslo=dom| Lr| 











formacje © (na przykład nazwę 
użytkownika I hasło do bazy da- 
nych). Należy zadbać o to, aby roz- 


dzi do pewnych zagrożeń. Druga 
z tych metod jest znacznie bez- 

pieczniejsza I bezwzględnie zale- 
cana przy przesyłaniu formularzy 


z rozszerzeniem plików PHP (czyli z hasłami czy numerami kart kre- 


standardowo „php). W przeciwnym 
wypadku włamywacz może w pro- 
sty sposób uzyskać do niego do- 


dytowych. Należy bowiem pamię- 






etoda GET polega na przekazywaniu zmiennych 
do skryptów za pośrednictwem adresu. Działa to 
w następujący sposób: po nazwie skryptu, do którego 
kierujemy zmienne, umieszczamy znak zapytania, a na- 
stępnie listę wszystkich zmiennych i wartości połączo- 


tać, że przesyłane metodą GET da- 


p == m m m m m m m m m m m m m m m m m mA 


kiem Ś, na przykład ©. 





szerzenie takiego pliku było zgodne | 


o nazwie config.inc ©. Z takiego 
pliku korzystamy w naszym skryp- 
cie często w taki sposób ©. 


je dojrzeć osoby stojące obok 
użytkownika serwisu. Również bar- 
dzo często przeglądarki zapamię- 
tują wszystkie adresy w swojej hi- 
storii, więc potencjalny włamy- 
wacz po uzyskaniu dostępu do 
komputera czytelnika może odna- 
leźć jego hasło czy też inną, pouf- 
ną informację. 





include _once('config.inc'); 











Wszystko wygląda niby bez- 
piecznie, jednakże wystarczy w ad- 
resie przeglądarki wpisać: 
www.strona.pl/config.inc, aby uzy- 





skać widok ©. i : . 
| Niebezpieczne zmienne 
« cy m'2=]| globalne 
<?php W języku PHP wyróżnić możemy 


ihaslo="tajne"' ; 
ŻuzyLkuwnik="' janek"; 
?> 


kilka rodzajów zmiennych: global- 
ne, lokalne, przekazywane do 








skryptu, nie po- 
winny już być 
oznajmiane całe- 


<?php 





$query='"SELECT * FROM moja tabela'; 
mysql _query($query) or die(mysql_error()); 


skryptu metodą GET lub POST 
(zmienne formularzy), zmienne se- 
sji czy cookies. Szczególnie nie- 








mu światu. Za- 

miast tego byłoby dobrze, gdyby 
były widoczne tylko dla nas (auto- 
rów). Dlatego zamiast standardowo 
wykorzystywanej formy wywołania 
instrukcji mysql_query() z klauzu- 


lą die i funkcją mysql_error() ©---* 


W takim wypadku, gdy wystąpi bląd 


bezpieczne jest korzystanie ze 
zmiennych globalnych (zresztą nie 
tylko w języku PH ale równiez 

w innych językach programowania). 
Niestety, czasem nie ma innej 
możliwości I musimy się nimi po- 
SIUŻYĆ. 


Aby uniknąć tego typu niespo- 
dzianek, wystarczy plik konfigura- 
cyjny zapisać pod nazwą: Con- 
fig.php lub config.inc.php, 

a wtedy pokazana sztuczka nie za- 
działa (zawartość pliku nie zostanie 


GET na zmienną globalną — wię- 
cej w ramce register_globals) 

I nawet bez znajomości hasta wy- 
świetlona zostanie poufna treść 
pliku. Mając wyłączone zmienne 
globalne, taka sztuczka by już nie 
zadziałała. Jednak w takim wy- k 


HP ma mechanizm automatycznej zamiany wszyst- 

kich zmiennych sesji, cookies i zmiennych formula- 
rzy na zmienne globalne. Do wersji PHP 4 proces ten 
dokonywał się domyślnie. W nowych wersjach PHP 
standardowo taka zamiana jest wyłączona, jednak moż- 
na ją ponownie włączyć opcją register_globals 
umieszczoną w pliku konfiguracyjnym php.ini. Jeżeli 
nadana jest jej wartość on, występuje automatyczna za- 
miana wszystkich zmiennych na zmienne globalne. Gdy 
przyjmuje wartość off, zamiana ta nie jest dokonywana. 
Jeżeli tylko mamy taką możliwość, wyłączajmy zawsze 
zamianę na zmienne globalne, a więc w pliku php.ini 
(jeśli mamy do niego dostęp) zapiszmy: 
register_globals=off. 










padku dostęp do zmiennych for- 
mularzy, sesji czy cookies uzy- 
skujemy za pośrednictwem spe- 





wyświetlona, tylko interpreter PHP 


ś ż : , if ($haslo=='tajne') $ok=l; 
będzie próbował ją wykonać). 





I |if ($ok==1) readfile('../tajny.txt'); 


cjalnych tablic, tak 
zwanych tablic super- 











<?php 


echo $komunikat; 


> 


LT 


function blad bazy($komunikat) 4 


$query='SELECT * FROM moja tabela'; 
mysql _query($query) or die(blad bazy(mysql error())); 


| Na czym polega niebezpieczeń- 
i stwo korzystania ze zmiennych glo- 


skryptu e. Wygląda on na zupełnie 
bezpieczny, prawda? Jeśli użytkow- 








<?php 


ra 





A 


function blad bazy($komunikat) 4 
mail('autorestrony.pl','Błąd bazy” ,$komunikat); 


nik wprowadzi prawidłowe hasło 
(w formularzu, którego pole z ha- 
słem ma nazwę haslo), ustawiamy 








i W zapytaniu, zostanie wywołana 

1 funkcja blad_bazy(). Wyświetli 

| ona komunikat o błędzie. Jeśli wy- 

i syłając skrypt na serwer, zmodyfiku- 


zamiast wyświetlania komunikatu | 
będzie on wysyłany na nasz adres___| 
łoby zapisywanie błędów 

w określonym pliku). 


Pliki konfiguracyjne 
strony 

Bardzo często na naszych stro- 
nach umieszczamy tak zwane pli- 
ki konfiguracyjne. Zapisujemy 
w nich różne, niekiedy ważne in- 


zmienną $ok na 1. Następnie, 
sprawdzając wartość tej zmiennej, 
decydujemy o tym, czy wyświetlić 
treść tajnego pliku, czy też nie. Za- 
stanówmy się jednak, co by się 
stało, gdybyśmy wywołali nasz 
skrypt, wpisując w pasek adresu 
przeglądarki adres: 
www.strona.pl/skrypt.php?ok= 1 


H [ML oraz metody 
LET i POST 


Język HTML udostępnia dwie 
metody przekazywania danych 
z formularzy — GET i POST. Pierw- 
Sza z tych metod polega na prze- 
kazywaniu wszystkich treści for- 
mularza poprzez adres, Co prowa- 


W tym mo- 

| EE | zmienna $0k 

NI ajlepszym sposobem zabezpieczenia plików konfigu- imie 
racyjnych jest umieszczanie ich poza katalogiem na- przy] a 

szej strony (wskazywanym przez DocumentRoot), czyli wartość | | 
w miejscu, do którego nie istnieje dostęp dla serwera (PHP zamie- 
WWW. Często jednak nie mamy takiej możliwości, stąd ni zmienną 
musi nam wystarczyć opisana przez Eksperta metoda $ok przeka- 


zmiany rozszerzenia. 
zaną metodą 


Yalse $haslo="'; 


globalnych (patrz ta- 
bela Tablice superglobalne). Na- 
leży więc odpowiednio zmodyfi- 
kować kod PHP Przykładowo, 
chcąc uzyskać wartość zmiennej 
$haslo przekazanej do skryptu 
metodą GET, napiszemy: 





$ GET Zmienne przekazane metodą GET 

$ POST Zmienne przekazane metodą POST 

$ SESSION Zmienne sesji 

$ GOOKIE __ Zmienne cookies 

$ FILES Zmienne opisujące uploadowany plik 
$.EMV Zmienne środowiskowe 

$ SERVER Zmienne utworzone przez serwer WWW 








if (isset($ _GET['haslo'])) 
$haslo=$ GET[ 'haslo']; 


if ($haslo=='tajne') $ok=l; 
if ($ok==1) readfile('../tajny.txt'); 











w nim również z funkcji isset(), 
która sprawdza, czy dana zmienna 
w ogóle istnieje. | 4 
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PROGRAMOWANIE 


gett gu 


o otaaca zmiennych 
obal nych 

Kolejną zasadą, której powinni- 
Śmy bezwzględnie przestrzegać, 
jest inicjowanie zmiennych global- 
nych. Jeśli w przytoczonym wcześ- 
niej kodzie zainicjowalibyśmy 
zmienną $ok z początkową warto- 
ścią 0 ©, sztuczka z adresem nie 





$ok=0; 


if ($haslo=='tajne') $ok=l1; 
if ($ok==1) readfile('../tajny.txt'); 











zadziatałaby nawet wtedy, gdyby- 
Śmy zamianę na zmienne globalne 
mieli włączoną. 


Analiza przekazanych 
zmiennych 

Nawet jeśli zmienne globalne są 
wyłączone (register_glo- 
bals=off) oraz zainicjowaliśmy 
wszystkie zmienne globalne, nie 
możemy ufać wszystkim danym, ja- 
kie zostają przesłane do skryptu. 
Należy je bezwzględnie sprawdzić, 
szczególnie wówczas, gdy wykorzy- 
stujemy je do określania nazw 
plików podczas korzystania 
z funkcji: include, include_once, 
require, fopen czy też readfile. 
Spójrzmy na przykład skryptu ©. 





ZABEZPIECZAMY SKRYPTY PHP 





w przeglądarce 
stronę o adresie: 
www.strona.pl/ 


<?php 
include _once($_GET['dir'], 
?> 


'/£unkcja.php'); 











e empty() — sprawdza, czy 
zmienna jest zdefiniowana oraz 
pusta, 

e strip_tags() — funkcja usuwa 
wszystkie znaczniki HTML ze 
zmiennej, 

e htmispecialchars() — funkcja 
zamienia wszystkie znaczniki na 
zwykły tekst, 

e strlen() — funkcja sprawdza 
długość napisu, 

e addslashes() — funkcja dodaje 
znak slash przed niebezpieczny 
mi znakami, 

e stripslashes() — funkcja usu- 
wa dodane wcześniej znaki 
slash. 


skrypt.php?adres=config.php 
Nasz skrypt wyświetli wtedy treść 
pliku konfiguracyjnego naszej stro- 
ny, pomimo faktu, iż zabezpieczyli- 
Śmy go rozszerzeniem „php, 0 czym 
pisaliśmy we wskazówce Pliki konfi- 
guracyjne strony. Gdybyśmy zamiast 
funkcji readfile użyli innej, na przy- 
kład include czy require, taka 
sztuczka nie zadziałałaby poprawnie. 
Jednak mozliwe byłoby inne zagro- 
żenie. Spójrzmy na kod ©------------ 
lym razem dołączamy plik 
z funkcjami, który znajduje się 
w katalogu określonym za pomocą 
zmiennej dir. Jednak, gdy wywoła- 
my skrypt, otwierając w przeglądar- 





<?php 
if (isset($ GET['adres'])) $adres=$ GET[ 'adres']; 
else $adres=''; 


switch ($adres) 4 
case 'news.php': include('news.php'); break; 
case 'articles.php': include('articles.php'); 
default: include('error.php'); 


) 


?> 


break; 














[) analiza2.php- 








ce internetowej adres: 
www.strona.pl/skrypt.php?dir= 
http://www.strona.wlamywacza.pl, 


Oto przykład użycia kilku z wy- 


opis działania skryptu został Opisa- 





Y 


<?php 
include('top.htm' ); 







include('bottom.htm' ); 
?> 





if (isset($ _GET['adres'])) readfile($_GET['adres']); 


nasz skrypt dołączyłby 
plik funkcja.php znajdują- 
cy się na stronie włamy- 
wacza. Skrypt umieszczo- 
ny w tym pliku mógłby 
wykonać kod opracowany 


ny w komentarzach przedstawione- 
go pliku (który oczywiście znajdzie- 
my na krążku Eksperta). 


Wykonywanie poleceń 
systemowych 











<?php 


$dozwolone = array('index.html', 


if (in _array($adres, 
include ($adres); 

) 

else (£ 

die("Próba włamania!”); 


) 


?> 





if (isset($_GET['adres'])) $adres=$ GET[ 'adres']; 
else $adres="'; 


"newsy.php', 


$dozwolone)) 4 


Należy być szczególnie ostroż- 
nym w wypadku wykorzystania funk- 
cji systemowych, na przyklad: 
exec(), system() oraz odwrotnych 
apostrofów. W żadnym wypadku 
funkcje te nie mogą zawierać 
w swoich argumentach danych prze- 
kazanych przez użytkownika. Dla 
przykładu, spójrzmy na niebezpiecz- 


'articles.php'); 








/[)analizal.php 





Przedstawiony skrypt wyświet- 
la © treść pliku, którego adres 


| pewnych dokumentów naszej stro- 
1 ny wewnątrz szablonu, który okre- 
!_ślają pliki top.htm i bottom.htm 
! Co się jednak stanie, gdy wywoła- 
| my przytoczony Skrypt, otwierając 


[a 
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Witaj na;mo jej stronie 


Y 


Oto treść mojej strony 








Autor: Jan Nowak 
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wyświetlenie zawartość katalogu 
przez hakera. Z tego względu po- wskazanego przez czytelnika strony. 


winniśmy bezwzględnie unikać 





pla ata ata kat kata tatlao l t  tl o  l  alo l t botol l l l l lola olo boto lo lbotl ol ottolotato total tototalnt > 2 








Sprawdza się on bardzo dobrze, 
to znaczy realizuje swoje zadanie. 
Nawet z nawiązką! Zastanówmy się 
bowiem, co się stanie, gdy włamy- 
wacz uruchomi plik ze skryptem 
w taki sposób: 
www.strona.pl/skrypt.php?kat=/etc 

Zobaczylibyśmy zawartość kata- 
logu /etc na serwerze. A jeszcze 
groźniej byłoby, gdyby w polu adre- 
su przeglądarki haker wpisał adreS: 
www.strona.pl/skrypt.php?kat=.; 
pS -aux;Cat /etc/passwd 

lym razem oprócz zawartości ak- 
tualnego katalogu naszym oczom 
ukazałaby się lista wszystkich pro- 
cesów w systemie Oraz zawartość 
pliku z hasłami serwera. 

Oczywiście, do takich sytuacji 
nie możemy dopuścić! Dlatego 
najlepiej jest nie korzystać w ogó- 
le z przytoczonych funkcji (lub na- 
wet je zablokować — zgodnie z in- 
formacjami z następnej wskazów- 
ki), a jeśli nie mamy innego wy|- 
ŚCia, to nie korzystać w ich argu- 
mentach ze zmiennych przekaza- 
nych przez użytkownika. 


Blokowanie funkcji 

Jeśli mamy możliwość dostępu 
do konfiguracji PHR warto zablo- 
kować wykonywanie niebezpiecz- 
nych funkcji (szczególnie tych 
przytoczonych w poprzednim przy- 
kładzie) i jednocześnie samodzie|- 
nie zaprojektować skrypt tak, by 
funkcje te nie były nam potrzebne. 
Dzięki takiemu zabiegowi, nawet 
gdy ktoś uzyska dostęp do parsera 
PHR nie będzie mógł wykonać in- 
strukcji groźnych dla naszego ser- 
wera. Aby zablokować wybrane 
funkcje, wystarczy w pliku konfi- 
guracyjnym o nazwie php.ini (o ile 
mamy do niego dostęp) użyć dy- 
rektywy disable_functions, po 
której stawiamy znak równości, 
a następnie wymieniamy nazwy 
funkcji, które chcemy wyłączyć, 
oddzielając je od siebie przecin- 
kami. Na przykład: 
disable functions=phpinfo, 
system, fopen, fsockopen 





, , <?php FE 
przedstawionych metod dołączania echo '<pre>'; 
z , system('ls '.$_GET[ 'kat']); 
plików, zamiast tego StOSOWAĆ NA | | echo "</pre>"; 
przykład takie ©, znacznie bez- ?> 
pieczniejsze. 
<?php 


Istnieje bardzo wiele zagrożeń 
związanych z wykorzystaniem od- 
powiednio spreparowanych zmien- 
nych. Z tego też względu warto po- 
sługiwać się szeregiem funkcji, 
które oieruje język PHP Funkcje te 
pozwalają na filtrację i analizę da- 
nych zapisanych w zmiennych. > 
Ekspert szczególnie poleca zapo- z 
znanie się z funkcjami: 
e isset() — sprawdza, czy zmien-  |,2 

na jest zdefiniowana, 


if(strlen($tresc) < 255)4 


mysql _query($query); 


mieć 255 znaków; 





$tresc=(isset($_POST[ 'tresc']))?strip tags($ POST['tresc']):''; 


$tresc = addslashes($tresc); 


$query='INSERT INTO komentarze VALUES(”* 


echo "Twój komentarz jest zbyt długi! Maksymalnie może 


„$tresc.'”,NULL)'; 








| [) analiza_przyklad.php 








SQL injection 

0 tym, że należy dokładnie ana- 
lizować wszystkie zmienne przeka- 
zane do skryptu, Ekspert wspo- 
mniał już wcześniej. Jednakże 
w tym miejscu warto wrócić do te- 
go tematu, skupiając się głównie 
na zapytaniach SQL. Próby włama- 
nia związane ze zmianą zapytań 
SQL określamy jako SQL injection. 





Upload plików na serwer 





Plik: 


Wybierz... 


Zapisz na serwerze 








dane/katalog gif 
daneflogo rss.git 
danefprnt. gł 
danefrss. jp 

















mysql _query($query); 


$query='SELECT * FROM artykuly 


WHERE id='".$ GET['id']; 








Spójrzmy na fragment skryptu ©--- 
Jeśli uruchomimy ten skrypt, wy- 
wołując adres: 
www.strona.pl/skrypt.php?id="1, 
zostanie wyświetlona strona o nu- 
merze 1. Jednakże pomyślmy, co 
się stanie, kiedy nasz skrypt wywo- 
ła pewien wesołek, wpisując adres: 
www.strona.pl/skrypt.php?id=l; 
DELETE FROM artykuly 

Wtedy wykonywane zapytanie mia- 
łoby postać: 

SELECT * FROM artykuly 
WHERE id=1; DELETE FROM 
artykuly 

W ten sposób pozbawieni zosta- 
libyśmy wszystkich artykułów w na- 
szej bazie! Bardziej cwany włamy- 
wacz zamiast usuwania wszystkich 
wierszy mógłby dokonać ich mody- 
fikacji (funkcja UPDATE) i w ten 
sposób zmienić treść wyświetlaną 
na naszej stronie. 

Na szczęście to tylko teoria! Na 
dzień dzisiejszy PHP nie pozwala 
na umieszczenie kilku zapytań SQL, 
oddzielając je od siebie średni- 
kiem. Jednakże zagrożenie jest jak 
najbardziej realne. Prezentuje je ko- 
lejny przykład niebezpiecznych za- 
pytań. Załóżmy, że w naszym ko- 


dzie wykorzystujemy zapytania ©----; 


do bazy. Z pozoru wyglądające na 
bezpieczne, mogą zostać bardzo ta- 
two zamienione przez włamywacza. 
Wystarczy, że zmiennym $login 
i $email nada on na przykład takie 
wartości: 
$login="login' OR '1'='1"; 
$emailz"email' OR '1'='"1"; 
W takiej sytuacji nasze zapytania 
więc bardzo niebezpieczna. Poprzez 
takie spreparowanie zmiennych 
sprawiliśmy, że warunek po słowie 
where jest zawsze prawdziwy. 


Efekt byłby taki, że pierwsze zapyta- 
nie, wykorzystywane często przy lo- 
gowaniu użytkownika do systemu, 
zaowocowałoby jego poprawnym 
zalogowaniem nawet bez znajomo- 
ści loginu I hasła. Natomiast drugie 
Z zapytań usunęłoby wszystkie ele- 
menty z tabeli subskrypcje. Z te- 
go tez względu bezwzględnie należy 
stosować funkcję addslashes() — 
powoduje ona dodanie znaków sla- 
sha przed niebezpiecznymi znaka- 
mi. Warto także dokonywać rzuto- 
wania typów, kiedy pewne zmienne 
powinny być liczbami. lak wygląda 
bezpieczny kod ©. Jego dokładny 


Em 


opis znajdziemy w postaci komen- 
tarzy w pliku na krążku. 


Warto również określać maksyma!- 
ny rozmiar przesyłanych plików. 
Przykładowy, bezpieczny skrypt 


ków na serwer © znajdziemy na 
krążku Eksperta. W pliku 
zapisz.php umieszczony został 
skrypt PHP Sposób jego wykorzy- 
stania na naszej stronie HTML 
przedstawiony został w pliku 
upload.php W obu plikach, w po- 
staci komentarzy, Ekspert wytłu- 
maczył działanie kolejnych wyko- 
rzystywanych funkcji oraz pozosta- 
tych zapisów kodu. 


Podsumowanie 


Przedstawione przez Eksperta 
metody zabezpieczania skryptów 
PHP na pewno nie wyczerpują cal- 
kowicie tego tematu i nie zapew- 
niają nam stuprocentowego bez- 





<?php 


if ($id!=-1 66 $tresc!='')f( 


mysql _query($query); 
> 


?> 





if (isset($ _GET['id'])) $id=(int)$ _GET['id']; else $id=-1; 
if (isset($_GET['tresc'])) $tresc=addslashes($tresc); 
else $tresc="''; 


$query='UPDATE artykuly SET tresc="'.$Śtresc.'” WHERE id='.$id; 





|[) sql_poprawnie.php_ 














Upload plików 


Umożliwiając użytkownikom 
swoich serwisów dokonywanie 
uploadu plików na serwer (na 
przykład pozwalając na wysyłanie 
na serwer swoich prac czy obraz- 
ków), musimy bezwzględnie 
sprawdzać rodzaj przesyłanych pli- 
ków. Gdy będą niezgodne z naszy- 
mi założeniami, nie zapisujemy 
ich na serwerze. Wyobraźmy sobie 
taką sytuację, że użytkownik prze- 
syła na serwer plik z rozszerze- 
niem .php, który zawiera odpo- 
wiednio przygotowany wcześniej 
kod. Następnie wywołuje go po- 
przez pasek adresu przeglądarki. 
Skutków możemy się domyślać. 


pieczeństwa. Jednak znacznie 
utrudniają zadanie potencjalnym 
włamywaczom, a tym początkują- 
cym całkowicie zamykają drogę do 
popisu. Ekspert zachęca do prze- 
strzegania omówionych tutaj zasad 
i nierezygnowania z nich stwier- 
dzeniem: a co na mojej stronie 
jest takiego ważnego, co by kusiło 
kogoś do włamania się na nią? 
Wiele osób próbuje znaleźć błędy 
w serwisie nie dla konkretnego ce- 
lu, ale jedynie po to, by przekonać 
się, że potrafią. Często również 
wysyłają później informacje do 
autorów stron, opisując, jak i cze- 
go dokonały. Nie zawsze jednak 
jest tak miło! 


KWI E 





$query="SELECT * FROM uzytkownicy WHERE login="$login' 


$query="DELETE FROM subskrypcje WHERE email='"$email"'"; 


AND haslo='"$haslo'"; 











$query="SELECT * FROM uzytkownicy WHERE login="login' 


$query="DELETE FROM subskrypcje WHERE email='email"' 


OR 


OR 


:'1'='1' 


AND haslo='haslo"'"; 


SIN="I": 
































» funkcje systemowe — funkcje wykonujące dowolne 
polecenia systemowe. 


» parser PHP — program sprawdzający poprawność 
kodu PHP. 


» zapytanie SQL — instrukcja zapisana w języku SQL 
kierowana do bazy danych. 


Z abezpieczajmy nasze skrypty tak, aby niepowołana 
osoba nie mogła wykonać niedozwolonych dla niej 
czynności — w szczególności, aby nie mogła spreparować 
zapytań do bazy danych (patrz wskazówka SQL injection). 
Przygotujmy się jednak na taką ewentualność, że włamy- 
wacz uzyska dostęp do bazy. Czy możemy w takiej sytuacji 
jakoś zapobiec niebezpieczeństwu uzyskania przez niego 
ważnych informacji? Wystarczy spełnić kilka zasad, a bę- 
dziemy mogli spać spokojnie. 
© Należy bezwzględnie szyfrować hasła użytkowników, 
na przykład poprzez użycie funkcji PASSWORDO. 
Wiele osób wykorzystuje te same hasła w różnych 
serwisach, na przykład ma identyczne hasło do swojej 
skrzynki pocztowej, serwera FTP zapewniającego do- 
stęp do jego strony domowej czy nawet w serwisach 
bankowych. Szyfrując hasła w naszej bazie, uniemoż- 
liwiamy włamywaczowi dostęp do nich, a tym samym 
wykorzystanie w niecnych celach. 
© Jeśli mamy taką możliwość, warto mieć również kilka 
kont w danej bazie z różnymi uprawnieniami i nie ko- 
rzystać z tych najmniej restrykcyjnych na naszej stro- 
nie, a jedynie używać ich przy administrowaniu. 
© Ostatnią zasadą jest wykonywanie regularnych kopii 
zapasowych bazy, które pozwolą na odtworzenie jej, 
gdy komuś uda się nas przechytrzyć i włamać do ser- 
wisu. 
Poufnych informacji nie warto również zapisywać w pli- 
kach cookie. Należy bowiem pamiętać, że dostęp do tych 
plików mogą uzyskać również niepowołane osoby pracu- 
jące na danym komputerze poprzez zwykłe przejrzenie 
plików. Znacznie bezpieczniej jest przechować informacje 
w sesji, choć to rozwiązanie także nie jest zalecane. Jeśli 
musimy koniecznie zapisać poufne dane w plikach coo- 
kie, zawsze zapisujmy je w sposób zaszyfrowany. Utrudni 
to choć trochę zadanie włamywaczowi, a amatorom cał- 
kowicie zamknie drogę do tych danych. Więcej informacji 
znajdziemy w serwisie ©. 


Książki: 

© PHP Samouczek HELP 
— Karol Wierzchołowski, 
BestHelp, Michałowice 2005, 
cena 19,50 zł 

© PHP i MySQL. Tworzenie 
stron WWW. Vademecum 
profesjonalisty, wyd. 2 — 
Luke Welling, Laura Thomson, 
tt. Daniel Kaczmarek, Helion, 
Gliwice 2003, cena 88 zł 

© PHP. Programowanie. 
Wydanie III, Leon Atkinson, 
Zeev Suraski, tł. Jarosław 
Dobrzański, Helion, Gliwice 
2004, cena 99,90 zł 


Adresy WWW: 


© www.binboy.org 

© www.php.net/manual/pl/ 
security.index.php 

© www.tldp.org/HOWTO/ 
Secure-Programs-HOW TO 

© http://laughingmeme.org/ 
archives/OO01O55.html 
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odczas kompilacji pro- 
| gramu napisanego 

| w języku CH kod te- 
0 programu poddawany jest naj- 
erw działaniu preprocesora, który 
stępnie przetwarza jego treść. 
Jykorzystując tak zwane dyrektywy, 
)gramista może wpływać na 
jalanie preprocesora. Dyrektywy, 
nic innego, jak komendy mówią- 
dreprocesorowi, co ma zrobić. 
[0-++ mamy do czynienia 
czterema grupami dyrektyw: 
źłdefine, <£undef 

M, źrelii źżelse, śendif 
żiidef, £ifndef, else, 
źendii 

źFinclude, ź£error, źfline, 
fpragma 

Jak widać, każda dyrektywa za- 
yna się znakiem 4 Przed tym 
lakiem, w danej linii programu, 
logą występować jedynie znaki 
acji i tabulatora — w innym wy- 
jdku zostanie zgłoszony błąd. 
Ekspertem poznamy znaczenie 
rektyw preproceSora. 


yrektywa iłdefine 
Dyrektywa źdefine pozwala na 
zypisanie do identyfikatora Stałej, 
ażenia, funkcji lub słowa kluczo- 
go. Aby zobaczyć, jak wygląda 


ata) PROGRAMOWANIE 
Uk KURS C++ 


FOT.: PHOTOZONE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 













Dowodzić 












łinclude <iostream.h> 
łdefine PI 3,14 


int main()f 
double r; 
cout << "Podaj promień: ”; 


1 cout << r << ” 


) 


==m=mm mmm M M M M A A O A A A A A A A A 


NO m m m a a a ma na ma ma za na na na na na na za aa aa aa aa aa aa aa an a aa a aa aa aaa aa aa 


m na R A R A A A KA A A A M m A A 


kodem 


Zanim kod programu trafi 

do kompilatora, poddawany 
jest obróbce w preprocesorze. 
Używając specjalnych 
komend, możemy sterować 














tym procesem 


_/ CD-ROM 
Kompletne 
kody źródtowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje 
Się na krążku 
Eksperta 























sa nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na 

krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 








4 
* 


 przypisujemy identy- i 
fikatorowi 0 nazwie 


int main()4f 
double r; 


cin >> r; 


1 tyfikator PI staje się 





cout << r 








[0 definel.cpp | : wtedy tak zwaną stałą 









„. 















s Zozz warziwa* Pl stalą 3,14 (iden- i 


A przypisanie stalej, napiszmy pro- 
! gram obliczający obwód okręgu 


0 zadanym promieniu ©. Za pomo- 
cą dyrektywy źFdefine w kodzie 
zdefiniujemy wartość liczby Pl. 


1. Kod rozpoczyna się od znanej 
z wcześniejszych artykułów dyrekty- 
wy źłinclude. Dołącza ona plik 
iostream.h (zawierający definicje 
strumieni cin i cout). Więcej do- 
wiemy się z dalszej lektury artykułu. 


W iemy, że dyrektywa łłdefine pozwala na przypisa- 
nie identyfikatora do wyrażenia czy funkcji. Taki 
identyfikator nazywamy inaczej makrem (stosowane są 
również terminy makrodefinicja, makroinstrukcja). Czyli 
wykorzystywany w jednym z przykładów identyfikator 
obwod_okregu(r) to inaczej makro. Warto jednak wie- 
dzieć, że makra to pozostałość po języku C i w C++ ich sto- 
sowanie nie jest zalecane, choć oczywiście jest to pełno- 
prawna konstrukcja języka. Jeśli więc nie jest to absolutnie 
konieczne, należy raczej unikać ich używania, wykorzystu- 
jąc zamiast nich funkcje typu inline i szablony. Zamiast 
stałych symbolicznych zaleca się natomiast stosowanie 
stałych deklarowanych za pomocą słowa const. 





cout << "Obwód koła o promieniu ” 


cout << "Podaj promień: *"; 


<< ZZ 


<< " wynosi: ” 


ga m mm mm M M M M M M M M A A SA A A A A A A A A A A 


rułfdefine obwod okregu(promien) 2 * 3,14 * promien 


nm A A A A A A A A A A A A A JO A A A A A A A A A A Ló 


obwod_okregu, pre- 
procesor podstawia 
przypisane mu wyraże- 
nie, w którym promien 
zostaje zamieniony na 


1 
1 


= 6 przekazany parametr. 


<< obwod_okregu(r); 


Przykładowo, wywołanie 








[[) define2.cpp 








go momentu, w miejsce wystą- 
pienia w kodzie każdego wyraże- 
nia PI, preprocesor podstawi ciąg 
znaków 3,14. 


main() to deklaracja zmiennej r | 
typu double. Następne polecenie : 
wyświetla na konsoli napis Podaj ; 
promień, a kolejne odczytuje I 
ze standardowego wejścia wartość i 
typu double i zapisuje ją i 
w zmiennej r. | 


Ru mm m nm RA RA A R EE A A A 4 


| 3. Pierwsza instrukcja funkcji 


Źą „ Instrukcje © wykonują obli- ! 
czenia obwodu okręgu orazwy- 
świetlają wynik. Występuje w nich 
działanie 2 * PI * r. Jak wiemy, 
w miejsce PI preprocesor pod- 


Z założeniami, przekonamy się, 


kompilując I uruchamiając kod ©--. 


Dyrektywa ź£define pozwala 
również na budowanie bardziej 


i skomplikowanych konstrukcji, któ- 


re nazywamy makrami (patrz też 


Obrazuje to kod ©, który również 
oblicza obwód okręgu o promie- 
niu r, stosując jednak inną kon- 

strukcję języka. 

Zauważmy, że w tym wypadku 
identyfikator dyrektywy ź£define 
wygląda jak wywołanie funkcji 
o nazwie obwod_okregu z argu- 
W rzeczywistości, w każdym miej- 
Scu, w którym wystąpi identyfikator 


obwod_okregu(5) 
zostanie zamienione na wyrażenie 
2 * 3,14 * 5. Oznacza to, że 

w przypadku naszego programu 
wywołanie obwod_okregu(r) zo- 
stanie zamienione na 2 * 3,14 * r, 
co pozwoli na obliczenie obwodu 
okręgu o promieniu zapisanym 

w zmiennej r. Działanie tego pro- 
gramu będzie zatem takie samo, jak 


Dyrektywa łłundef 
Dyrektywa ź£undef odwołuje 
definicję identyfikatora. Oznacza to, 
że jeśli w jednym miejscu użyliśmy 
dyrektywy źFdefine do utworzenia 


pliku możemy go odwołać za 





e- 


stawi ciąg 3,14, a zatem kompi- 


2 * 3,14 * r i to właśnie kod 
w tej postaci zostanie poddany 
kompilacji. O tym, że taki pro- 
gram faktycznie działa zgodnie 
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lator zobaczy tę instrukcję jako c: 
Borland G++ 5.6 for Win 
ZEUS E 

Turbu Intreuwental Link 5.66 Gupyriy 


* Wiersz polecenia 


4%**>bcc32 dcfinci.cp 


FPOHAPLZ BUTE! 
Podaj promien: 2 
Obwod kola o promieniu r = 2 


p 
32 Gopyriqht 


(c> 1933, 
| NACPJE 6 > M ómA 1 |2YAB TE BRETT 


identyfikatora, to w dalszej części  ! 
2882 Borland | 


wynosi: 








łinclude <iostream.h> 
łdefine OSIEM 8 
łdefine DWA 2 


int main()4f 
cout << "OSIEM * DWA = ” 





<< OSIEM * DWA << endl; 42] 


łundef OSIEM 

cout << "DWA razy 4 = " << DWA * 4 << endl; <M 

łundef DWA 

cout << "8 razy DWA = ”" << 8 * DWA << endl; <I 

ł [) undef.cpp 














pomocą dyrektywy ź£undef. Próba 
skorzystania z identyfikatora, który 
został usunięty, skończy się oczy- 
wiście wygenerowaniem błędu. 
Zobaczmy jednak, jak to wygląda 


w praktyce ©---------------------- 


W kodzie zdefiniowane zostały 
dwa identyfikatory (stałe symbolicz- 
ne) o nazwach: OSIEM i DWA 
<. Pierwszy z nich odpowiada 
wartości 8, a drugi wartości 2. Obie 
stale zostały wykorzystane w pierw- 
szej instrukcji cout 44. Następnie 
definicja OSIEM została odwołana 
za pomocą dyrektywy ź£undef, za- 
tem w kolejnej instrukcji cout moż- 
na użyć jedynie identyfikatora DWA 
€J. Zaraz za instrukcją <l 
została odwołana definicja stalej 
DWA <€fi, tym samym od tego 
miejsca nie wolno używać ani iden- 
tyfikatora OSIEM, ani identyfikatora 
DWA. Linia <il spowoduje po- 


wstanie błędu kompilacji ©---------; 


Jeśli jednak usuniemy linię <f, 
program bez problemu się skompi- 


scu wystąpienia ź£include wsta- 
wiana jest cała treść pliku, na który 
ta dyrektywa wskazuje. Może ona 
występować w dwóch różnych po- 
staciach: 

łinclude <nazwa pliku> 

lub 

łinclude "nazwa pliku" 

Nazwy standardowych plików 
nagłówkowych ujmuje się w na- 
wiasy ostre, natomiast nazwy pli- 
ków zdefiniowanych przez użyt- 
kownika — w cudzysłowy. Wynika 
to z tego, że w drugim wypadku 
poszukiwanie pliku nagłówkowego 
rozpocznie się od katalogu bieżą- 
cego. Niemniej jednak to, jakie 
katalogi zostaną przeszukane, zale- 
ży od środowiska programistycz- 
nego I systemowego, które wyko- 
rzystujemy do pracy. 


Dyrektywy warunkowe 
Istnieją dwie grupy dyrektyw wa- 

runkowych, które umożliwiają włą- 

czanie do kompilowanego progra- 


łif warunek 
łelse 
łendif 


łif warunekl 

łelif warunek2 

łendif 

Jak łatwo zauważyć, są to odpo- 
wiedniki instrukcji warunkowych 
if..else if, które zostały omówione 
w piątej części kursu (Ekspert 
3/2004) I dokładnie takie jest ich 
znaczenie. Jedyna różnica polega 
na tym, że przetwarzane Są one na 
poziomie preprocesora. Spójrzmy 


na przykład ©---------------------- 


Zdefiniowany został identyfika- 
tor o nazwie DEBUGLEVEL. 
W zależności od tego, jaką War- 
tość będzie reprezentował, do ko- 
du programu włączane będą różne 
instrukcje. Instrukcje <M i €fi 
zostaną włączone do kodu tylko 
wtedy, kiedy DEBUGLEVEL bę- 
dzie odpowiadać wartości 2, nato- 
miast instrukcje <4 i €J tylko 
wtedy, kiedy DEBUGLEVEL bę- 
dzie odpowiadać wartości 1. 

Druga grupa dyrektyw warunko- 
wych to źifdef, ź£iindef, źżelse, 
źłendif. Wykonują one podobne 
zadanie do wymienionych przed 
chwilą. Różnica polega na tym, że 
Sprawdzają, czy zdefiniowany został 
identyfikator o podanej nazwie 





ca Wiersz polecenia 


Czstłtobccjź2 undef .cp 


undef .cp 





pex | errors in Gompile 


luje i uruchomi. W efekcie, na ekra- 
nie pojawi się widok ę. 


Dyrektywa ffinclude 


Dyrektywa źinclude jest nam 
doskonale znana, wykorzystywali- 
śmy ją w każdym dotychczasowym 
przykładzie, od pierwszej części 
kursu. Pamiętamy, że powoduje 


Error E2451 undef .cpp 18: Undefined zymkol "DIA" 


LTE SIETT I mej 5.56 for Win32 Copyright tc 1973, 2862 Borland 


mu różnych fragmentów kodu, 
w zależności od spełnienia okre- 
ślonego warunku. Pierwsza grupa 
to dyrektywy: ź£if, źżelif, źżelse, 
źłendif. Za ich pomocą można 
zbudować kilka konstrukcji warun- 
kowych: 

łif warunek 

łendif 





ona dolącze- 





łinclude <iostream.h> [| 
nie pliIKU Na- |skdefine LOG 
główkowego //łdefine DEBUG <1| 
0 zadanej int main()£ 

ia = łifdef LOG 

llazWić — nid cout << "Tryb logowania włączony...” << endl; <f]] 
przyklad łendif 
i łifndef DEBUG 
iostream.h. cout << "Tryb debugera wyłączony...” << endl; QI] 
Inaczej MÓ- | tendi£ 
wiąc w miej- |* [) warunek2.cpp 














in function 





(dyrektywa ź£ifdef), 
czy też nie został zde- 
finiowany (dyrektywa 
źkiindef). Spójrzmy 
„Na przyklad ©. 
identyfikator LOG 4, nie został 
natomiast zdefiniowany identyfika- 


mainć ? 


L 








prócz opisanych w artykule dyrektyw istnieją jesz- 

cze dwie: Hpragma oraz łłline. Nie są jednak ra- 
czej wykorzystywane przez początkujących programi- 
stów. Dyrektywa HHpragma może wykonywać różne za- 
dania — zależnie od wykorzystywanego przez nas Środo- 
wiska programistycznego. Spis tych zadań znajdziemy 
w dokumentacji kompilatora. Dyrektywa łłline pozwala 
natomiast na zmianę wewnętrznie zapamiętanego przez 
kompilator numeru wiersza kodu i może być wykorzysty- 
wana do wychwytywania błędów w programach. 








łinclude <iostream.h> 
łdefine DEBUGLEVEL 2 


int main()4f 


) 










łif DEBUGLEVEL == 2 
cout << 
łendif 
int x = l; 

łif DEBUGLEVEL == 1 

cout << "Zdefiniowano zmienną x” 
łendif 

int y=5; 

łif DEBUGLEVEL == 1 

cout << "zdefiniowano zmienną y” << endl; 
łendif 

double z; 

łif DEBUGLEVEL == 2 

cout << "Wykonanie działania x/z”" 
łendif 

z=x / y; 
cout << "z = 


"Definiowanie zmiennych” << endl; 


<< endl; 


<< endl; 


11 << Z Ę 





|) warunekl.cpp 








identyfikator PARAMETR <€K, 
któremu odpowiada wartość 0. 
Ponieważ w dalszej części kodu 
wykonywane jest dzielenie przez 
ten parametr (instrukcja ŚN), 
musi być on różny od zera. Aby 
więc uchronić się przed przypad- 
kowym błędem, wykorzystujemy 


va 





4 


" 








U 
U 


int main()4f 


3-1error 


include <iostream.h> 
define PARAMETR 0 


łif (PARAMETR == 0) 
"PARAMETR ma wartość 0!!!” 


łendif 





"1 / PARAMETR = ” 


r 
[) blad.cpp 


cout << << 1 / PARAMETR; 











ca Wiersz polecenia 


List?tobccj2 blad.cpp 


Morland G!! 5.6 for Win]2 Gopyright 


LET SE 

AA. „FLMI hlad.cpp 6: 
LEEUM 

dala: i errurz in Compile *x= 





tc> 1790, 


Error directiuez 





U 


z"Hd2 Dor land 


"PRRAHMEIR ma uartotó W??7" in function 








tor DEBUG (linia 43 została uję- i dyrektywę ź£if do sprawdzenia 
ta w komentarz). Dyrektywa ź£ifdef : warunku PARAMETR= 


LOG powoduje zatem, że do kodu 
programu zostaje włączona linia 
<€J. a dyrektywa źFifndef DE- 
BUG powoduje, że do programu 
zostaje włączona linia GH. 


Dyrektywa łłerror 


Dyrektywa źerror powo- 





cx Wiersz polecenia 


Czsttłobccjź undef cp 
undef „cppz 
(3477 >undef 


OSIEM * DWA = 
IM NESZELINE : 


16 





Forland C++ 5.6 for Win32 Copyright tc 1973, 2862 Borland 
Turbo Incremental Link 5.6f Gopyright tc 1997-2082 Borland 





| | duje przerwanie kompilacji 
! oraz wyświetlenie komunikatu 
! o błędzie. Treść komunikatu 
| podajemy po nazwie dyrek- 
Za pomocą dyrektywy 
źłdefine zdefiniowany został 


| Jeśli ten warunek jest prawdziwy, 
! wykonywana jest dyrektywa 

| ś£error <l powodująca prze- 
i rwanie kompilacji i wyświetlenie 
' zdefiniowanego w tej dyrektywie 


komunikatu o błędzie ©. 
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Acta PROGRAMOWANIE 
ł PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT I vBA 


Porządek musi być 













JavaScript 


_ Ciekawa etykietka 


D zięki parametrowi title, który 
możemy umieścić w niemal 






















Kompletne 
dowolnym znaczniku HTML, po w kody źródłowe 
ustawieniu kursora myszy nad ob- śk a [) nazwa pliku | 
szarem objętym tym znacznikiem, A — plik znajduje 

ojawia się etykietka z podpowie- maj „_ Się na krążku 
R - 083 == Eksperta 


dzią © (w tym wypadku parametr 























pikzca: title został M rrzepilu 
Webmaster moze w mieskończoność | umiesz- k R A F 
wymyślać ciekawe efekty | czony we- Ga ef A 
i = na własną stronę. V wnątrz ń RONA a ! 
Te<li kliknie<7 na ten ndnnźnik nhunrzy się strona 7 rńćryymi znaczn | ka fragment 
ciekawymi porwęstami <a>) | 
Niestety, 


nie mamy wpływu na wygląd etykie- 
ty oraz format znajdującego Się 

w niej tekstu. Jednak dzięki pewnej 
sztuczce możemy 
stworzyć niemal do- 
wolnie wyglądający 


= inysły na własną stronę. blok tekstu i napisać 
skrypt, który będzie 


SERRWRE go wyświetlał tak, jak 


A zwykłą etykietę ©. 





Kolorowe 
etykiety samoprzylepne 
podbiły świat. 
Dlaczego? Bo są praktyczne 
i wprowadzają porządek. 
Zobaczmy, jak stworzyć ich elektroniczną wersję 


Mlebmaster może w meskotńczoność 
wymyślać ciekawe efekty 














1. na początku stworzymy klasę 
stylów, za pomocą której ustalimy 
wygląd naszej nowej etykiety. 

W sekcji <head>, pomiędzy 





4. Wykorzystując dodatkowe 
własności stylów CSS <l, usta- 


wartość (1 — by „|zsGripE typazrtext/ javascript" R) 
wyświetlić ety- 


H 
5 
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<«l i €A tworzymy klasę o na- wiamy dowolny wygląd etykiety. kietę, lub0—  ily 
zwie podpowiedz 44. Zdeliniuje- aby ją ukryć).  rkS/scEipt [Q chmurka.htmi 
my dla niej kilka ważnych cech. 5. W sekcji <body> musimy, _ Dodatkowo prze- *------------------» 





kazujemy parametr this zwracający 
obiekt, z którego funkcja została wy- 
wołana (czyli obiekt <a>). 


w ściśle określony sposób, zdefi- 
niować znacznik, dla którego będzie 
się wyświetlała nasza etykieta. Na- 
stępnie wstawimy kod bloku tekstu 
symulującego etykietę. Na począt- 
ku, bezpośrednio przed znaczni- 

p O TS ORA O DR ń kiem <a>, umieszczamy znacz- 
</style> Śl] Iehmurkahtmi| nik <span>, dla którego ustala- 


<style type="text/css"> W] 
„podpowiedz £ 
position:absolute; <A 
display:none; 
left:25px; top:25px; GI 


ga mm a mm a na a m a a a a a a a a a A a a a aa a a an a aa na a any 


pisać skrypt, który będzie wyświetlał 
I ukrywał naszą etykietę. W tym ce- 


10. Pozostało nam już tylko na- | 


7. Po umieszczeniu treści odnośni- 
ka i znacznika zamykającego </a> 
wstawiamy blok <div> <£3, 
który będzie symulował etykietę. 


' border:2px dashed blue; 
i padding:4px; 


cję ©. Wykorzystując właściwość 
nextSibling, modyfikujemy styl 
elementu znajdującego Się na stronie 

















2. Na początku ustalamy bez- 
względne położenie naszej etykie- 
ty <Gll (sprawi to, że jej wyświetle- 
nie nie będzie wpływało na wygląd 
pozostałych elementów na stronie) 

I Na razie wyłączamy jej wyświetla- 
nie <Z3. Później napiszemy funkcję, 
która będzie pokazywała etykietę. 


3.2 pomocą parametrów <l 
określamy położenie lewego górne- 
go rogu etykiety względem odnoś- 
nika, dla którego będzie się ona 
pokazywała. 


my położenie względne <H. 


6 = Wewnątrz znacznika <a> 
oprócz adresu strony, do której bę- 
dzie prowadził odnośnik, umieszcza- 
my dwa parametry. OnMouseOver 
i OnMouse0ut. Będą one powo- 
dowaty uruchamianie przypisanej Im 
funkcji w momencie wystąpienia 
zdarzenia — umieszczenia kursora 
nad odnośnikiem oraz przesunięcia 
kursora poza obszar odnośnika. Do 
obu parametrów przypisujemy tę sa- 
mą funkcję (za chwilę ją napisze- 
my), ale przekazujemy do niej inną 















Webmaster może w nieskończoność <br>wymyślać ciekawe efekty i 


<span style="position:relative"> 
<a href="pomysl.htm” OnMouseOver="wyswietl(this,1)” OnMouse Out="wyswietl(this,0)”> 


pomysły</a><div class="podpowiedz"> 


pomysłami </div></span> na własną stronę. -<£---. 


Jeśli klikniesz na ten odnośnik<br>otworzy się strona z różnymi, <br>ciekawymi 4E]] 








Ą) chmurka.html 
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Pamiętajmy, aby między znacznika- 
mi </a> i <div> nie było żad- 
nych znaków (również odstępu). 


8. Do znacznika <div> przy- 
pisujemy zdefiniowaną przez nas 
wcześniej klasę podpowiedz 
<A i wpisujemy tekst etykiety 
<€l (możemy używać znaczni- 
ków formatujących tekst oraz 
znacznika nowej linii). 


9 m Na koniec wystarczy wpisać 
znacznik zamy- 
kający </div> 
oraz </span>. 
Po tych znaczni- 
kach możemy 
umieścić dalszy 
ciąg tekstu ©. 


bezpośrednio po elemencie, z które- 
go funkcja została wywołana (czyli 
zmieniamy styl dla bloku <div> — 
znacznika naszej etykiety). Modyfi- 
kacja stylu polega na zapisaniu we 
własności display wartości block 
(włączającej wyświetlanie) w wy- 
padku przekazania parametru 1 lub 
wartości none (wytączającej wy- 
świetlanie), jeśli do funkcji przeka- 
zana została wartość 0. Od tej pory, 
po ustawieniu kursora nad linkiem, 
pojawia się atrakcyjna etykieta. 


nextSibling należy do grupy właściwości umożliwia- 
jących poruszanie się po drzewie elementów znajdują- 
cych się na stronie. Więcej na temat tych funkcji dowie- 
my się z artykułu Kod z atrakcjami, który znajdziemy 
na stronach /2-/5 poprzedniego numeru Eksperta. 





Sub ksztalt() <IL 


=== mmm mm ma a zm ma a za m a a a na a za aa a na a an an a aa aa a na a aa an aa a aan 


* 





VBA 


Pole tekstowe w Excelu | SOC 0 


nazwa = ActiveSheet.Shapes.AddTextbox(msoTextOrientationHorizontal, _ <Fil 
















































































K ażdego, kto próbował wsta- 1. Uruchamiamy Edytor Visual A ASIYSZRŚC A GaGa WSAEWA) oba ROI ADNE 
wić w Excelu pole teksto- Basic w Excelu, dodajemy nowy „TextFrame.Characters.Text = "Tu wpisz tekst” ŚJ 

we, spotkał zawód. W przeciwień- _ moduł (z menu [insert wybieramy as Rb-N RRS: RGB (0, 0, 0) <A] 

stwie do Worda, w arkuszu kalkula- pozycję [4śż. Module) j tworzymy .Fill.Transparency = 0.44 <gj] 

cyjnym firmy Microsoft brak jest w nim procedurę <M. A 

pozycji |Pole tekstowe | W menu End Sub '[7 PoleTekstowe.xls 
wstaw . Jednak nie znaczy to wca- 2. Pole tekstowe powinno poja- 

le, że takiego pola nie można wić się w miejscu aktywnej komór- 3 Za pomocą metody e określamy kolor pola <A i je- 
umieścić w arkuszu. Trzeba się ki. Musimy więc na początku, za AddTextBox <€J obiektu go obramowania <a], 

jednak przy — Shapes wstawiamy pole teksto- _ © ustawiamy stopień przezroczy- 
tym nieźle na- [1 we. Kolejne parametry funkcji stości pola tekstowego 4h. 
pracować |j Siesiae (Przychód Zysk | oznaczają: położenie tekstu 

(znaleźć l4| luty | 468 | 200 w ramce (w tym wypadku pozio- 222 Na końcu zaznaczamy pole 
jwstawić od- |5 | marzec | 478 184 me), współrzędne lewego, gór- tekstowe <£R. Dzięki temu, bez- 
powiedni au- Śp a | 8 nego rogu ramki (najpierw od- __ pośrednio po jego wstawieniu, bę- 
tokształt, do- ległość w poziomie, później dzie można wpisać tekst, który po- 























dać do niego 
tekst i odpowiednio sformatować). 


w pionie) oraz szerokość Ii wyso- — winien się w nim znaleźć. 
pomocą dwóch pętli 48, obliczyć kość ramki. Nazwę utworzonej 






































Z Ekspertem napiszemy makro, | położenie tej komórki w arkuszu. ramki przypisujemy do zmiennej 6. Aby ułatwić sobie wstawianie 
dzięki któremu wstawienie tego _! Przechodząc w pierwszej pętli przez nazwa. ramek, możemy przypisać do makra 
pożytecznego elementu będzie | wszystkie kolumny, sumujemy ich skrót klawiaturowy. Aby to zrobić, 
bardzo proste. Za pomocą kilku  : szerokości (w pikselach). Podobnie 44. Teraz wystarczy już tylko Z menu |Makra| wybieramy k. Makra... 
poleceń sprawimy również, że i robimy w wypadku wierszy w dru- zmodyfikować niektóre właŚciwo- Następnie klikamy na nazwę stworzo- 
wstawiony przez nas element | giej pętli. W ten sposób obliczyli- ŚCI ramki: nego przez nas makra i na przycisk 
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FOT.: UNIWERSYTET TORUŃSKI 
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—— 


każdym z nas drze- 

mie ciekawość, że- 

by zajrzeć do środ- 
ka, zrozumieć budowę przedmiotów, 
zobaczyć rzeczy normalnie przed 
nami ukryte. Mistrzami takiej cieka- 
wości są naukowcy. W pewnym 
momencie rozwoju nauki zmysły 
przestały im wystarczać do badania 
Świata | zaczęli budować narzędzia 
pomocnicze. Początkowo wykorzy- 
stywali w tym celu obiekty, które 
wcale nie były budowane z myślą 
o nauce. Zyjący w Ill wieku p.n.e. 
Erastotenes, autor pierwszego — za- 
dziwiająco zresztą dokładnego — po- 
miaru obwodu Ziemi, posłużył się 
w tym celu... studniami. Przy ich 
użyciu mierzył kąt, pod jakim padają 
promienie słoneczne w miejscowo- 
ściach na tym samym południku. 
Pozwoliło mu to obliczyć, na pod- 
stawie wzorów trygonometrycznych 
I znajomości odległości pomiędzy 
miejscowościami, rozmiary Ziemi. 

Od tego czasu doszło do wielu 

rewolucji w tej dziedzinie. Uczeni 
zaczęli opracowywać coraz to nowe 
projekty urządzeń, które umożliwiały 


badanie właściwości natury. Znaczną 
rolę odegrały tu prace Galileusza, 
który kładł szczególny nacisk na 
eksperymenty. Zalecał badaczom 








U! rrmrni 














Z milionów takich 
wspaniałych 
konstrukcji można 
ulepić bałwana 
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budowanie sztucznych środowisk, 

w których mozliwe będzie konfronto- 
wanie teorii z doświadczeniem. Teo- 
rie eksperymentu Galileusza, które 
znalazły znakomite zastosowanie 

w jego pracach nad ruchem ciał, 
stanowiły potężny impuls do rozwo- 
ju nauk eksperymentalnych. 


Zobaczyć Świat 
Szczególnym punktem historii 
techniki było wynalezienie mikro- 
skopu. Jego początki przypadają na 
przełom XVI I XVII wieku. Wynalazek 


a 


| iew dz, j blat: pełen piękna i i 
YA] SA zalej UJ LIJRIJO tuz 


ten przypisuje się Hansowi I Zacha- 
rilasowi Jansenom oraz Hansowi 
Lippersheyowi, a znaczne uspraw- 
nienia wprowadził holenderski wyna- 
lazca Anton van Leeuwenhoek. Ko- 
dzaj urządzenia, jakie opracowali Ci 
uczeni, nazywamy dziś mikrosko- 
pem optycznym. Jest to proste roz- 
winięcie idei szkla powiększającego 
czy lupy. Centralną rolę pełnią tu so- 
czewki, czyli wypolerowane I profilo- 
wane kawałki szkła. Skupiają one 
promienie Światła, powodując, iż ob- 
raz, który dociera do ludzkiego oka, 
jest powiększony I bardziej szczegó- 
łowy. W mikroskopie optycznym ma- 
my do czynienia z układem kilku so- 
czewek. Dzięki temu możliwe jest 
wielokrotne wzmocnienie skali po- 
większenia. Podczas gdy pojedyncza 
soczewka powiększa obraz Co najwy- 
żej kilkunastokrotnie, mikroskop 
optyczny jest w stanie powiększać 
obraz wiele tysięcy razy. 

Na bazie pierwotnej idei mikro- 
skopu optycznego powstało wiele 
wariantów. Skonstruowano urządze- 
nia, które dzięki użyciu oddzielnego 
układu soczewek dla każdego oka 
pozwalały obserwować obiekty z za- 
chowaniem trójwymiarowości. Są 
też mikroskopy wykorzystujące pro- 
mienie ultrafioletowe. 


NĄ Pe) 
ę 


„ył 


CEL EEE 


Tego rodzaju urządzenia umozli- 
wiły między innymi obserwację bu- 
dowy organizmów czy dużych ko- 
mórek. Nie można było nawet jed- 
nak marzyć o dostrzeżeniu cząste- 
czek czy pojedynczych atomów. 


Mały może więcej 

Żeby wejrzeć w Świat atomów, 
zrezygnowano z centralnego ele- 
mentu konstrukcji optycznej — mia- 
nowicie ze Światła. Podjęto budowę 
urządzeń, które patrzą za pomocą 
strumienia elektronów. Światło to 
fale o stosunkowo dużej długości. 


Najkrótsze z nich mają 4000 ang- 
stromów długości (1 angstrom 

to 10 do minus TO, czyli 
0,0000000001 metra). Dzięki wy- 
korzystaniu wiązki elektronów wiel- 
kość tę da się zmniejszyć o kilka 
rzędów — do poziomu 0,5 angstro- 
ma. Użycie krótszych fal oznacza, iż 
możliwe jest rejestrowanie drobniej- 
szych szczegółów, przecież fala nie 
może być dłuższa od badanego 
przedmiotu. 
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Mikroskop elektronowy wynale- 
ziony został w 1931 roku przez nie- 
mieckiego uczonego, Ernesta kuska, 
i od tej pory jest stale udoskonalany. 
Wszystkie rodzaje mikroskopów 
elektronowych mają pewne wspólne 
cechy. Wiele elementów wywodzi 
się z konstrukcji optycznych. Tak 
więc zamiast źródła Światła (którego 
rolę pelniło lusterko) mamy źródło 
wiązki elektronowej. Rolę soczewek 
pelnią elektromagnesy, które kon- 
centrują wiązkę. Oczywiście, jako że 
wiązki elektronów są niewidoczne, 
potrzebny jest ekran (ewentualnie 


klisza), który zobrazuje wyniki kon- 
taktu strumienia cząstek z próbką 
w sposób dostrzegalny dla cztowie- 
ka. Ważnym warunkiem jest zapew- 
nienie wewnątrz mikroskopu próżni. 
Wiązkę elektronów bardzo łatwo jest 
bowiem rozproszyć. Cząstki tlenu 
czy azotu, jakie znajdują się w po- 
wietrzu, stanowiłyby dla niej zaporę 
nie do przebycia. 

Są dwie podstawowe konstrukcje 
mikroskopów elektronowych. 


FOT.: EAST NEWS 


Plerwsza to mikroskop prześwietle- 
niowy. W konstrukcji tej strumień 
elektronów przechodzi przez badaną 
próbkę. Część elektronów odbija 
się, a część przechodzi do ekranu, 
dostarczając obraz badanego obiek- 
tu. Zaletą takiego rozwiązania jest 
to, że pozwala on na uzyskanie bar- 
dzo dużych powiększeń (rzędu mi- 
lionów razy!). Wadą — że badane 
preparaty muszą być bardzo cienkie. 
Maksymalna grubość badanego 

w nim obiektu jest rzędu kilku tysię- 
cy angstromów. Drugi — skaningo- 
wy mikroskop elektronowy — działa 
na odmiennej zasadzie. Użycie tego 
urządzenia nie wymaga tak zaawan- 
sowanego preparowania próbek. 
Przedstawia on obraz powierzchni 
badanego przedmiotu. Wskutek na- 
świetlenia wiązką część elektronów 
jest odbijana od powierzchni, część 
zaś powoduje wydzielanie promie- 
niowania z próbki. W pierwszym 
wypadku mówimy o elektronach 
elastycznie odbitych, w drugim — 

o elektronach wtórnych. Mikroskop 
wytwarza obraz dzięki rejestracji za- 
kłóceń wiązki wywołanych przez 
próbkę. Takie urządzenia dostarczają 
sugestywnych, trójwymiarowych 
obrazów powierzchni badanego 
przedmiotu. Pozwalają one jednak 


mikroskop optyczny 


Mikroskopy elek- 
tronowe mają wiele 





zastosowań. Używa 
się ich między inny- 
mi do badania wła- 
Ściwości materiałów, 
ich podatności na 
uszkodzenia. Można 
zaobserwować, ja- 
kiego rodzaju wady 
pojawiają się wokół 
pęknięć czy porów. 
Urządzenia tego ro- 
dzaju stosuje się 
również w biologii 
do badania komórek. 
Tutaj jednak proble- 
mem jest umiesz- 
czenie preparatu 
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w próżni. Utrudnia to 
analizę obiektów or- 
ganicznych, które są 
zazwyczaj silnie 
uwodnione I źle re- 
agują na umieszcze- 
nie w próżni. 


Inne mikroskopy 


Istnieją również inne konstrukcje 
mikroskopów nieoptycznych. 
Pierwszym z nich był mikroskop 
protonowy, wynaleziony w 1942 ro- 
ku przez ©. Magnana. W tej kon- 


Mikroskopy jonowe są dziś już rzadko 
stosowane, ale były pierwszymi, 
które pozwoliły obserwować atomy 


uzyskać mniejszy stopień powięk- 
szenia niż w przypadku urządzeń 
transmisyjnych, rzędu setek tysięcy 
razy. Przykładowo mikroskop LEO 
1430V] znajdujący się w Pracowni 
Analiz Instrumentalnych na Wydzia- 
le Chemii Uniwersytetu Mikołaja 
Kopernika w Toruniu ©, jest 

w stanie powiększać do pięciuset 
tysięcy razy. 


strukcji wiązkę elektronową zastę- 
puje się strumieniem protonów. 
Z kolei mikroskop jonowy, wynale- 
ziony w 1955 roku przez Erwina 
Muellera, pozwolił po raz pierwszy 
dostrzec pojedyncze atomy. 

W urządzeniach jonowych bada 
SIę mocno spreparowane próbki 
metali, które schładza się do bar- 
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dzo niskich temperatur. Następnie 

| = Umieszcza się je 
w komorze wypel- 
nionej helem lub 
neonem I przykłada 
się do nich genera- 
tor pola elektrycz- 
nego (0 mocy od 
9000 do 10 000 
woltów). Atomy 
gazu silnie jonizują 
się. Na bardziej 
wystających ato- 
mach prostopadle 
Dla biologów możli- 
wość dokładnego 
obejrzenia najmniej- 
szych nawet stwo- 
rzeń jest nieocenio- 


na. Tu widzimy 
rodzinkę nicieni 





! Za pomocą soczewek maksymalnie powiększa wiązkę światła, którą obserwujemy przez okular. Skaningowy mikroskop elektro- 


stuje on bardzo cienkie ostrze, które przesuwa się nad badanym obiektem. Poruszenia ostrza rejestruje czujnik, na podstawie 
jego wskazań generowany jest obraz próbki 


do powierzchni próbki tworzą się 
długie ciągi jonów gazu. Są one re- 
jestrowane przez detektor, który jest 
wrażliwy tylko na tego rodzaju ko- 
lumny. Mikroskopy jonowe są dziś 
już rzadko stos0- 
wane, ale były 
pierwszymi, które 
pozwoliły obser- 
wować posZCcze- 
gólne atomy. 

Ciekawym przy- * 
kladem innego 
podejścia do ob- 
serwacji materii 
jest mikroskop sił 
atomowych. Po- 
myst wydaje się 
prosty: nad bada- 
ną próbką prze- 
chodzi mikroostrze 
i bada jego po- 
wierzchnię. Idea 
dziatania przypominać może nieco 
dzięcioła, który stuka w pień drzewa 
w poszukiwaniu jamek korników. 
Z jednym tylko zastrzeżeniem — 
czubek ostrza jest rozmiarów... jed- 
nego atomul 

Jak doprowadzić do tak subte|- 
nych poruszeń ostrza? Wykorzystuje 
się tu istnienie oddziaływań między- 
atomowych pomiędzy ostrzem a ba- 
daną strukturą. Siła wychylenia sprę- 
żyny w poszczególnych miejscach 
jest rejestrowana i komputerowo 
przetwarzana na obraz. Idea wydaje 
się prosta, ale realizacja techniczna 
jest rzecz jasna wielce skomplikowa- 
na. Jak doprowadzić do tego, by 
Sprężyna reagowała na tak delikatne 
poruszenia? Pomiar wychylenia od- 


bywa się za pomocą analizy optycz- 
nej lub magnetycznej. Możliwe jest 
zarejestrowanie zmiany położenia 

rzędu dziesiątych części angstroma. 
Nieznaczna modyfikacja takiej kon- 
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Podglądanie 
zwykłego kleszcza 
potrafi dać więcej 
emocji niż gra 

w Half-Life 2 


strukcji pozwala mierzyć siłę tarcia 
badanego materiału w skali atomo- 
wej. W tym wypadku bada się nie 
wychylenie w poziomie, lecz sto- 
pień, w jakim sprężyna wykręca się 
na boki. W takim wypadku mówimy 
o mikroskopie sił tarcia. 

Nasze oczy sięgają coraz dalej 
w kosmos I coraz głębiej w materię. 
Wydaje się, że do tej pory wciąż 
jeszcze niewiele zobaczyliśmy. MG 


na Warto zajrzeć... 


© www.chem.uni.torun.pl/PAl/sem.html 

© www.put.poznan.pl/'tommy/TAG/TAG.html 
© www.pbrc.hawaii.edu/bemf/microangela 

© wwwilci.kent.edu/polmicpic.html 


ESL] STYCZEŃ 2005 79 











—4 


oniec wieńczy dzieło — 
pomyślał 12 marca 
2006 roku Marek, szef 
niewielkiej firmy informatycznej na 
Śląsku zatrudniającej kilku zdol- 
nych programistów. Na monitorze 
komputera Marek widział okno apli- 
kacji, nad którą cały zespół praco- 
wal przez ostatnie miesiące. Teraz 
pozostało tylko pokazać program 
światu. Kilka dni później oprogra- 
mowanie trafia na internetową stro- 
nę firmy Marka. | zaczęło się. 

W krótkim czasie przed drzwiami 
niewielkiego przedsiębiorstwa usta- 
wiła się kolejka prawników. Jeden 
po drugim udowadniali, że zastoso- 
wane w aplikacji algorytmy i roz- 
wiązania są od dawna opatentowa- 
ne, wymagają licencji i odpowied- 
nich opłat. Efekt: program zniknął 

z dystrybucji tak samo szybko jak 
się pojawił, choć był przydany 

I w wielu swych funkcjach nowator- 
SKI... 





Patent na szaleństwo 


Taki czarny scenariusz może stać 
się rzeczywistością. Wraz z wej- 
ściem do Unii Europejskiej Polska 
trafiła bowiem w sam Środek zażar- 
tej bitwy o to, czy w krajach UE ma 


Na informatycznych 


barykadach 
walka trwa. 


Wielkie korporacje 


chcą patentów 


na oprogramowanie. 


Ich przeciwnicy 
krzyczą: 


patenty to koniec 


Linuksa, 

Open Source 

i wielu firm 
informatycznych 


WOJNA O PATENTY NA PROLRAMY 


Patent zamiast 
cynglą 





zostać wprowa- 


przez nich narzędzia nie zostały już 








oprogramowania wprowadzono na 


Sklep internetowy po patentach 


początku lat osiemdziesiątych. Tam 
stałymi klientami biur patentowych 
są giganci komputerowego Świata, 
tacy jak Microsoft. Jakie patenty są 
na koncie giganta z Redmond? Mię- 


opatentowane przez kogoś innego. 
Jeżeli tak, to ich obowiązkiem bę- 
dzie uzyskanie licencji (I oczywi- 
Ście zapłacenie za nią) lub rezygna- 
cja z tych rozwiązań. 


dzone prawo po- 
zwalające na 
opatentowanie 
wynalazków reali- 
zowanych za po- 
mocą komputera. 
Po jednej stronie 
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naszym s lepie? 
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zamów prrui telefan komórkowy! 


Polski oddział koncernu Microsoft 
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3 1] Dodaj do koszykaQ) 


© irbanat 





p o przegłosowaniu dyrektywy patentowej z powodu opłat za patenty mo- 

że okazać się kompletnie nieopłacalne prowadzenie na przykład niewiel- 

kiego sklepu internetowego. Oto co będzie opatentowane: 

© - Sprzedaż produktów przez sieć z wykorzystaniem serwera, klienta i pro- 
cesora zapłaty — patent EP8O03105 

© - Sprzedaż przez sieć telefonii komórkowej — patent EP1090494 

© - Elektroniczny koszyk na zakupy — patenty EP807/891 i EP/8427/9 

Q - Panele (na przykład muzyka, film, książki) — patent EP689133 

© - Dystrybucja wideo przez sieć — patent EP933892 

© - Format kompresji audio (MP3), objęty kilkoma patentami, na przykład 


ERZEZZSKE 


© - Zapłata kartą kredytową przez internet — patenty EP820620 i EP7/9587 


© - Zamawianie prezentu przez internet poprzez podanie adresu e-mail adre- 


sata - patent EP92/945 


©) - Sieciowy system wsparcia — patent EP6/3135 
(© — Użycie telewizora jako metafory dla wybrania fragmentów wideo — pa- 


tent EP6/0652 


6) — Obrazek, format JPEG - patent EP266049 
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barykady stanęły 
duże korporacje 
informatyczne, po 
drugiej — obroń- 
cy niezależnych 
programistów, 
niewielkich firm 
informatycznych 

I całego ruchu 
Open Source 
(wolnego opro- 
gramowania). Co 
w skrócie ozna- 
cza opatentowa- 
nie programów 

i konkretnych roz- 
wiązań (na przy- 
kład algoryt- 
mów)? Ano tyle, 
że programista 
lub firma tworzą- 
cy konkretną apli- 
kację będą mu- 
sieli Sprawdzić, 
Czy zastosowane 


odmówił Ekspertowi komentarza 
w sprawie swoich patentów 


Przeciwnicy tak skonstruowanego 
prawa patentowego wskazują na 


niebezpieczeń- 
stwa — w wielu 
wypadkach nu- 
mer patentu 
przyznawany 
jest technolo- 
giom już dzisiaj 
powszechnie 
stosowanym 

w informatycz- 
nej branży, któ- 
rych nie można 
traktować jak in- 
nowację. Często 
powołują się na 
Stany Zjedno- 
czone, gdzie 
prawo patento- 
we dotyczące 





dzy innymi ten z połowy 2004 roku 
dotyczący rozwiązania, dzięki któ- 


Opinia specjalisty 
Tomasz Marciniak 


Redaktor polskiej strony Fundacji na rzecz 
Wolnej Struktury Informacyjnej (FFII) 


Przeciwnicy patentowania oprogramowania nie są prze- 
ciwnikami patentów jako takich. Jednak patent jest 20- 
letnim monopolem, który należy przydzielać z ostrożno- 
ścią. Jest wiele branż, gdzie patenty przyczyniają się do 
powstania nowych produktów (na przykład przemysł far- 
maceutyczny). Jednak badania ekonomistów potwierdza- 
ją, że objęcie sektora informatycznego prawem patento- 
wym nie przyczynia się do powstania nowych rozwiązań, 
a co gorsza skutkuje ograniczeniem konkurencji. Aby 
twórcy rzeczy niematerialnych (na przykład pisarz czy 
programista) mogli zarabiać na swojej pracy, opracowano 
inny sposób ochrony — prawo autorskie. Europejskie fir- 
my informatyczne i profesjonaliści związani z informatyką 
w większości sprzeciwiają się patentom na oprogramo- 
wanie. Obecny system chroni wystarczająco ich pracę. 


remu wciśnięcie jednego przycis- 
ku w palmtopach czy telefonach 
komórkowych powoduje działanie 
określonych funkcji. Producenci 
oprogramowania do mobilnych 
urządzeń będą więc musieli zapła- 
cić Microsoftowi stosowny haracz 
Za używanie wspomnianej techno- 
logii, bez której żaden palmtop, 

a tym bardziej komórka nie mogą 
się obejść. Przy okazji — polski 
oddział koncernu Microsoft odmó- 
wit Ekspertowi komentarza w spra- 
wie swoich patentów i sytuacji 


Europa na razie uniknęła 
patentowego absurdu. 
Ale programiści na 
Starym Kontynencie nie 
mogą czuć się bezpiecznie 


Z nimi związanych. Inny przykład: 
w 1999 roku firma Amazon za- 
strzegła sobie prawa do pomysłu 
pozwalającego na dokonywanie 
zakupów w internecie za pośred- 
nictwem jednego kliknięcia myszą. 
Stosowane od dawna technologie 
uważają za swoją własność nie ty|- 
ko tuzy rynku IT. Firma Forgent 


iGomi 
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Networks domaga się opłat za pa- 
tent na technologię kompresji 

w graficznym formacie JPEG, jed- 
nym z najbardziej rozpowszech- 
nionych dzisiaj na Świecie forma- 
tów kompresji, bez którego trudno 
wyobrazić sobie Świat dzisiejszej 
komputerowej grafiki. 


Patent na rozsądek 


Europa na razie uniknęła paten- 
towego absurdu. Nie znaczy to 
jednak, że programiści na Starym 
Kontynencie mogą czuć się bez- 
piecznie. We 
władzach Unii 
Europejskiej 
wciąż trwa bata- 
lia 0 wprowa- 
dzenie tak zwa- 
nej dyrektywy 
patentowej, któ- 
ra dopuszczałaby patentowanie 
oprogramowania właściwie bez 
ograniczeń. Przeciwników tych re- 
gulacji jest wielu — na przykład 
Fundacja na rzecz Wolnej Struktu- 
ry Informacyjnej (FFll). Jej działa- 
cze zwracają uwagę między inny- 
mi na fakt, że większość patentów 
na oprogramowanie w Europie na- 


ty 


:Fler AAC) ez] Ce (2720) r4V5 (ej [elfy] 
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leży do firm pochodzących z USA 
i Japonii (patrz wykres). Zalegali- 
zowanie ich przez UE doprowadzi- 
toby w krótkim czasie do upadku | 
europejskiego przemysłu progra- | 
mistycznego. Inni przeciwnicy dy- | 
rektywy unijnej mówią: opatento- I 
wanie powszechnie stosowanych | 







25 procent programów używanych na Starym SAD Aa 
cie ma europejskie korzenie ©-------; 


narzędzi programistycznych przy- 
pomina przywłaszczenie sobie 
przez jedną osobę praw do wyna- 
lazku koła (wtedy opłaty licencyj- 
ne musiałby wnosić kazdy, kto ko- 
ło wykorzystuje w produkcji swo- 
ich wyrobów!). 

Polska w europejskim sporze 
stol po stronie wolności progra- 
mowania. Nasza ustawa Prawo 
własności przemysłowej z 30 
czerwca 2000 roku stanowi, że nie 
uważa Się za wynalazki odkryć, 
teorii naukowych i metod mate- 
matycznych, programów do ma- 
szyn cytrowych, planów, zasad 
i metod dotyczących działalności 
umysłowej lub gospodarczej, gier 
oraz przedstawienia informacji. 
Rząd polski deklaruje, że nie mo- 
że poprzeć projektu dyrektywy pa- 
tentowej. W momencie oddawania 
do druku tego numeru Eksperta 


(druga połowa grudnia 2004 roku) 
losy patentów w UE ciągle się wa- 
żyły. I trudno było przewidzieć 

wynik tej batalii. PS 


Adresy WWW: 


www.rwo.pl 
www.ffii.org.pl/pat/apel 
www.nosoftwarepatents. 
com/pl/m/intro/index.html 





Wybierz notebook ICom" PrestigeBook* 7100 | ) AR (a 


z bezprzewodowym rozwiązaniem i technologią 


(Ri 
© Centrino" 


mobilną Intel" i wysyłaj e-maile oraz 
wiadomości błyskawiczne, udostępniaj zdjęcia, 
korzystając z bezprzewodowych punktów dostępu 


hotspot do sieci LAN w domu i w mieście. 
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MOBILE 
TECHNOLOGY 


| Teraz | [1F<4 
„od 3685,-zł 


brutto: 4 496zl 


ICom PrestigeBook” 7100 


Procesor: Intel” Pentium” M 725 16 GHz, Chipset: Intel” 855GME+ICH4M 
Pamięć RAM: 256 MB DOR (maks.2GB): Ekran: 15.1" TFT 128bit 1024x768 

Dysk twardy: 40GB ATA100, Napędy: COMBO (CD-RW + DVD) 

Modem: wbudowany FaxModem 56K V.90, oraz wbudowana karta LAN 10/100Mb 
Karta sieciowa: intel " PRO/Wireless LAN2100 Mini-PCI Type3B CENTRINO ”* 
Party: 1xPCMCIAII, VGA, 4xU5B 2.0, LPT, linein/out, FW, 4iniCardReader 

Karta dźwiękowa: wbudowana + głośniki i mikrofon 

Wskaźnik: TouchPad 


Notebooki ICom już od 2579 złnetto, (3146 złbrutto) 
Więcej informacji pod adresem: www.icom- COMPNRE, pl 
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LINUX 
URUCHAMIAMY APLIKACJE WINDOWS W LINUKSIE 


Linux przez: 
okno 


ŚĆ. 





4 


* Linuksa korzystają zwy- 


kli domowi użytkownicy 
oraz firmy, często bar- 
dzo duże. Wiele osób zastanawia 
się nad przejściem z komercyjnego 
Windowsa na bezpłatnego Linuksa. 
Jednak na przeszkodzie niemal za- 
ze stol jedno — brak linuksowych 
dpowiedników wykorzystywanych 
plikacji. Nie bez znaczenia jest 
ównież fakt, że wielu użytkowników 
e Chce porzucać znanych progra- 
)w, na które wydali sporo pienię- 
dzy, I od nowa uczyć się obsługi 






j ><R Wine 
larmowych aplikacji dostępnych Open Source 
Jod Linuksa. Jednak istnieje dosko- Cross over 
Jałe rozwiązanie tego problemu — Office 
jest nim aplikacja Wine. tria 
Nazwa Wine to skrót od zabaw- Ua je 
'go stwierdzenia Wine is NOT eawete 


-mulator. Oznacza ono, że Wine nie 
st emulatorem. Nie emuluje bo- 
iiem procesorów serii x86, aby 
uruchamiać programy napisane dla 
Nindows, lecz zapewnia obsługę 
Windows API (patrz ramka Trudne 
terminy). Inaczej mówiąc, zapewnia 
obsługę odwołań do funkcji syste- 
mowych (dla każdego systemu 
)peracyjnego są to różne funkcje) 
)oprzez ich przechwytywanie i od- 
jowiednie traktowanie. Niestety, 

lie wszystkie funkcje systemowe 





Jeśli nie możesz żyć bez . „P+. p! 
z Windows, to możesz je. zabrać , kpi 

ze sobą nawet do środowiska» =. , - 
linuksowego. Ekspert pokaże, — OCE IE s = 
że nie jest to wcale trudne A adi 


B 2. ŚWIAT EKSPERT 


» 


« 


FOT.: EAST NEWS/mo 
A 
), „ 
= 


DirectX. Bez problemu radzi sobie 
z odgrywaniem dźwięku, obsługą 
sieci, skanerów, drukarek Oraz mo- 
demów. Umożliwia więc urucha- 


my aplikację Wine dla 
dystrybucji Mandrake 
oraz Fedora. Z ramki 
Wine w sieci dowiemy 


zk 


ine bardzo szybko się rozwija. Każda nowa 
wersja tej aplikacji lepiej radzi sobie z urucha- 


mianiem programów dla Windows. Dlatego zainsta- 


Acrobat Reader 9.0.5 działa bez problemów 








obsługiwane są prawidłowo, a więc 
nie wszystkie aplikacje można za 
pomocą Wine a uruchamiać. Nie- 
mniej jednak Wine wciąż się rozwi- 
ja i potrafi coraz więcej. Warto 
przyjrzeć się tej aplikacji. Z Eks- 
pertem zainstalujemy i skonfiguru- 
jemy Wine, a także uruchomimy 
przykładową aplikację, która do tej 
pory działała wyłącznie w systemie 
Windows. 


(o potrafi Wine? 

Wine potrafi uruchomić pliki wy- 
konywalne dla Windows 9x, NT, XP 
oraz Windows 3.1 i MS-DOS. Ob- 
sługuje podstawową bibliotekę gra- 
ficzną GDI oraz częściowo wspiera 
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czy DVD-R. W tabeli Które działają 
w tinuksie Ekspert wymienił najpo- 
pularniejsze nazwy aplikacji, któ- 
rych uruchomienie nie powinno 
przysporzyć problemów, oraz ta- 
kich, których działanie na razie nie 
jest możliwe. Podobną listę znaj- 
dziemy na stronie twórców Wine a, 
pod adresem ©. Lista ta jest ciągle 
uzupełniana przez użytkowników 
i twórców Wine a. 
Instalacja aplikacji 
Instalacja aplikacji jest dosyć 


prosta. Ekspert pokaże krok po kro- 
ku, jak przez nią przebrnąć. 


2. Zgodnie z In- 
strukcją znajdującą 
Się na krążku rozpako- 
wujemy pliki instala- 
cyjne Wine 'a do kata- 
logu domowego. Na- 
stępnie instalujemy 
aplikację. W tym celu, 
w wypadku dystrybu- 


© 
© 
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Mandrake binary rhe fnr Hianrrake 41, 4-2 and INN 





Slackware binary „tqz for Slackware 10 


Leblan binary and z0urce ceb for Deblani unstable 


EreeB3E birary .lg< fur FrerG5D 4.5, 4.3, 5.0, 5.1 


, : mianie wielu napisanych pod sys- się, gdzie w internecie lowaną z krążka Eksperta aplikację Wine warto co 
miRG 6.03 WALDI tem Windows aplikacji od pro- __ szukać najnowszych kilka tygodni aktualizować. Najnowszą wersję pro- 
Pegasus Mail 4.02 dziala bez problemów s | A ramu znajdziemy na stronie producenta ©. Po 

| stych programów niewymagających _ wersji programu Wine. — * Aaa, : 
foobar2000 działa bez problemów y | j otwarciu witryny © zobaczymy listę dystrybucji ©--; 
Call of Duty działa bez problemów zbyt wiele, do takich potężnych Nd- Natomiast W GU Fa- dla których znajdują się przygotowane paczkido — ! 
HaliLife 1.1.1.0 działa bez problemów rzędzi jak Adobe Photoshop. Nie- kiety dla Debiana znaj- zainstalowania. Wystarczy wybrać odpowiednią dys- ! 
Counterstrike działa bez problemów stety, na chwilę obecną niemożliwe  dują się informacje do-  trybucję Linuksa, a następnie ściągnąć plik. Dodat- | 
Laki ALEI 2002 | Z nen jest prawidłowe działanie niektó- tyczące instalacji Wi- Sasa RAMIE 

icrosoft EXCe ziała z problemami at Na 
Microsoft FrontPage nię PE rych aplikacji - nia przykład tych, e dw wypadku dystry- danej stronie plik, którego nazwa zawiera ciąg I 
mm które współpracują z takimi urzą- bucji Debian. winesetuptk i ściągamy go. I 

Need for Speed nie działa NC I 
Gim to dna dzeniami, jak nagrywarka CD-RW I 








cji Mandrake, w kon- 
soli wydajemy pole- 





cenie ©. Jeśli ko- 





rpm -Uvh wine-20041201-mdk.i586.rpm 





rzystamy z dystrybu- 
cji Fedora, w konsoli wpisujemy 
komendę o. Różnica występuje 


w nazwie pliku zawierającego Opro- 





1. Na krążku 
Eksperta znajdzie- 





rpm -Uvh wine-20041201-1fcźwinehq.i686.rpm 








gramowanie dla konkretnego syste- 
mu. Po kilku sekundach aplikacja 


zostaje zainstalowana. 


m Następnie instalujemy aplika- 
cję Winesetuptk — posłuży nam 





W Debianie aplikacja Wine jest częścią dystrybucji. 
Aby ją zainstalować, wydajemy polecenie: 


apt-get update 66 apt-get install wine* 


e Jeśli zaznaczy- 


p m m m m m mm ma a a aa zwał 








r-2- rpm -Uvh winesetuptk-0-73.1586.rpm 





i Sowej, na której 





ona do konfiguracji Wine a. Aplika- 
cja Winesetuptk znajduje się w na- 
szym katalogu domowym (rozpako- 
waliśmy ją w wpoprzednim punk- 


znajduje się zainstalowany Win- 
dows. W takim wypadku uzyskamy 
możliwość korzystania z już zainsta- 
lowanego oprogramowania oraz da- 
nych znajdujących się na tej party- 
cji. Należy jednak pamiętać, aby za- 





| EE 





| homaćkseć.wi ńswpakacwindowk 






a pa Ayie | montować tę par- 
tycję przed uru- 
chomieniem insta- 
latora (w przeciw- 


| 
PTESEI nym wypadku nie 
pojawi się Ona na 
+ Create a new windows partitlon: <ap------------——- „ liŚCIe). 





e Gdy zaznaczy- 





Konfiguracja aplikacji 
Program Wine został zainstalo- 
wany. Aby z niego korzystać, należy 
poświęcić parę minut na jego kon- 

figurację. 


1. Logujemy się w systemie jako 

normalny użytkownik (ze względu 

na bezpieczeństwo Wine nie uru- 

chomi się, jeśli zalogowani jeste- 

Śmy z prawami roota) i w konsoli 

wpisujemy komendę: 
winesetuptk 


2. Na początku procesu konfigu- 
racji wybieramy katalog, do którego 
zostanie zapisany plik z ustawiony- 


m m m a nn nn nn a na a a ma ma mama i 


proponuje pozostawić domyślną 
wartość. Aby kontynuować, klikamy 
na przycisk |Nezt == |. 














| laka | 


my opcję ©, 

w polu poniżej © będziemy mogli 
wskazać katalog, w którym będzie 
stworzony szkielet katalogów, uda- 
jący zainstalowany system Win- 
dows. Dzięki takiemu zabiegowi 
będzie można oszukać programy 
dla Windows i będą one działały 
tak, jakby pracowały pod kontrolą 
tego systemu operacyjnego. Jest to 
rozwiązanie dla tych wszystkich, 
którzy nie mają lub też nie chcą 
wskazywać odpowiedniej partycji 
Z systemem na potrzeby Wine a. 

Ekspert proponuje wybór drugiej 
opcji i pozostawienie domyślnego 
katalogu. Dzięki temu będziemy 
mogli dowolnie instalować opro- 
gramowanie bez narażania istnieją- 
cego systemu Windows na ewentu- 
alne szkody, jakie moglibyśmy wy- 
rządzić, używając Wine a. Po doko- 









"/.winerconfig tnew. writable) 


= Wthar 


Location of the Mine configuration file: 


Bo jj Browa 


naniu wyboru klika- 
my na przycisk 
Next >> || przecho- 
dzimy dalej. 























LB Konfigurator rozpoczyna wy- 
krywanie różnych, istotnych dla 
działania aplikacji Wine, właściwo- 
ŚCI naszego systemu. 


44. W kolejnym oknie konfigura- 
tora musimy zdecydować o lokali- 
zacji dla głównego katalogu udawa- 
nego Windowsa. Do dyspozycji 
mamy dwie opcje: 


zl Gdzie szukać pomocy © 


amiętajmy, że w każdym momencie konfiguracji 

Wine za pomocą aplikacji Winesetuptk, dostęp- 

na jest pomoc. Aby ją wywołać, klikamy na przycisk 
Fel. Niestety, pomoc jest jedynie w języku an- 














gielskim. 


5. W kolejnym 
oknie konfiguratora pojawia się 
główny ekran konfiguracyjny 


opcjom możemy dokonać wielu 


ustawień dotyczących aplikacji Wine : 


oraz Środowiska dla uruchamianych 
przez niego programów. Po kliknię- 
ciu na zakładkę | Lesk 8 Feel 
będziemy mieli możliwości usta- 
wienia wyglądu aplikacji urucha- 
mianych za pomocą Wine a. 














my wybrać wer- 
sję Windows, 
której wygląd 
i zachowanie bę- 
dzie emulowane 
przez Wine a. 


6 = Po wybraniu 
zakładki 

Window Mode 
można zmienić 
sposób wyświetla- 














M Opdewyslądu 


szczególnych opcji: 









Managed 








sprawia, że aplikacja zostaje uruchomiona w oknie, dają- 





nia okna aplikacji. 


cym się zarządzać przez X Window, 









Aby ustawić ogó|- © 


«x Unmanased 





powoduje, że okno z aplikacją będzie wyglądało tak 








ne opcje wyglądu, 


samo, jak uruchomione pod Windows. 











» Desktop 








sprawia, że programy będą uruchamiane na wirtualnym 





z listy © wybiera- 





| za 
pomocą opcji 
zmieniamy wygląd 
aplikacji (możemy 
od razu obserwo- 


General 











Drives 
Palhe 


Znaczenie po- 
szczególnych opcji 
znajdziemy w ram- 
ce Opcje wyglądu. 
Możemy również 
dokonać ustawień 
dla każdej aplikacji 
z osobna. W tym 


DLL 
Pons 








pulpicie, o wielkości wybranej przez nas z listy obok. 






| „A WnOSOtUPIA | winocomig | | 


HMindow Mode 
General 
+ 
1 


Integration of Wine with X: 
I 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
* 


ff Solitaire 


Game Help 













































n<Xmcoowv 






Drives available to Hine; 
Path | 





floppy rdewr'FuQ 


HL shomcykac, ...Fakeo_windowa 
HD. /mnt/winda | 

=-RÓM Scdrnom śrdeu"hńir 
HD + Linp 


KHOMER 
F 











celu z listy 
F ię- | Basle 
SRAEA wybie. POR a 
ramy nazwę pro- Winetem klerits 
gramu (zamiast P0- | „========= > 
zycji General ). ha=| 
Jeśli na liście brak |; Fams | 
” zat Look ś Focl | 
jest aplikacji, dla DLL i 
której chcemy Pas | | 
zmienić wygląd, pejsy | 
i „Einish_____/ 
klikamy na przy- Z 
cisk | Add |, a następnie na przycisk 




















Browse | | wskazujemy nazwę in- 
teresującego nas programu. 





7. w sekcji zaawansowanych 


Ścieżki do katalogów, które będą 
dla aplikacji windowsowych ozna- 
czone kolejnymi literami dysków. 
Możemy zdefiniować, gdzie znajdu- 
ją się pliki i katalogi widziane jako 
napęd G:, możemy ustalić również 
literkę, pod jaką będzie widziany 
CD-ROM i inne napędy. Ekspert 
proponuje mniej zaawansowanym 
użytkownikom pozostawienie do- 
myślnych ustawień. 





G. Po kliknięciu na zakładkę za- 
awansowanych ustawień wyglądu 

i zachowania (| Lock £ Feel 
w sekcji [Advanced ) możemy 

dla każdej uruchamianej przez nas 
aplikacji ustawić opcję wykorzysta- 
nia właściwości X Window ę. Naj- 
ważniejsze znichto.: 73 
© |ise DGA — pozwala Direct- 
Draw na korzystanie z rozszerzeń 






































Specialized Wine oplions: 


© Use DGA 
M llse XVidhode sa! 
H Use ARandR 

- Use the take focus protocol 

1 DX grab 


HE Double-buffered desktop 














|-FAAA | iroGEtUpTk- -.winetcantig |COKKKNNNKKKKKKKKKGM| | "| 


look amd Feel 


Drives 
Falls 

Lódk 8 Focł 
DLLś 


Porte 
Flegistry 
Finish 











Wine will emilale look and Feel ofz 
Windows version: | Win 38 = =£ 
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LINUX 
URUCHAMIAMY APLIKACJE WINDOWS W LINUKSIE 


» DirectX - oprogramowanie, które umożliwia progra- 
mom (zwykle grom) napisanym pod Windows bezpośred- 
nią komunikację ze sprzętem, jak karta graficzna czy karta 
muzyczna. Zaletą tego rozwiązania jest szybsza praca apli- 
kacji, gdyż dzięki DirectX wykonują one minimalną liczbę 
instrukcji, aby wykonać jakieś działanie. 


» Windows API - zestaw procedur oraz funkcji, jakie 
oferuje system Windows. Poprzez obsługę odwołań do 
tych funkcji Wine pozwala na uruchomienie programów 
pracujących pod systemem operacyjnym Microsoftu. 








p odczas pracy aplikacji Wine w konsoli pojawiają się 
różne komunikaty ©. Dotyczą one wykonywania za- 









dev 7ECySZ 
©om4 1'dow-modem dań związanych z obsługą aplikacji. Przydają się jedynie 
programistom pracującym nad ulepszeniem programu 


Wine, więc nie zwracajmy na nie uwagi. 


saga lkója Poda fulludii |Fópokkia Mosoć 




















Lpts|/dev/ Lp3 


















3. Wzależ- 
ności od tego, 
jakie parametry 
ustawialiśmy 


systemów Microsoftu. Lepiej więc 
XFree86, używanych między innymi nie zmieniać domyślnych ustawień. 
do uruchamiania aplikacji na pelnym 


ekranie z maksymalną prędkością. 





10. Po kliknięciu na zakładkę 



























































© Use xvidhode| — pozwala Ports. możemy ustawiać porty przy sposobie a rynku istnieją komercyjne wersje aplikacji Wine. 
aplikacji na zmianę rozdzielczości, podłączonych do komputera urzą- __: wyświetlania Jedną z nich jest Cross over Office ©. Aplikacja ta 
w jakiej działa, oraz zmianę parame- _ dzeń ©, które będą widoczne przez _ aplikacji, na jest RU wn powo na Ra Wi- 
trów gamma obrazu (jasności). Nie-  Wine'a, Zazwyczaj sprawdzają się ekranie poja-  aglikacji, dzi 5 W aye aaa ie 
stety, nie wszystkie aplikacje powra- _ domyślne ustawienia. wia się okno dzy innymi popularnych programów biurowych z pakietu 
cają po zakończeniu swojego działa- z uruchomio- Microsoft Office, Lotus Notes, MS Project, a także 
nia do początkowej rozdzielczości. 11. Po zakończeniu konfiguracji _ nym instalato- — aplikacji Macromedia Dreamweaver MX, Flash MX czy 
e MEIER klikamy na przycisk [Flnish| rem ©---------. Adobe Photoshop. >0-dniowa wersja demo aplikacji 
: ma ia Cross over Office znajduje się na CD dołączonym do 
— powoduje lepsze działanie grafiki U k U leraz wystar- Eksperta. Cena pełnej wersji wynosi 39,95 dolarów. 
w programach. Opcja zalecana dla rucnamiany czy już tylko Równie ciekawą propozycją jest Cedega (wcześniej 
gier oraz programów korzystających _ BFOgramy postępować znana pod nazwą WineX) — komercyjna wersja Wine'a 
z grafiki 3D. Po instalacji i konfiguracji pro- __ zgodniezin- | Przygotowana specjalnie dla graczy. Jej producentem jest 
gramu Wine przyszedł czas na uru- _ formacjami Jaan Eee GE WER 
a O, , ROŚ ! edega umożliwia uruchamianie takich gier jak Battle- 
O. Zakładka [BLEE pozwala chomienie naszej pierwszej, do- pojawiającymi | field Vietnam, Hitman, FarCry, Max Payne 2, Diablo Il 
konfigurować podstawowe biblioteki _ stępnej wyłącznie pod systemem Się podczas oraz ponad 300 innych pozycji. W momencie oddawania 


instalacji. Eks- | _ artykułu do druku cena aplikacji Cedega nie byta znana. 


pert proponuje 





cd mnt/cdrom/programy/Windows/narzedziowe/rozne/TotalCommander/ 



































miony. 





J 





eśli opcje dostępne w konfiguratorze Winesetuptk nie 
są dla nas wystarczające, możemy skorzystać z bar- 


instalacyjną Total Commandera — 
wydając na przykład polecenie © 


2. Uruchamiamy plik EXE insta- 
latora — wydając polecenie: 
wine tcemd603a.exe 


temu unikniemy wystąpienia błędu. 


44 „ Po zainstalowaniu aplikacji 
możemy jej używać. Aby urucho- 


mić Total Commander, otwieramy 


katalog, w którym został on zain- 


w konsoli komendę ©. Następnie 
wpisujemy polecenie: 

wine TOTALCMD.EXE 
Aplikacja Total Commander zo- 


— A zrezygnować | ĘŻZ== 
I | 0 jak Rh saa w | ejntliiEElale 
stnieje kilka sposobów uruchamiania programów. Jeże- i dowiemy się, w jaki Sposób Zalil- skrótów do | NI 
li program jest już zainstalowany, najprostszym rozwią-  ! Stalować Oraz wystartować mene- programu 
zaniem jest otwarcie katalogu z aplikacją i wydanie 1. dżer plików Total Commander (z- / w menu star- o pause wci a unągoga_ 
w konsoli komendy: ! mieszczony na płycie Eksperta). towym i na RÓ 
wine nazwa_programu.exe I ul icie pałac (armat 
Drugą metodą jest uruchomienie przeglądarki plików ©--; i 1 | pup " Naoeiand: (ue) 
poleceniem winefile Następnie wystarczy już tylko od- | | Hm Zalnstalujmy program Total | (W trakcie IN- 
należć inte- ramu PZ j' ! Commander, korzystając ze skonfi- _— stalacji pro- 
O. | ajaisin] | gurowanej właśnie aplikacji Wine. gram zada 
z. s Win. FE =- | r Aby rozpocząć instalację, należy po nam pytanie, 
| (kE »==*| 1 prostu uruchomić program instala- _ czy chcemy 
dows i klik - FEE. ua ABA , : : 
EN ja «w mm | 1 cyjny aplikacji. Wkładamy płytę takie skróty cd $HOME/.wine/fake windows/totalemd/ 
ikonę — pro- aj «i 204 | Eksperta do napędu I w konsoli stworzyć — 
gram „a, E ei 2 i przechodzimy do katalogu z wersją _ odpowiedzmy przecząco). Dzięki  : stalowany — na przykład wydając 
nie urucno- Sj T liń Gi? dj "NIE POS ENE STEC ESEENORNCZ NN ONENOTE RDN 2 EE WE zin w p aininiai O PRÓG RIC 1 


ry możemy się nią posługiwać 





y= zupełnie w ten sam sposób, 





dziej zaawansowanego, dostarczanego wraz z pakietem 


















= WENA WELAACNEE Ste SZOEZUZE, ini x 
kla "MK micie" NA "SG CNG) ŚREMU w jaki korzystalibyśmy z niej 
HW £ 3 | keE> BEES a w Windows. KW 








-]|=| mare | 11699 264 k uf 11 760032 


V||- ESEJ none | 11699 264 kuf 11760032 | | | - 
wz zzz 


+" + vr 

















dname Ex |size _ |bDate ladffname Ex |size _ |Date At 
woale et OI[My Documents] <DIR> 2004-10-11 16:31 SJĄZJIMy Documentaj <DIR> 2004-10-11 16:31 8 Adresy WWW: 
hftp/Aiw winANĄ Ory 0](Prognm Files] <DIR> 2004 10 11 16:31 0(Prognm File] <DIR> 2004 10 11 16:31 © http://appdb.winehq.org 
This library 13 free sofiware; you Can OlRezyed] <DIR> 2004-10-11 16.31 OJRezyed| <DIR> 2004-10-11 16.31 © www.winehq.org/site/download 
redistribute it and/or modły it under © rempl <DIR> 2004-10-11 [6:31 (7 Uremrl <DIR> 2004-10-11 [6:3] 
the terms of the GNU Lesser General OJ totate i ok słasskca 5 © http://prdownloads.source- 
Public License as published by the totalema] <DIR>  %M4-11-18 11-51 totalemd| < > NI4- 10-18 1151 , 
Free Software Fourdalion; ellher Z[Window] <DIR> 2004-10-18 11:51 DJ[Wwirdowa] <DIR>" 2004-10-18 11:51 forge.net/wine 
oo esy pei Y0UF 2.1 ET 1 Gń 460 004-10-11 16-17 | ŚM 1 car 1 AGA 469 TMH 11 16-17 zl GQ www.codeweavers.com/ 
? 0k/2490 kino / 2 files 0k/2490kino / 2 files 











site/products/cxoffice 
© www.transgaming.com 
© www.winehq.org 


ci> | -| 


F3 View FAFdt | FsCopy | FóMove |F7NewFokler. FRDelete | Alt+F4Eut | 
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LINUX | 
ZGRYWAMY ZDJĘCIA Z CYFRÓWKI 


Pingwin 





Robienie zdjęć 
aparatem cyfro- 
wym to wspa- 
niała zabawa. 
Jeszcze większą 
radość sprawie 
późniejsze 
oglądanie 
fotek. 
Ekspert 
pokaże, 
jak to robii 
w Linuksie 


paratów cyfrowych 
jest niemal tak dużo, 
co różnych dystrybucji 
Linuksa. Ale wystarczy jedna aplika- 
cja 0 nazwie Digikam, dzięki której 
w niemal dowolnym Linuksie bę- 
dziemy mogli pobrać zdjęcia z pra- 
wie wszystkich cyfrówek dostępnych 
na rynku (nawet tych starszych, któ- 
re w Windows wymagają sterowni- 
ków i aplikacji). Ekspert pokaże, jak 
zainstalować i skonfigurować Digi- 
kam w Mandrakelinuksie. Wersję 10 
tego systemu znajdziemy na płycie 
DVD dołączonej do Biblioteczki 
Komputer ŚWIATA zatytułowanej Li- 
nux dla kazdego (już w sprzedaży). 





jemy polecenia: 
cd $home 
md foto 


Instalacja Digikam 


W wypadku dystrybucji Mandrake- 
linux niezbędne do zainstalowania 


















nieczności zainstalowania rów- 
nież innych niezbędnych pa- 

kietów, klikamy w nim na 
Aplikacja zostaje zainstalowana. 


3 z Przed uruchomieniem progra- 
mu w naszym katalogu domowym 
stwórzmy folder (na przykład o na- 
zwie foto), w którym będą przecho- 
wywane albumy z naszymi zdjęcia- 
mi. Aby to zrobić, w konsoli wyda- 


4. Logujemy się jako zwykły 
użytkownik i uruchamiamy aplika- 
cję. Możemy to zrobić na dwa spo- 
soby: poprzez wydanie w konsoli 
polecenia digikam lub za pomocą 
menu startowego (klikamy kolejno 





my nazwę stworzo- 
nego przed chwilą 


matycznie) I klikamy 
Ok 











na przycisk 
Okno aplikacji poja- 








Add... 





my na 








nie dopisana auto- : 
wia się na ekranie. : 


2. Woknie © klika- 


które się pojawia, z li- 


sty © wybieramy ©:-; 














Ustawienie 

cyfrówki z W > o nazwie 
Po zainstalowaniu PWR ee a 

aplikacji należy ją rzzz=zzr==z77 


skonfigurować tak, 
aby obsługiwała 

nasz model aparatu  ! 
cyfrowego. 


r 44. W pole © wpisu- 
i jemy folder, w którym 
i została zamontowana 

i cyfrówka (poznaliśmy 
go w punkcie 1), i kli- 








Ok 














settings 





1. Z menu 
wybieramy pozycję 
—, Canfigure Digikam... 














i w oknie, 
które się otwiera, przechodzimy na 
zakładkę 








Cameras 











m Podłączamy nasz aparat cy- 
fowy do komputera I włączamy go 
(ewentualnie przestawiamy w tryb 


| współpracy z komputerem — zgod- 



































ok | 











Digikam pakiety znajdują się na pły- 


na EF, I) Multimedia | 


$$ Grafika 

















cie instalacyjnej systemu. Zobacz- 
my, jak z nich skorzystać. 


| |H Piaikam). Po chwili na ekranie 


wyświetla się okno © (tylko przy 


pierwszym uruchomieniu aplikacji). 





1. Logujemy się jako root i wpi- 
sując w konsoli rpmdrake, urucha- 


Akdz: w nazwach 





*. Lista wyboru Mandrake 














: szk a ; fe Programowania 
nie digikam i klikamy na przycisk yin 
wyszukaj | Wśród znalezionych pa- b Stacja rubuaza 

tb Śrualuwni skur yutalkzne 











nie klikamy na . Jeśli po- 


Zainstaluj 32 gigikam-0.6-Lmdk 








„h. 
""" 


A szystkie pakiety, wedlug grupy 





digikam 


wd 


-3— digikam-plugin=0.6.0-Lmdk $$ 








jawi się okienko z informacją o ko- 


3. Aplikacja spróbuje wykryć typ 
naszej cyfrówki I wyświetli wynik 
swojego działania. Jeśli aparat z0- 
stanie wykryty, pojawi się jego na- 





gm m m A EM RE A MAE M A M MY 


nad Already added ramara (łympai< E.210MLIF jush) 


m za z A A KA A O A A A M A 











zwa ©. W takim wypadku w dwóch 
kolejnych oknach klikamy na |2* 
I możemy przystąpić do zgrywania 
zdjęć. Jeśli zamiast okna z nazwą 














poznajmy się z informacjami z ramki 
Gdy Digikam nie wykrywa aparatu. 


1 Erroe - Digikam 





| (R) Failad o auto datact camaral | 
k 
|. 


Fiense retry or try setting manually. 





Zgrywanie zdjęć 

Po skonfigurowaniu aparatu mo- 
żemy przystąpić do zgrania z niego 
zdjęć na nasz dysk. 








Camera 





1. z menu |<amera| wybieram 
nazwę naszego aparatu ©. Po 
chwili na ekranie pojawia się okno 
ze zdjęciami znajdującymi się 








eśli Digikam nie wykrył naszego aparatu, nie przejmujmy się. Prawdopo- 
dobnie widoczny jest on dla komputera jako dysk wymienny i został już za- 
montowany przez system. Wystarczy więc wykonać następujące kroki: 


1. Otwieramy folder Jmnt i sprawdzamy, w jakim katalogu został zamonto- 
wany nasz aparat. Najczęściej będzie to folder o nazwie /flash, /removable 
lub /eamera 





1 EainEid EECC * CHEAIKadl 


=Camera Canfiguralion 


W oknie, 


Cameras 


— Toshiba FOR-M1 


ja | CameraTitle 
| Minalta Dimage 21 | 
| Tuskila FOR-MIL 
| Traveler 56]30x Camara Part Typa 
| Traveler SALO2 
Trusi DC 3500 
Trusi Familycam 300 
Irici Fraerl Mm 15IIF5 Camera Part Fuih 
amy tor serial port 
CAMETA5 


| Trusz Poraeri ilim 450FT 
l amera Kiraimt Fath 


wpisuje- 


| Trust Sic in S00F FLASH 
| Typtnun StyluC am 

| UMAX AstraFen 

| UMA% AstraPix 3205 


anty for USE mass storaga 
LAIMET AS 


| USE FIFLlace Lamera 
| mrwi- 

| rahootCam 

a 


imnuremowable 


Nasz 














I 





I itp kińriel Fnri Fath 


[tyrnpuis I -FIICH LF Cyrmnpmis £ -FIIEHIFushe f 








Album |mage Zele View | Camera Its 5emings Help 


T "YW ś Minolta Dimaqe ZL "u 
|E9 29 24 wewn 


Qyrrpus C-2L0O0UE 
Hy Albumz= = - 
i CLELGSEUEBI 


KHMmsambar 2004 








| 
—.- [ink nawn 


id Hamel 








Hen Album 








klikamy na przycisk 
i wpisujemy jego nazwę). 
i 2 a Następnie klikamy na ikonę 0 | 
: I wybieramy KEM. Po kilkudziesięciu i 
i sekundach zdjęcia znajdują się już i 





' Ra naszym dysku, a w głównym 








[) 
Lamera salerf kiaw  safhnge 


Sacz jaka 
ab fa % 
Ga 


lacted 





























PIEL [pg PiCTE4SE.. |pg płrżegI |pg Po4B4.j pd 


Cemnload To Album : | redakcja 06-11 * New Album 





NI ożliwości Digikam nie ograniczają się jedynie do zgry- 
wania zdjęć z cyfrówek. Za pomocą tej aplikacji moż- 
na opisywać fotografie, przeglądać informacje EXIF, tworzyć 
galerię zdjęć na stronę WWW czy archiwizować fotki na 
płytkach CD. Można również przeglądać zdjęcia (także 

w trybie pokazu slajdów) oraz dokonywać podstawowych 
operacji (obracać, rozjaśniać czy zmieniać rozmiar). 


my nazwę istniejącego albumu (lub 
jeśli chcemy stworzyć nowy album, 


Adres WWW: 


© hittp://digikam.sourceforge.net 
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olitechniki, uniwersytety, 
szkoły prywatne — nie- 
mal wszystkie mają 
w olercie studia informatyczne. Jak 
wśród nattoku ofert wybrać kierunek, 
który będzie najbardziej zgodny 
Z Maszymi potrzebami? Każda uczel- 
fia ma swoją specyfikę i w związku 
z tym kierunek zwany informatyką 
może różnie wyglądać na kazdej 
Z nich. Inaczej traktuje nauczanie in- 
formatyki uniwersytet, a inaczej poli- 
technika. Różne są też specjalizacje, 
które można wybrać w ramach kie- 
funku. Warto więc zorientować Się, 
C0 mamy do wyboru i rozsądnie za- 
inwestować w swoją przyszłość. 





Najlepsi w kraju 

Co roku przez różne instytucje 
badawcze przeprowadzane Są ran- 
kingi uczelni, między innymi uczelni 
technicznych, wśród których od lat 
prym wiodą uczelnie państwowe — 
ze względu na kadrę, inirastrukturę 
I możliwości prowadzenia badań na- 
ukowych. Niezmiennie w rankingach 
(Polityka 2001, Newsweek 2003, 
Perspektywy 2003) najwyżej plasują 
się Uniwersytet Warszawski, Uniwer- 
sytet Wrocławski, Akademia Górni- 
czo-Hutnicza czy Politechnika War- 
Szawska. Jeżeli zdecydujemy się na 





Jakie jest zapotrzebowanie na informa- 


tyków na naszym rynku pracy? 


Zapotrzebowanie nadal jest duże. laka tendencja 


utrzymuje się od dłuższego czasu. Coraz więcej 
firm z kapitałem zagranicznym lokuje w regionie, 
między innymi w Polsce, centralne oddziały IT. 
Najwięcej pojawia się ofert na stanowiska pro- 


gramistów aplikacji biznesowych, analityków sys- 


temowych i wdrożeniowców w branży ubezpie- 


czeniowej, bankowej, firm software'owych, oferu- 


jących usługi outsourcingu IT. 
Czy dyplom jakiejś konkretnej uczelni 
ma znaczenie? 


Kierunkowe wykształcenie jest na pewno pożąda- 
ne. Nie sądzę jednak, by dyplom konkretnej uczel- 


ni był preferowany przez pracodawców. Podczas 


rekrutacji umiejętności informatyków są praktycz- 


nie weryfikowane. Otrzymują oni zadania, które 
pozwalają ocenić poziom wiedzy. 


uczelnię państwową, musimy doko- 


Informatyka jest na topie. 
Kierunek uruchamiają kolejne 
uczelnie, inne tworzą egzotyczne specjalizacje. 
Wszyscy przekonują, że to właśnie u nich warto 
studiować. Wybór nie jest łatwy 


Jakie są prognozy, jeżeli chodzi o pracę 
w zawodach związanych z informatyką? 
Dziedziny nowych technologii rozwijają się wy- 


jątkowo dynamicznie, więc nie ma mowy o sta- 


gnacji. Ma to jednak odzwierciedlenie w coraz 
wyższych oczekiwaniach pracodawców 

wobec potencjalnych kandydatów. Coraz czę- 
ściej poszukują oni wysokiej klasy specjalistów 
w bardzo wąskiej dziedzinie i ta tendencja może 
się jeszcze bardziej nasilać. Pracodawcy zaczy- 
nają też przykładać większą uwagę do predys- 
pozycji interpersonalnych informatyków. 

Czy zna Pani przypadki, kiedy informa- 
tycy byli zatrudniani w innych, choć 
pokrewnych, dziedzinach? 
Niejednokrotnie spotkałam się z sytuacją, kiedy 
informatycy byli zatrudniani jako konsultanci lub 
doradcy w firmach consultingowych czy w dzia- 
tach sprzedaży firm teleinformatycznych. 


da mi podejście teoretyczne — 


twier- 


nać wyboru, czy chcemy studiować 
na politechnice, czy na kierunku 
uniwersyteckim. Uniwersytety nie 
koncentrują się na nauce elektroniki, 
kładąc nacisk na teoretyczne, mate- 
matyczne podstawy informatyki. 

Z kolei politechniki preferują prag- 
matyczne podejście do przedmiotu. 
— Zdecydowałem się na studia 
uniwersyteckie, bo bardziej odpowia- 
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dzi Piotr, student Ill roku informatyki 
na Uniwersytecie Warszawskim. — 
Jak powiedział kiedyŚ jeden z moich 
wykladowców, informatyka to nie 
nauka o komputerach, ale Sztuka 
przetwarzania informacji. 

Studenci opowiadają, że na uni- 
wersytecie mało jest typowo pa- 
mięciowej nauki, a na egzaminach 
można korzystać z różnych źródeł. 


Studia do wyboru. 


"ba 
% 2 Oaza 


"> >. 


Ale to trudne studia, wiedza jest 
bardzo starannie weryfikowana. 

W tworzeniu nowych specjalno- 
ści, dostosowanych do potrzeb 
zmieniającego się rynku pracy, ce- 
lują uczelnie prywatne. To na nich 
możemy znaleźć takie kierunki, jak 
e-biznes, informatyka w logistyce, 
grafika komputerowa, informatyka 
w biznesie. Kto wie, może to właś- 
nie te kierunki za pięć lat okażą Się 
strzałem w dziesiątkę? 

— Nie chciałem IŚĆ na „czystą ” 
informatykę — tłumaczy swój wybór 
Tomek, student V roku Wyższej 
Szkoły Informatyki Stosowanej i Za- 
rządzania na kierunku Zarządzanie 
w teleinformatyce. — Kierunek, który 
wybrałem, jest doŚć nowy, niewielu 
jest specjalistów, którzy zarządzają 
projektami informatycznymi i mają 
pojęcie, czym naprawdę kierują. 
Obawialem się, że po informatyce 
Spędzę całe 
życie przed 
komputerem, 
a chcialbym zmierzyć się również 
z innymi wyzwaniami. 

Ogromną pomocą w trakcie stu- 
diów są nowoczesne sieci kompu- 
terowe. WSISiZ dysponuje rozbu- 
dowaną siecią, ale w innych uczel- 
niach też stają się one normą. Wio- 








| 
FOT.: BEGW/montaż „i ŚWIAT EKSPERT J. | 


dące uczelnie techniczne mogą po- 
chwalić się imponującymi wizytów- 
kami w postaci wewnętrznej sieci, 

z której można Ściągnąć materiały 
do nauki, treści wykładów i Ćwi- 
czeń, zabrać głos na forum studen- 
tów czy załatwić Sprawę w wirtual- 
nym dziekanacie. 


Trudny wybór 

Warto realnie ocenić swoje moż- 
liwości. Na niektóre uczelnie do- 
stać się jest niezwykle trudno, choć 
to właśnie one gwarantują najwyż- 
Szą jakoŚć kształcenia. Państwowa 
Komisja Akredytacyjna przyznała 
ostatnio status kierunku akredyto- 
wanego z wyróżnieniem procesowi 
nauczania informatyki na Akademii 
Górniczo-Hutniczej w Krakowie. 

— Najbardziej znani jesteśmy 
z kierunku Informatyka realizowane- 
go na Wydziale Elektrotechniki, Au- 


Studia informatyczne to nie kurs 
obsługi komputera 


tomatyki, Informatyki i Elektroniki — 
mówi prof. Ryszard Tadeusiewicz, 
rektor AGH. — Dostać się na te stu- 
dla jest trudno, gdyż co roku o 120 
indeksów na tym kierunku ubiega 
się ponad 1600 osób. Dzięki temu 
rekrutujemy najlepszych spośród 
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najlepszych kandydatów. Po inten- 
Sywnej nauce odbywanej w bezpo- 
Średnim kontakcie z zespołem na- 
ukowców promujemy naszych ab- 
solwentów, którzy w dużej części 
kończą studia z wyróżnieniem. 
Rektor zapewnia, że absolwenci 
AGH są potem rozchwytywani 
przez krajowe i zagraniczne firmy 
zajmujące się produkcją oprogra- 
mowania, integracją systemów in- 


Szkole Informatyki Stosowanej i Za- 
rządzania to wydatek 3000 złotych 
za semestr. Bezpłatnie studiować 
będziemy jedynie na studiach 
dziennych w państwowych uczel- 
niach, bo za studia zaoczne I wle- 
czorowe także trzeba słono zapłacić. 
Wieczorowe studia informatyczne 
na Politechnice Warszawskiej KOSZ- 
tują ponad 4000 złotych za semestr, 
na Uniwersytecie Wrocławskim 


Bezpłatnie studiuje się tylko na studiach 
dziennych w uczelniach państwowych 


formatycznych czy tworzeniem 
rozwiązań sieciowych. 

Kierowaną przez siebie uczelnię 
zachwala też rektor prywatnej Pol- 
sko-Japońskiej Wyższej Szkoły 
Technik Komputerowych, której po- 
wstanie jest efektem porozumienia 
między rządami Polski i Japonii: 

— Jesteśmy nastawieni przede 
wszystkim na praktyczną naukę — 
mówi Jerzy Nowacki, rektor 
PJWSTK. — Mamy najlepsze wypo- 
Sażenie ze wszystkich polskich Szkół, 
ulundowane przez rząd Japonii, mię- 
dzy innymi superkomputer Hitachi 
SR 2201. Każdy z naszych studen- 
tów, kończąc uczelnię, mówi płynnie 
po angielsku, ołerujemy też między- 
narodową wymianę studentów. Nasi 
słudenci wyjeżażają na stypendia do 
Japonii oraz do innych krajów w ra- 
mach programu Sokrates-ErasmuS. 

Oczywiście, każda z uczelni ma 
swoją mocną stronę, a zadaniem 
rektorów jest podkreślanie plusów 
uczelni i przekonanie przyszłych 
studentów do podjęcia nauki 
w konkretnej placówce. Nie dajmy 
się jednak zwariować. Przede 
wszystkim powinniśmy pomyśleć 
0 tym, co nam jest potrzebne i na 
CO nas stać. Prywatne studia Są nie- 
zwykle drogie. Czesne na PJWSTK 
wynosi 1080 złotych miesięcznie, 

a dla grup anglojęzycznych nawet 
1200 złotych. W innych szkołach 
tez nie jest tanio — studia w Wyższej 


2000 złotych za semestr. Osoby 
Spoza dużych ośrodków akademic- 
kich muszą doliczyć niebagatelne 
koszty utrzymania. Może więc lep- 
szym wyjściem będą studia w nie- 
wielkiej uczelni? Na nich też można 
zdobyć solidne wykształcenie. 
Przed podjęciem decyzji o stu- 
diach warto zajrzeć 
na stronę Minister- 
stwa Edukacji Naro- 
dowej i Sportu 
www.menis.gov.pl, 
gdzie znajduje się 
wykaz publicznych 
i niepublicznych szkół 
wyższych wraz 
z ogłoszeniami 0 coi- 
nięciu uprawnień do 
prowadzenia konkret- 
nych kierunków. Ko- 
lejne źródło informa- 


LONE 


cyjnej © (www.men. 
waw.pl/pka), na której 
znajdziemy wykaz za- 
akceptowanych I od- 
rzuconych przez ko- 
misję kierunków na 
poszczególnych 
uczelniach. Jeżeli 
szkoła ma akredytację 
ministerstwa na 
kształcenie studentów 


PRYWATNE 


wymagania dotyczące programu 
oraz kadry naukowej, a więc może- 
my mieć zaufanie do oferowanego 
w niej poziomu nauczania. 


Nie tylko komputer 

Umiejętność ścisłego myślenia 
I rozwiązywania problemów matema- 
tycznych jest w informatyce niewąt- 
pliwie niezbędna, niezależnie od typu 
uczelni, na którą się zdecydujemy. 

W trakcie nauki, jak i w później- 
szej pracy niezwykle ważna okazuje 
się także znajomość języków ob- 
cych. Nie tylko ze względu na moż- 
liwość wyszukiwania w sieci naj- 
nowszych informacji I korzystania 
z dorobku Światowej nauki. Jeżeli 
myślimy o wyjeździe za granicę po 
studiach, zwróćmy uwagę na ucze|- 
nie oferujące dwujęzyczny tryb stu- 
diowania lub studia prowadzone 
wyłącznie w języku angielskim (ta- 
kie studia mają w olercie między in- 
nymi Politechnika Warszawska, 
Wyższa Szkoła Biznesu I PJWSTK). 

Większość uczelni organizuje 
wyjazdy na zagraniczne stypendia 
w ramach międzynarodowej wymia- 
ny studentów. Kiedy wybieramy 
uczelnię, na której będziemy studio- 
wać, warto zasięgnąć języka, z jaki- 
mi uczelniami zagranicznymi 
współpracuje szkoła. 

Zmiany na rynku pracy widoczne 
są gołym okiem. Czasy, kiedy ad- 
ministrator sieci przychodził do 
pracy w rozciągniętym swetrze, po- 
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- Jakie studia pomagają w zrobieniu kariery 
w świecie programowania gier komputerowych? 
— W naszej firmie pracuje sześciu programistów. W Polsce 
nie ma jeszcze uczelni kształcących pod kątem tworzenia 
gier, więc drogi dojścia do zawodu są różne. U nas dwie 
osoby są po informatyce na Politechnice Warszawskiej, 
dwie przerwały naukę na politechnice i zaczęły pracę w za- 
wodzie, jedna ukończyła wydział Marematyki, Mechaniki | 
i Informatyki na Uniwersytecie Warszawskim, a jedna ma li- 
cencjat z Systemów Informacyjnych w Szkole Głównej Hand- 
lowej. Studia dają niezłe podstawy, które podczas zajęć wy- 
dają się często zbędne, a w trakcie pracy nagle znajduje się 
dla nich idealne zastosowania. Jednak największą część 
pracy przygotowującej do zawodu trzeba wykonać w domu. 
Każdy z nas spędził w domu długie godziny, pisząc kolejne 
wersje „silników, będących podstawą działania gier. 

- Gdyby miał Pan znowu rozpoczynać studia, 
to na której uczelni? 

— Najchętniej wyjechałbym do Anglii studiować na specjali- 
zowanej uczelni, w końcu jesteśmy w UE. Drugie miejsce to 
informatyka na Uniwersytecie Warszawskim, ale to wyma- 
ga solidnych przygotowań w szkole średniej. A gdybym 
musiał też pracować, wybrałbym studia wieczorowe w Pol- 


sko-Japońskiej Wyższej Szkole Technik Komputerowych. 


woli odchodzą w niepamięć. Coraz 
częściej, oprócz specjalistycznych 
wiadomości, liczą się zdolności in- 
terpersonalne, umiejętność pracy 
w zespole I kultura osobista. Pracy 
dla informatyków z pewnością nie 
zabraknie. A jeśli kiedyś znudzi 
nam się programowanie I obsługa 
sieci, możemy wykorzystać wiedzę 
zdobytą na studiach w pracy, w biz- 


nesie czy w szkole. KB E 





informatyka, specjalności: systemy rozproszone i sieci komputerowe, inżynie- 


[ia systemów informatycznych I baz danych 
informatyka stosowana (jako odrębny kierunek), realizowana na czterech 
różnych wydziałach 


specjalizacje: analityk I projektant baz danych, programista aplikacji dla baz 
danych, specjalista technik multimedialnych, administrator systemów i sieci 


komputerowych, projektant systemów sterowania robotami, projektant syste- 


mów decyzyjnych 


inteligencja komputerowa, inżynieria programowo-sprzętowa, podyplomowe tele- 


informatyczne systemy multimedialne, logistyka 

inżynieria oprogramowania, sieci komputerowe, informatyka w biznesie 
- dyplom uznawany w USA 

informatyka gospodarcza; informatyka — bazy danych 


technologie internetowe, inzynieria oprogramowania i systemy sieciowe 


ENY] STYCZEŃ 2005 87 
ź 


























k 





































= INFORMATOR 


» 

| zę 

"T 4 

| 

j Ac 
4 


mputer wymaga od użyt- 
_kowników specjalistycznej 
wiedzy, którą nabywamy 
wraz z doświadczeniem. 
Warto korzystać z podpo- 
Miedzi, by nie tracić czasu 
na poszukiwanie rozwiąza- 
nia problemu. Dla jednych 
oczywistego, dla innych 
niekoniecznie... 





Szukasz pomocy? 


Na stronach Porady Eksperta można 
znależć rozwiązania typowych proble- 
mów trapiących użytkowników kom- 
puterów. Pytania opublikowane 
w tym wydaniu zostały wybrane z li- 
stów nadesłanych do redakcji przez 
Czytelników ostatniego wydania na- 
szego magazynu. 


Jeżeli masz problem z komputerem 
i nie potrafisz nigdzie znależć odpo- 
wiedzi - zapytaj Eksperta. Redakcja 
postara się podać rozwiązanie. 


E-maile z krótkimi pytaniami doty- 
czącymi obsługi komputera prosimy 
przesyłać na adres: 


poradyQOks-ekspert.pl 


Najciekawsze i najczęściej się po- 
wtarzające pytania wraz z odpowie- 
dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. 


Pomocy warto szukać także na fo- 
rum Eksperta w internecie. Tam na 
pytania chętnie odpowiadają redak- 
torzy Eksperta oraz inni Czytelnicy. 
Pomoc gwarantowana! 


www.ks-ekspert.pl/forum 
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na serweracn grup 

CPUCooL 7.3.2 

PE dyskusyjnych 
Serwer grup dyskusyjnych 


news.tpi.pl nie pozwala mi za- 
mieścić wypowiedzi. Czy mogę 
skorzystać z innego serwera 
grup, aby móc wypowiadać się? 
Serwer grup dyskusyjnych 

news.tpi.pl przeznaczony jest dla 
użytkowników, którzy do łączenia 
się z siecią korzystają z łącz inter- 
netowych Telekomunikacji Pol- 
skiej. Internauci wykorzystujący tą- 
cza innych operatorów mogą mieć 
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Dodatkowe zasilanie 12 V 


Kupiłem nową płytę główną. 
Oprócz standardowego wejścia 
na zasilanie obok jest jeszcze 
dodatkowe - czy muszę je pod- 
łączyć? Do czego służy? 


_ Jes to dodatkowe gniazdko Zą- 





stabilność komputera. Do niedaw- 
na spotykane było jedynie w ply- 
tach głównych pod procesory Pen- 
tium 4, teraz jest montowane rów- 
nież w niektórych płytach 

dla platformy AMD. Dodatkowe 





Programowe chłodzenie 
procesora 
Mój procesor mocno się grze- 


je, czy mogę go schłodzić pro- 
gramowo? 


Programowe chłodzenie proce- 
sora jest możliwe. Lecz to raczej 
ciekawostka, dzięki której udaje 
się czasami obniżyć temperaturę 
GPU o kilka stopni. Z pewnością 
nie zastąpi ono wydajnego układu 
chłodzącego (dobrego wentylatora 
i markowej pasty termicznej, na 
przykład Arctic Silver V, dzięki któ- 
rej procesor lepiej odprowadza 
ciepło). 

Najpopularniejsze programy do 
programowego chłodzenia proce- 
Sorów, zwane również narzędziami 
do zarządzania systemami OSZzczę- 
dzania energii płyt głównych, to 





zablokowaną możliwość zabierania 
głosu - można jedynie przeglądać 
grupy. Jeśli nie mamy uprawnień 
na danym serwerze, wówczas przy 
próbie zamieszczenia naszej wy- 
powiedzi wyświetlony zostanie ko- 


MUiKa! Wos cod oo A o APE 


Oprócz serwera news.tpi.pl ist- 
nieją jeszcze inne, które również 
udostępniają grupy w hierarchii 
*.pl i umożliwiają wypowiadanie 
się. Są to na przykład news.onet.pl, 
news.gazeta.pl (oba serwery wyma- 
gają logowania, potrzebne nam bę- 
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zasilanie zalecane jest dla proce- 
sorów z zegarem od 2 GHz wzwyż 
| wymaga ono stosowania zasila- 
czy zgodnych ze specyfikacją 


ATX 2.05 (z dodatkową wtyczką 


Niektóre płyty główne wyposażo- 
ne w takie gniazdko bez podłączo- 
nej do niego wtyczki nie uruchomią 
się lub mogą mieć problemy ze 
stabilnością działania. 
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dzie konto e-mail 
założone w danym 
portalu), a także 
news.task.gda.pl 

I news.icm.edu.pl. 


wać program Outlook Express, aby 
korzystać z grup dyskusyjnych na 
serwerze Onetu. 


1. Uruchamiamy OE, przecho- 
dzimy do menu 


CPUCooL ©, Vcool i Waterfall Pro. 


Programy te potrafią chłodzić pro- 
cesor, używając do tego specjal-  : 
nych instrukcji, które wpływają na  ! 


pobór mocy układu I wydzielane 
ciepło. Wszystkie te aplikacje znaj- 
dziemy na krążku dołączonym do 
tego wydania Eksperta. 
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JCIE qiup dyskusyjnych [NNTFI: 





reeeż Orreł, pl 











Jeżeli Twój usługodawca internetowy pomiornośwał Cię. że musz logować się do 
Twuletu zewea grup dyskueggrych [NNTP] i dedarczył Ci nazwę kunta HNTP uae 
hasłu. zaznacz pole eyboru poriżej. 








Ekspert pokaże, jak skontiguro- 











Narzędzia |, 








konta... |, 





następnie klikamy na 











Dodaj | | 














śzrupy dyskusyjne... 








NAB| | << jzcezegóły 


szl, Kómłóć heweż l 


iz Gry 


Li] | 


2. Wpisujemy swoje imię i nazwi- 
sko lub nick, którego używamy w in- 
ternecie, następnie podajemy adres 
e-mail (jeśli nie mamy swojej 
skrzynki w portalu Onet.pl, będziemy 
musieli ją założyć). 


3. Jako serwer grup dyskusyjnych 
wpisujemy adres news.onet.pl i za- 
znaczamy opcję ©. 


44. W kolejnym oknie jako nazwę 
konta podajemy nasz e-mail 


nm HA KA KA NA A KA KE NA NA A A A A w mł 


»o00x(Dpoczta.onet.pl), jako hasło 


wpisujemy nasze hasto z Onetu ©---- 





Nazwa kuria | 








[4] Zapamiętaj hasło 








Internetowe 
archiwum stron 


WWW 


Słyszałem, że w interne- 
cie są miejsca, w których 
można zobaczyć, jak 





Archive Collections 


PBTHENĄAJ KAFMEWE 


UgybącHNTACNNE 


httothwp.pl <<K------ 
Pateanced saarch | Akouł the wkteack Machine 


Ihe Internet Archwa re building a diątal library ot Intamat gtas and other cultural artdacte m 
digital fur. Like a paper hibrary, we prmade reg access tu researchers, Mslumans, scholars, 
and the qoncral public. Hrowse the Archive 
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| Take Me Fiar:k =| 








zmieniały się wybrane 
strony WWW, czy to prawda? 


Takim miejscem jest witryna 
archive.org To największe interne- 
towe, szybko powiększające się 


archiwum stron WWW. Według 
jego autorów zgromadzone obec- 
nie zasoby zajmują około jednego 
petabajta danych (tysiąc terabaj- 
tów) I co miesiąc powiększają się 


© Internet Archive Wayback Machine - Mozilla Firefox 























Pik Edycja Widok Przejjć Zaka Narzędzia Pomoc 
Wirtualna Polska W 1998 Kylnteriet. Frnbleać  JETATOTENOWOO UE ko) przncż".. Da wykoczywicwa jest 
<w->-Gl )' a (DI eep:/(web archive orglwebi*fhrtp: (wp.pl Prorne | | Dodaj URL | | Nawości kataladu | 
- a | roku, a także Onet.pl, Inte- Gia 
Search Results for Jan 01. 1996 - Nov 03, 2004 | Wt | —— 
= | ria.pl i inne. W tym celu YYY NYC 
1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 . d | o: |. 
f pages (pages A Ages 11 pages 45 pages Ń47 [latjes 26 [iAtjes RUD ZADAC ZAK, I Przesyłanie danych z web. archwe zg.. 
Dec UT 1998 * Jan W 1YS4 * Fob2g OU * FebUI 0U1* FeblU6, ALE * | klikamy na 6------------* 
3 |GOR * g+* 27 * * |iin 002 * s ze "= : 
a ETER 4 ROA 4 REA a=, | Serwis wyświetli dostępne w nim — Aby wyświetlić wybraną wersję 
Por 10, 19959 * Teh29 2000 * Mar02 2001 * Jun DŻ, 20002 * | IWi | | 
A pio 6 GRE « Ilo<nni e gakażzać | Wersje Strony, pogrupowane zarchiwizowanej strony, klikamy 
| herzł tui  teb2d 20 * Mardi al * dunuś, ae" | Chronologicznie ©. na jej nazwę ©. 
Znaczenie bluescreenów : : : : Główna sUuuina pomocy technicznej Wybiere prudukt 
Opis błędu można muje nas, że 


Windows wyświetla bluescreen 
z komunikatem o błędzie. 

Jak mogę dowiedzieć się, 

co ten błąd oznacza? 







4 Pomoc Techniczna Microsoll - Mier 


Plik Edycja Widok Ulubione  Marzędzia 


GQ Wstecz Q [sc] 2] © 


Adres 8] http: fisuppost microsoft .carnj 
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Główna strona pomocy technicznej 


Wyszukaj 
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| Parnac technicz mz wi| 


Wyszukiwanie zaawansowane 
Mam problem z... 

Internet Explorer 

office 

outlook 

Windows 2000 

Windnwas GA 
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Mobilne bij l 
procesorów AMD 

Chcę kupić procesor Athlon XP 
z rdzeniem Barton. Kolega do- 
radził, żebym kupił wersję Ath- 
lon XP-M 2500+ do kompute- 
rów przenośnych, czy ona bę- 
dzie pasować do komputera 
stacjonarnego? 

Wersja Mobile procesorów Ath- 
lon XR zwana AMD Athlon XP-M, 
Barton Mobile lub w skrócie Bar- 
ton-M +, przeznaczona jest rze- 
czywiście do komputerów przenoś- 
nych, ale działa poprawnie również 
w zwykłych, stacjonarnych pece- 
tach (jeśli nasza płyta główna ob- 
sługuje zwykle Bartony, obsłuży 
również wersję Mobile). Procesor 








znaleźć w internetowej 
bazie Microsoitu, do- 


ajpi(aja 
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Microsoft 
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o kolejne 20 terabajtów | 
(20 tysięcy gigabajtów). i 
Serwis archiwizuje między : 
innymi również polskie i 
strony WWW. Możemy zo-: 
baczyć na przykład, jak | 
wyglądała strona portalu : 
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Hedecim Ba Estaspry przez lnżesned perzty” zostały uwzgiędracza 
zapważzamij więć kalejnych naszych 
goćc do zadtadania koni w "mafe] 


AGM koni. 













nie znaleziono 
zna wyników odpo- 








Komunikat o błędzie Stop 0x000000D1 podczas zamykania ka 
Na lej strunie 


Hodc2as zamykania komputera, do którago dołączona jast co najmniej jedno urządzenie USE, mola pojawić s 


rap BxnnNnnnnnt (axnnnnnnan, nennnnnnn2, axanNNNNON, NufevRaddc) 


* $ymptemy 
stępnej pod adresem | cłówna strona pomocy techni wiadających Moroz 
hitp://supportmicro- —|wrezei | kryteriom wpi- | 7%” 
soft.com RA) | Sa0ej przez nas | gymetomy 

CEERYRTNETNNYT] - SER kwerendy, WÓW- komunikatem o błędzie: 
1. Aby dowiedzieć czas spróbujmy 


SIĘ, CO Oznacza dany błąd, wpisuje- 





2. W wynikach wyszukiwania kli- 
kamy na link zawierający kod wystę- 
pującego u nas biędu ©, co Spowo- 


„6 ' : duje, że zostanie wyświetlony | jego 
; --i szczegółowy opis, a także informa- 


cja, Co należy zro- 





p= 


zmienić zakres wyszuki- _ | Przyczyna 
wania na ©. System Problem może pojawić się, ponieważ punkt końcowy OHCI nie może znależć na liźcie deskryptora transteru, 
BB-Ru związanie 


przeszuka wtedy bardziej 





Aby rozwiącać teu problem, należy ucyskać najnuwscy dodatek Servite Pack dla systemu Windows XP, Aby 1 
numer artykułu ponizej w calu wyświetlania tego artykułu 2 bazy wiedzy Microsoft Knowladga Hasa: 


32223899 Jak uzyskać najnowszy dodatek Service Pack dla systemu Windows HP 














Grupy dyskusyjne Microsoft Program MYP 


Id4 
os 
włej 








rozbudowaną, angloję- | 
zyczną bazę danych. — ! 
Pomoc techniczną możemy uzy- 
skać również w infolinii Microsoftu, 
dostępnej pod numerem telefonu 
0801 308801. 





bić, aby problem 
rozwiązać ©------; 


1-10 





3. Jeśli wyszu- | 
kiwarka poinfor- i 


Wyniki ewyszuki 


ania 


* komunikat o błędzie Stop UsUUUUUULI podczas zamykania komputera 
(31T5EE] - Fodczas zamykania kompucera, do Ekrdrego dołączone jest © 
nastenująrym kramunikatem n hłedzie: Etap ieńninNNAT:A [he OO M4 
httpz// supportmicrozoftcom/default.aspx?scid=kb;pliz1 TZZE 
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Axroig Sp LIGTZZKOZYA 
ROTR ORŁOWIE 1865050 00 





- czeniu FOQ4Ć © (lub FJQ4C). Do- 


stępne są wersje w pięciu różnych 
szybkościach — 2400+, 2500+, 
2600+, 2800+ I 3000+-. 
Pomiędzy zwykłą wersją Athlona 
XP z jądrem Barton a wersją Mo- 


bile jest kilka różnic. Cena wersji 
mobilnej jest wyższa prawie 

o 100 złotych, ma odblokowany 
mnożnik (który możemy zmieniać 
w BIOS-ie) i obniżone napięcie 
Vcore. Teoretycznie cechy te za- 
pewniają wysoki potencjał do pod- 
kręcania. Niestety, obecnie jest 
trudno trafić na serię podatną na 
podkręcanie, porównywalną z poten- 
cjałem znanego w środowisku over- 
clockerskim Athlona XP 1/00, 
najlepsze egzemplarze zostały już 
wyprzedane. 

Jeśli planujemy zakup 
procesora Barton Mobile, warto 
poszukać informacji na jego temat 
na forum serwisu Tweak.pl, gdzie 


indows XP domyślnie ma wyłączoną opcję wyświet- 
lania bluescreenów — w przypadku błędu krytyczne- 
go system restartuje się. Aby wyłączyć automatyczny re- 




















start, klikamy prawym przyciskiem myszy na 
ikonę ©, wybieramy |Właścinaści, przechodzi- 
Zaawanńzowane| | w dziale 


my do zakładki 
klikamy na 






































Ustawienia 





Uruchamianie I odzyskiwanie 
. Przechodzimy do działu |Hwaria systemu 














i wyłą- 





użytkownicy wymieniają się infor- 
macjami o dobrych seriach 

dostępnych w sklepach interneto- 
wych oraz na aukcjach. 


Zasilacze, procesory: 
© Benchmark.pl 

© [weak.pl 

© overclockers.pl 


Grupy dyskusyjne: 
© http://niusy.onet.pl 

© http://usenet.gazeta.pl 
© http://groups.google.pl 


Pomoc techniczna 
dla Windows: 
© http://support.microsoft.com 


czamy opcję |Hutomatycznie urucham ponownie, 
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HITY Z PŁYTY 


WINDOWS 


© Anark Player 2.5 
© Anark Studio 2.5 
© Asflools v3.] 

© Autoruns v5.01 
© Bootvis 1.3.37.0 
© CPUCooL 7.3.3 
© el07 Core v0.61/ 
© Filemon v6.12 


© Folder Redirector 
© GDI Scan 2.1 


© ABBYY PDF Transformer 1.0 
© Alt-Tab Task Switcher-Powertoy 
© AMIBIOS Flash Utility 8.27.4] 


© AwardBIOS Flash Utility 
© Biblioteki OpenQlLL 


© Borland C++BuilderX Personal 
© dBpowerAMP Music Converter 10.] 
© Everest Home Edition 1.51 


© Fine Reader Pro 7.0 


© Gżegżółka XP 7.0.9.1 


rf 
_ SQ SsTyczEŃ 2005 ETZEEN 


INFORMATOR 
FELIETON 


Komputer to 


niebezpieczna bestia. 


Szkodzi zdrowiu 


użytkownika praktycznie 
na każdym kroku 







iele się mówi ostat- 
nio o zagrożeniach, 
jakie rodzi inten- 
sywne korzystanie z kompute- 
ra. Irudno się dziwić, że te- 
mat wraca — na Świecie 
pracuje już 600 milionów 
pecetów. 


Pod ciągłym 
ostrzałem 

Wielkie rozgrzane działa mo- 
nitorów kineskopowych (LCD są 
na naszych domowych biurkach 
wciąż w zdecydowanej mniejszo- 
ści) bombardują nasze spracowane 
i naiwne głowy ciągłym ogniem 
promieniowania elektromagnetycz- 
nego. Naukowcy twierdzą, że nawet 
znaczne ograniczenie tego zjawiska 
w najnowszych urządzeniach nie 
gwarantuje nam bezpieczeństwa. 
Nauka bowiem nie we wszystkich 
gałęziach rozwija się równie dyna- 
micznie — jedna dyscyplina potrafi 
stworzyć nowy produkt, inna nie 
jest niestety w stanie sprawdzić, ja- 


_ « 4 © Image Resizer Powertoy for Windows XP  PLUG-INY 
© Paragon CD-ROM Emulator 3:0! | 1.6 |rfanView 3.95 
© Steganos Security Slite(5.06 * | 
© Borland C++BuilderX Personal 
© Panda Antivirus Platinum 7.0 












© jPortal 2.3.1 
© Land Down Under v/01 
© Mambo 4.5.la 


Flirt z wrogiem 


kie są skutki korzystania z niego dla 
naszego zdrowia. Dlatego sięga się 
po półśrodki. W wypadku monito- 
rów CRT na wszelkie sposoby ogra- 
nicza się emisję promieniowania. 
Ale czy jutro nie okaże się, że na- 
wet dziś uznana za minimalną i nie- 
groźną dawka promieniowania po- 
woduje nieodwracalne zmiany 
naszej 


kondycji fizycznej? 
Z czasem absorbujemy coraz 
większą dawkę... 


Choć oko wykol 


Mówi się, że komputer daje nam 
drugie oczy. To prawda, pozwala 
przecież podziwiać nowe, wykre- 
owane przez elektronikę Światy — 
internet, gry komputerowe czy pro- 
jekty architektoniczne. Niestety, pe- 
cet odbiera nam przy okazji nasz 
własny wzrok. Czy nie zdarzyło 


© MD-Pro 1.0.71 


© Media Player Classic 6.4.7/.6 
© Microsoft .NET Framework 1. 
© NetMeter 0.9.9.9 

© NetSprint Toolbar 

© nLite 0.98./ beta 

© Panda Antivirus Platinum 7.0 


© Paragon CD-ROM Emulator 3.0 


© PDF995 Printer Driver 6.92s 
© Php Blue Dragon CMS 2.2 

© PHP-Fusion v4.01 

© PHP-Nuke 7.5 

© PostNuke 0.750 

© Samurize 1.60 

© ShellExView 1.01 

© Skype 1.0 

© Steganos Security Suite 5.06 
© STOIK Video converter 1.1 

© SWisSHmax 1.0 

© Total Commander 6.03a 

© War FTP Daemon 1.82.00-RC9 
© Windows Installer CleanUp Utility 1.0 


© AV Bros. Collector 1.0 

© PDF SpeedUp 1.58 

© Pakiet wtyczek do programu Samurize 
© Photoshop SpeedUp 1.00 


STEROWNIKI 
© SATA Driver Information Database 


LINUX 
© CrossOver Office 3.0.1 
© Wine 20041019 


Z CZASOPISMA 
© Animacja ruchu po powierzchni 
© Automatyczna obróbka zdjęć 
w Photoshopie 
© Korzystanie z bazy danych MySQL 
© Kurs C++, cz. 9 
© Obsługa OpenGL za pomocą C++ 
© Opisy instalacji wybranych systemów CMS 
© Pole teksowe w Excelu 
© Przydatne kody VBA 
© Szybki restart 
© Trójwymiarowe reklamy i prezentacje 
© Tworzymy flashową witrynę 
© Zabezpieczamy nasze skrypty PHP 


wam się czuć piasku w oczach po 
kilku godzinach wgapiania się 
w szklany ekran z odległości tok- 
cia? Czy nikt wam nie polecał spra- 
wienia sobie specjalnych okularów 
z filtrem promieniowania do pracy 
przed komputerem? Wierzcie mi, 
lekarze nie każą ich zakładać dla 
SZpanu. 

Z czasem widzimy coraz gorzej... 


Czy jest tu gdzieś 
ortopeda? 

Kto spędza wiele godzin przed 
pecetem, zna na pewno pojęcie — 
zwyrodnienie kręgostupa. Zajmowa- 
nie przez dłuższy Czas tej samej 
pozycji nie służy kręgosłupowi. 

Po kilku latach pracy w tej pozycji 
odczuwamy bóle w plecach. 
Z czasem boli coraz bardziej... 
Trudno wymienić wszystkie 
Szkody, na jakie naraża nas 
niewinne szare blaszane 
pudło. Zwichnięty nadgar- 
stek od operowania 
''__ myszą (to prawda, nie 
żart) czy też notoryczny wy- 
trzeszcz oczu po pięciu godzinach 
przy nowym Ralf-lifie to tylko nie- 
które z mniej dotkliwych „kompute- 
rowych” dolegliwości. Są też takie 
dotyczące naszej psyche, jak choć- 
by uzależnienie od czatów, wirtua|- 
nych randek czy internetowych za- 
kupów. 

Czy wciąż korzystacie z kompu- 
terów, wiedząc to wszystko? A mo- 
że właśnie wyrzuciliście pecet przez 
okno? Szkoda by było, kto będzie 
czytał Eksperta? GAL E 
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Jacek Wlazto (dyrektor), Tomasz Waligóra 
KSIĘGOWOŚĆ Janusz Bąk (główny księgowy) 
KOLPORTAZ Janusz Snarski (dyrektor) 
PRODUKCJA Mariusz Gajda (dyrektor) 
DRUK RR Donnelley Europe, Kraków 
PRENUMERATA | EGZEMPLARZE 
ARCHIWALNE tel. (0-22) 6084002, 
faks (0-22) 6084007, 
infolinia 0-801 120003 w godzinach 9-17, 
prenumerataQaxelspringer.com.pl 
Prenumerata krajowa: Poczta Polska Oraz 
Ruch S.A. na terenie całego kraju. 
Prenumerata zagraniczna: Ruch S.A. 
(0-22) 5328819, www.ruch.com.pl, 


www.exportim.com 
Redakcja nie zwraca materiałów niezamówio- 
nych, zastrzega sobie prawo redagowania nade- 
słanych tekstów, nie odpowiada za treść za- 
mieszczonych reklam i ogłoszeń. 

Zabroniona jest bezumowna sprzedaż czasopi- 
sma po cenie niższej od ceny detalicznej ustalo- 
nej przez wydawcę. Sprze- 
daż numerów aktualnych (B: 

i archiwalnych po innej ce- Z (2 nelnicwwa 
nie jest nielegalna i grozi s 
odpowiedzialnością karną. 


„gii, 
NIKLU LIETIŃLIELIT 
„BEri CH 52 1:*F'EL(ZJ PEL:! 








WSZYSTKO NA TWOJĄ KOMÓRKĘ! zaa IE 


| Jeśli chcesz wiedzieć jakie gadżety możesz ściągnąć na swój telefon, wyślij SM5-a na numer 7128,a w 


| ARROW MOTOROLA, PHILIPS, SONY ERICSSON, SAMSUNG, SAGEM, LG, SHARP 
| PT1767115x5 kombi, zen PT1688576X5 
sę spełni 


Kyle Minogue, I Eekzve In Y 

le, nYDu 

arówycia Here | Go Again 

gey s: kedye Gęzrojię 
Jusis, Kiedyś Cię zn. 

Sarah Conner, Lming To Lowe You 


Stachursky, Typ niepokorny 
Titanic: My Hea WII Go On 
, Straciłaś 


Virgin, Dżaga = 


Nie zawiedź mnie 
k-Hlaro, Femme Like You Wilki, Bohema PTIETĄJĄJX5 


WYŚLIJ SMS NA Z PETE A'W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PT808452X5). DLA TELEFONÓW 
SAMSUNG Rożak T100, T700, V100) "PT" WPISZ "SA", (NP. SA808452X5). 
| WODPOWI ORZYMASZ ZAKŁAD ZAKŁADKĘ WAP, Z ET NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I PO DZWONEK. 


| ABY WYSŁAĆ > INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA 
(NP. +4860X600600:PT808452X5). 


MADA „Łocham | |tias20 | RER widziales! Daj | fryzem. 


3 Cę Kde 1) | - A, sreberka p ME odpisac 


4 t buzi Le jesteś | 
zda 275X5 LYZ 1X5 LI177897X5 LI185194X5. Li246644%5 


oks E wrzzaj DI mej" „Tz9|| | m 
m || |płak He cej ŻA te! Eliezer) a WZEMI dee, „acholę 
Erzhaykt AZ Księ żńej JD 


| aRZE ETZOGGSYŚ LA706118X5 hossriis 11702657X5 sdi | 
| em lc ES ada GO KON GE 
| 800) 4 SSzykLAPA FE RZE: SJ) ce Koduci | KŻ 
| 1493084X5 — 1570039X5 — LE19906X5  1922608X5 


LGGSĄ77X5 
NOKIA: WPISZ NUMER. SPOD OBRAZKA NP, LB15660X5 
NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "v" NP. V815660X5 
SIEMENS: ZAMIAST "L" WPIŻZ "D", NP. D815660X5 


KE L1261779X5_ L 
owtędę O „FI WH 


| Lase3bch5 


L630092X5 _ L661465X5 


ROÓRIA, nzóż SAMSUNG, ERICSSON, SONY ERICSSON, MOTOROLA 
A Ciebie $: SOARNYI : do 
|| o Wag 
MO tości. ddza U kiG (GR j 


L1290 726X5 


L1695051X5 


PL mTazie IM | ; 

BEE A sad nrojezo A zwoieśyj A. 24 a (c potrzeby | gó AŻ b” Tale FE 
m elicie! | W. sreg: JKDI 75 zbij szybka KOTKA | |E7P paśża | E 
L675829X5 
ERICSSON: ZAMIAST "L" WPTIEZ TF, NP, TBLSGGOR5 


SONY ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "I", NP. I8B15660X5 





i treści wpisz co MARKA MODEL swojego telefonu - koniecznie w tej kolejności (np. CO NOKIA 3310). j 


NOKIA, SIEMENS, MOTOROLA, SENDO, SAGEM, MITSUBISHI, SAMSUNG 


T1635510X5__ K-Maro, Femme Like rou 
T1533700X5 Kombi, Sen sę spelmi 
Awentura, Obsession T1515174X5 Kreskówka. Gumisie 
Boys, Chłop z Mazur T1760923X5 Kreskówka Koziołek Małolek 
Boys, Jump T1570772X5 Kreskówka Różowa Pantera 
Darzeł, Fump it Lip" TIS16253X5- Mandaryna Hera l Go Again 
[M Tiesto, Trafic T1384351X5_- Milano, Bara Bara 
Przestrzeń TIGBIT3SX5 = O-zone, De Ce Chilareie 
TIEFABOORE | Lerone, Liraqgostea din lei 
Choę T1388258X5 Scooter, Shake That 
Fim „lak krfzinalh li wojnę światową T321X5_ Stachursky, Zostańmy razem 
Fim: Mostał Kombat Ti istic, Kałysari: 


2608T3X5 — Sumpłuastic, Kołysarika 
pan Rocky lil; Eye of The Tiger T576914X5 Teka 8 Chaks, Jesteś 
Ivan i Delfin, Jej czame oczy T1400404X5 Toples, Ciało do ciała | 
T1774233X5__ Virgin, Dzaga T1378727X5 


Kasia Kowalska, Prowadź mnie 

NOKIA: PODAJ HUMER £ LITERĄ "T, NP. T10G2ZR5 SENDO: ZAMIAST "T" WPIĘZ 50", HP. 5D106G62X5 
MOTOROLA: ZAMIAST "T" WPISŻ "H', NP. H10G2ZX5 SAGEM: ZAMIAST "T" WFIĘZ "GM", NP. GMS5062Xx5 
SIEMENS: ZAMIAST "T" WPISZ "I", NP. J1062X5 SAMSUNG: ZAMIAST "T* WPISZ "U", NP, U1062x5 


MITSUBISHI: ZAMIAST "T" WPISŹ "MI", NP. MI1062xX5 


WYŚLLI SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE, 
W TREŚCI" WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T1062X5). 


Akcent, Życie to są chwile 
ATB, Ecstasy 


RA Buzi 


Wu REREJEB 


'L1366679X5 sn L1387247X5 L1417585X5 


; 
* JE se GOJÓK wzi" 
BOR ZA | nalańka ć 


GE ET PTT tnuczkyg || E 
L1683161X5" L1690085X5 Eu L1615687X5 


_11566652X5 


SEM | 
DIEBIE Nes | 
L1614635X5_ L1610115X5_ L1604204X5 


LB71561X5 LB87003X5 LI693093X5  L1687799X5 


MOTOROLA: ZAMIAST "L" WPISZ "ML" NP. ML815660X5 
SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z", NP. Z815660X5 


L711509x5 L720666X5 LBO4277X5 


WYŚLIJ 5MS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP.LB15660X5). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660X5). 

















|. 
| 


_BG1767051X5 


| BG1759128X5 | _BG1769193X5_| 


BG1322996X5 'BG1598433X5 | BG1248496X5 


ko zaDRC" OM «| | | Pi kaaRELIEGAE Daj Ą 
| EG1/B89190X5 || EGL/G/OJ/R5 || Bol/ilżlĄs5 || EGl/A03IIA5 


|| BG135450/x5 
„AE - 8 l KM j . 
_BGL5SO06J1K5 | "BG1789263X5 | | BG1414046X5 


BG1759116X5 || BG1738866X5 || ESEE 


[> UNAM |--| EEEAM 
| BG1547429X5 || BG1598444X5 


_BG1681500X5 BG15305/5X5 lasu 0EG1547433X5_ 


| BG1644119X5 || 561530969X5 BG1738051X5 || BG1690473X5 || BG1598073X5 || BG1565036X5 | 


WYŚLII SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. BG776000X5). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. 
ABY WYSŁAC TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:8G776000X5). 


Jeśli Twój telefon ma przeglądarkę WAP to już teraz masz dostęp do tysięcy gadżetów WapStera. 


wpisz adres: WVY/NPW/NŻSUJARY PIL i połącz się! 


GRY JAVA NR 7928 


PRZYGODA 
W SAUNIE 


AMATO FOOTBALL TOWNSMEN 2 FIRE AT WILL 


JV959X5 _ | |  ]V957X5 


NOKIA,SE,MV NOKIA,SC,SC6,SE, 
MT7,SAM,MV 


JV903X5 


NOKIA,SC,SE, 
MT7,SAM,MV,SC6 


- NOKIA,SC,SE, 
MT7,SAM,MV,SC6 


SKOKI 3D 3D PING PONG 


MÓW RY (KI RZ 


wo 


5C: SIEMENS (555,5L55,M55] 

SC6: SIEMENS (C60,MC60) 

SE: SONY ERICSSON (T610,T618,T620,T628,T630) 
MTF: MOTOROLA (T;2OI,TZZZI) 

MV: MOTOROLA TV2OO,WĄOO, SOO, WS25, VE, VBU) 


OBJAŚNIENIA SKRÓTÓW: 


NOKIA: NOKTA (3100,3200,3300,3510i,35650,3660,5100, 
5140,6100,6200,6220,6230,6610,65800, 
6820,7200,7210,7250,7650) 

SAM: SAMSUNG [C1O0Q - tylko przez GPRS, X LOD, XG) 


WrSLI 5M5 NA NUMER 7928, A W TRESCI] WPIEŻ NUMER GRY (NP. IWS7FXS5) (NAJPIEEW SPRAWDŹ, CZY TA 
GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 

Z KTORĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA: NUMER. GRY (NP. +4860X600600:7V97X5]. 


słania SMS-a ta: ńiimer F128: 1 PLN (1,22 z VAT), numer 7228: 2 PLN (2,44 z VAT), 

numer 7928; 9 PLN (10,98 z VAT). Usługa dostępna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOI. 
ODPOWIEDZI NA NAJCZĘŚCIEJ ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PL/FAQ 
Reklamacje można zgłaszać w dni robocze od 9:00 do 17:00 pod numerem (22) 331 93 38 

LUB POI POD ADRESEM INTERNETOWYM: WAPSTEREWAPSTER.PL 


kaszt 








| BT1770643X5 | | [ET16342695 EJ | BT 1587296X5 | [BT1622983X5 | | | BTIE 600500X5 LA] BT1740941 1X5 
TERAZ MOŻESZ MIEĆ KOLOROWĄ TAPETĘ Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE TEKSTEM. 
(POJAWI STĘ ON W MIEJSCU WPISANYCH PRZEZ NAS PRZYKŁADOWYCH SŁÓW)! 


WYŚLIJ SMS NA NUMER. Z9B, AW TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA: 
TEKST (NP, BT1583355X5:Kocham Cie lub BT1573231X5:Jurek itp.). 


JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER. TELEFONU 
ADRESATA:NUMER. OBRAZKA:TEKS5T (NP. +4860X600600:8T1583355X5:Zuzia). 











CO UCIEBIE? SMUTEK, NUDĄ, CZAS 
NA ZWIERZENIA 

WSZYSTKO TO MOJA SPECJALNOŚĆ! | 
NIEUFNA? 

SPROBUJ MNIE, mj CIĘ MŁE 
ROECZAROWAN 


SMS O TREŚCI BORYS 
NA NUMER 7228. 


MAM BUJNĄ WYOBRAŹNIĘ, GODZINAMI | 
MOGĘ OPOWIADAĆ PIKANTNE 
HISTORIE, KTÓRE MI SIĘ ZDARZYŁY. 
CHCIAŁBYŚ POSŁUCHAĆ, A MOŻE 
PRZEŻYJESZ TO JESZCZE RAZ ZE MNĄ 


SMS O TREŚCI KAMILA 
NA NUMER 7228. 





[Me jcjeNg-| LEK ( 74) 
NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, MOTOROLA, ERICSSON, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG 


KMosfa | CZE) | (Pn | zy PRAG A FF] =pea= M Heych | 


_1128752X5 _ 1181724X5 1274720X5 _ 1314718X5 1328684%6 1361392X5 150171345 


|| metan] HFF PAW |coor' G-5 Plus ui ec 
930582X5 1277381X5 603943X5 1329816X5 1552199X5 1477860X5 
NOKIA, SAMSUNG: PODAJ SAM NUMER, NP. 44154X5 
SIEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ "C", NP. C44154X5 
ERICSSON, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG: PRZED NUMEREM WPISZ "FE", 
NP. E44154X5 
WYŚLLI SMS NA MUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ 


OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA 
(NP. +4860X600600:852715X5). 

















PROMOCJA!!! NAPISZ MA POCZĄTKU SHSA HASŁO PROMO 

(NP: PROMO BG1505072X5) ABY, OPRÓCZ ZAMOWIONEGO 

GADZETU, OTRZYMYWAĆ OD WAPSTERA INFORMACJE O PROMOCJACH, 

ORAZ SPECJALNIE PRZYGOTOWANYCH TAPETACH I DZWONKACH ZA POŁ CENY 


ste - a 
Ue R ZEREKZ UK 








Nie chowaj głowy w piasek - czas pokonać konkurencję! 
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail 
I szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie. 


Co w pakiecie? 


1 GB powierzchni na WWW, pocztę i bazy danych W 


Nielimitowana ilość kont e-mail [V | 


Ochrona przed spamem i wirusami [V | 
Przyjazny panel zarządzania Active.admin [V | 


Nowoczesny program pocztowy Active.mail [V | 





(pNetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0801 33 22 33 








Serwer dla Twojej firmy! 
Tylko 300 zł rocznie + VAT 


Sprawdź nas! 

Nie chcesz kupować kota w worku? Słusznie... Zanim podejmiesz 
ostateczną decyzję, możesz przez dwatygodnie bezpłatnie 
testować serwer Active bez żadnych zobowiązań. 


Dlaczego my? 

W serwisienazwa.pl pomagamy naszym klientom aktywnie 
działać w Sieci. Będąc od kilku lat wiodącym dostawcą usług 
internetowych i największym rejestratorem domen zapewniamy 
stabilność istużymy doświadczeniem. Ponad 20% udziału 
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientów to dobra 
rekomendacja. Zapraszamy. 


(Anazwa.pl > 





